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Tu pe empieza
-un ano con

sabor a clásico

B
ienvenido. un mes más. aMicromanía.
Pasó lavorágine del fin del viejo año y
del comienzo del nuevo-cqué tal se han
portado losReyesMagos?~ , ymientras
esperamos quelatanmaniday cacareada

crisisnosde un respiro atodos,el únicositiodonde
pareceno notarse lasusodicha es en lacantidadde
juegos, omejor dicho, de juegazos, quehanapareci­
do y siguenapareciendo paratupe.Nollevamos ni
un mesdel nuevo año yya hemos podido saborear
en directo uno de los másgrandes títulosque se
anunció para 2009y que tudiscoduro ya estáespe­
randa.Sí, te hablodel juegoQue ilustra laportada de
estenúmero deMicromanía quetienes entremanos:
«Dragan Age.Origins». BioWare vuelve porsus fueros
ymira denuevohaciael Rol de fantasía quetan gran­
deha hechosu nombre enel universo del PC, con un
buscado -ytodo apunta aquebien ha llado- aroma
aclásico en el género. YesQuesus responsables,
comopodrásdescubrir enelenormereportajeque
tehemospreparadoenel interior, no se cortanen
afirmarQue«Dragan Age. Origins»será el sucesor
del espíritu de la míticaserie«Baldur'sGate».
Pero si no laconoces, tú tranquilo, queno
lonecesitarás: el juego habla por sí mismo,
comovasaver en cuantote loleas.

Pero en losdías transcurridosdesdeel último nú­
mero han pasadomuchas más cosasque el hecho
dehaber vistoya en directo-ipor muy impresionante
quesea!- «DraganAge». Por ejemplo,équé me dirías
sitecuentoquehemos tenidoennuestras manos
laprimera versión jugablede é mpire. TotalWar?
Bueno,vale, no eraunaversiónfinal, pero síuna lo
bastante acabadapara poder prepararte una estu­
penda preview, queya teanticipa un nuevo clásico
de la mano de The Creative Assembly. l osque si
hemos vistoacabados hansido juegos como «GTA
IV», «F.E.A.R. 2»,«left 4Dead», «Mirror'sEdge»,«The
Abbeyaymuchosmásque, ibutl, nos han dejado
alucinados - ya tedigo que, en cuanto ajuegos, pa­
recequela crisises más bien poca-oY, claro, eneste
número también tienes lassecci ones habituales: no­
ticias, trucos, hardware, etc. queno podían faltar.

Porsupuesto, antes dequemedespidahasta el
próximo número, tevay a recomendar especialmente
elDVDde estemes. En él vasaencontrar las mejores
demos de lasúltimas semanas,comoera deesperar,
y uno de losjuegosclásicos quehan dejado huella

en laAventura en los últimosaños: el especta ­
cular «Dreamfall ». y, ya sabes, esperoQueme
escribasy me cuentesqué teha parecido

- f estenúmero. Nosvemoselmes que viene.
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a GRAND
THEFrAurDlV

Ha dejado con la bocaabie
a la critica y los jugadoru ,
consolas. y ahora llega aPI
Iras engordaren contenidc

Grandes éxitfls
&C RElAHlüIIEHTD5

Edicionesdecoleccionista.
lineas económicas._

. AeIBmen
42 Minor's Edge
46 f.E.A.R 2. Projed Qrigin
50 Can 01 Duty.

Wortd al War
54 Left 4 Dead
56 The AlIbey. la Abadía
58 Need fcr Speed.

Undercover
60 007Quantum of Solace
62 FootbaU Manager 2009

Primercontacto
lO PREI'/fW5
30 Empire Tolal War
34 10m Clancy'sH.A.W.x.

Reportaje
lA DRAGDN AGE DRIGIH5

El sucesor del legendario
I Baldur's Gatel estádispuesto
a dejarteconlabocaabiertay
enganchado durante meses.

. AeIBmen
17 REI'/fW5
37 Presentación. Asl Jugamos.
38 Grand Thett Aulo IV

mEAfPIRE rorAI WAR
la entreg<l rns tspte:tacular y
brutalde la. sagayaesl" tt!1'U.

Hablando claro
2D El BUlJJN

Unespaciopara opinar
y hacer oír tu voz..

n LAREPlIrA
Para los que noestán de
acuerdoconuna nota.

1& PANTAUAS
16 Los Sims 3
18 Batman Ar1I.ham Asylum

• Actualidad
I NanaAS

Toda laacíuañdad del
mundo delYideojuego.
de laAa ta l.

a JUEGOS EH MUNDOS ABIEJrrCJ5
Cualquier! l periencia de juego es más emocionante
si transcurre~ un mundo lleno de libertad de a«ión.

, -



a DRA6DN A6[ ORI61NS
] nuevo rolde los maestros de BioWare lotendrá lodo:
oscuridad, jugabilidad 'J especláculo. lDescúbrelo!

Rallkillg
68 LA USTA DE MICROMANtA

Todos losjuegos quenoshan
traído decabeza el últimomes.

10 VUESTROS FAVORITOS
El mejor ranking; el que
hacemos convuestros votos

Guías y 'rums
n LASOWClÓH
12 Grand Theft Aulo IV

BlI CÓOIGO SECRETO
los trucos para llegar hasta el
final detusjuegos favoritos.
¡Se acabó elquedar atascado!

El THE CHROHICIES OF R/ODICK
A55AUIT ON OARK ATHENA

Riddid revive suaventuracon mil novedades.

• Hamware
102 Guia decompras.
104 Consultorio Hardware.

Repllrtaje
81 JUE6DSEH

MUHOOS ABIERTOS
Un repaso por los entornos
de juego masabiertosycon
másposibilidades.

Repllrtaje
10& mE CHROHIClE5 01RIODICII

ASSAUI1 OH OARK AmENA
Tanto siconoces alpersonaje como
si no. encuanto leaseste reportaje
esperarás el juegomuerto deganas.

5IÍIII pana arlidDs
90 LA COMUHIOAD

El espacio para encontrar lodo
losquenecesitas saber sobre
tugénerofavorito. . DVDMallía

nD EN El OVO
lasmejores demos. previews.
extras...'J además, unjuego
complelo deregalo.

• Hamware
lOO 1UNOMAHtAS
100 lo mas nuevo.
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Nuevos paisajes de «Two Worlds. The Templaliom>

Anta/oor se deja ver más
e Rol e Reality PumpnUllez €l Pordeterminar

Reality Pump está trabajando muy duro enla se· estáempezando adespertar alosprimeros héroes
cuela del juego de rol lTwo Worldsl para ofrecer insatisfechos. Así parte la historia deelhe temp­
una experiencia que satisfaga a los muchos fans tatlons. pero notodo se a¡:oyará en un atractivo
de la saga. Todo comenzará con Gandohar como argumento:sus creadores están realmente orgu-
emperador deOswarolh Iras vencer a losejércitos liosos de lo que están consiguiendo en cuanto a
orcosque hacían presagiartJ(I oscuro final parael personajes, lA... y sobre todo kls detaltadeimos
mundo deAntaloor. Gandohar ha salvado la sñua- escenarios, delosque Reali)t Pump hade¡ado ver
ción. pero su forma tiránica y cruel degobernar ultimamente unos cuantos ejemplos. •

8 ...cROM.. .. '.

Antes de «Call uf Juarez»

Aquí empieza
a oler a pólvora
C> Accicln C> Techland (l Ubisoft C> 2009

la cinematográfica visión -e impagable
diversión· Que leall 01 Juaren ofreció
del Oeste americano 'iUefve una vezmás
dispuesta a que bajes el guardapolvos
delall illo ytemantengas alloro porque
en camino está toda un legión depisto­
leros dispuestos a acribillarte.cSound
inSloo;bserá una 'preceta"enlaque
visitarás escenarios como unas ruinas
aztecas de Méjiro oel estado de aecr­
gia a golpe de Colt. ¿Qué ocurrió antes
dequeRay McCaIt buscara a su hermano
Billy para matarle? la respuesta tiene un
intenso oIortillo a pólvora. •

~ Biny c.ndll! y~R~ !by MeCaII
volver"" a dtwnf""cbr sus revólveres.



mRot porepisodios. El estudio
bUlgaro Dagger Games repiten
experiencia tras su (DimensityJ
y ultiman érazens. un título de
roly acconQue sepublicará en
terma de episodios autcjuga­
bies. El primero deellos sella­
mara ,The Dark Whispel'!>J.- .

últimahora

~1

tlHn Arkham resuenan las
veces de siempre. Yeso es
porque wamer ha conseguido la
participación de Mark Hamill y
Kevin Conroy para su «Satman:
Arkham Asyluml. Ambos repi­
ten asísus papeles deEl Jokery
Batman, respectivamente. Que
ya han representado antes en la
serie televisiva deanimación.

m«5arrf?d 1» se pane al dia.
Mediante una actualización de
contenido que rebosa noveda­
des: 620 M8 compuestos por
armaduras yarmasnuevos,más
enemigos, una región más y nu­
merosas misiones, Por si fue ra
poco, incluye la versión beta de
laesperada 'Secreo Network",

~
- .
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mRol onlinf? de sabor japo­
nés. eYs Online Cal! of Sclurru
es l.Il juego derolomine basado
enunaseriemuy popular que ya
hainspiradovarios videojuegos.
Prontopeoras comprobar elpoi'

qué de tanto prestigio gracias
a que Key to Play lo distribuirá
gratuitamenteennuestropaís.

mEquipas a la cala del teso-­
ro. «Dungeon Partya sera una
mirada original a las clásicas
maZITlOfTaS roleras: en este jue­
gomultijugador online gratuito
competirán equipos para obte­
ner más tesoros evitando tramo
pas y monstruos. Se espera en
estosprimeros meses delaoo.

... lJnI ee losilli(;entn del jueeoes la posib~idiIlI de
jugar~ IrqUfl'U, ¡uemro. III.llIO 11 elplor.Jdof.

... Los momentos mis emotionantn -r ptIigrosos­
ele laspeliculn están I'ffi'udos en . 1...1 Conquista••

e Atción () Pandemic e EA C) 22Enero2009

Cuando URO se compra un juego llamado cEI
Sel'lor de los Anillos. la Conquisla) alberga en
su ccrazorctcde ten la esperanza de encon­
trarsecon una legión debalrogs. ents. oldaníes.
lro/ls. nazgules.orcos...Puesestántodosaqui!
Pandemic- respcosabies de laserie . StarWars
BattlefronlJ, de laque mantienen aquí elespí­
ritu- se ha empeñado en hacer babear tanto
a los fans del universo deJolkien como a los
aficionadosa laacción de labuena: campañas
individuales paracombatir enel bandodelbien
o en eldel mal, batallasonline para 16jugado­
reso modo mullijugador cooperativo...y algo
muy atractivo: escenarios queparten de lapo­
sibilidad deque Frodo nohubiera conseguido
destruir el Anillo. ¿[n québandolucharás tú?

iYa puedes conquislar
la Tierra Media en lu pe!

¡Escolle tu
bancfiJ y lucha!

fIiIoneS deunidades ha con­
eguido vender lacélebreserie
le acci6l\ bérlCa lICaI' 01Outy.
lesde que el primero de sus
íbJIos seIanLlfa enelai'lo
!Q03. la seriec~IllÓ siendo
:lesarrollada porInlinityWard
para Pe. pero posteriormente
haatendido sus juegos poi'
muchas dejasp1atalorn1as del
mertado incluyendolas conso­
lasportátiles. leléfonos móviles.
PIlAs ysmartph00e5. •

35.000.000



() Acción () Activision-BliU3rd Cl ~JiIno 2009

El esperado (cProlol!lpe» se
pone al día en el CES 2009

Alex Mereer
contra el mundo
Ya te hemos hablado anteriormente de Alel
Mercer ysusproblemasdemerrcoa en .Proto­
typeJ. Unrepaso rapido: Alex esta en medio de
Manhattan sinrecordarquién es. qué esloque
le ha convertido en un ser capaz de absorber
y utilizarcualquier habilidad
ajena y con el ejército y una
organizacióo llamada Black
Walch propinaodole torta­
zos no solicitados.

Radical aca ba de
mostrar la última ver­
sión de(PrototypeJ en
el CES de las Vegas y
loque sehavisto eses­
pectacular: Alu desafía
lagravedad, arroJa ve­
hículos por los aires.
roba herlCópleros
yesparce vís- ¡¡
ceras como "/
quien buzo­
neapropaganda. libertad
total de acción yoestruc­
ción yunargumentomuy
atractivo. ¿A que loespe­
ras con ganas?

,.

() Rol () Square Enil/Koch Media ~ Primavera 2009

.. N"die puede negarle" Alel Mereersueficacia a la hora de entrar enacci6n. Eso
sI.el modo de utilizar suspoderes mutantestampoco esque seamuyelegante.

ccThe Lasl Remnanl», de Square, I/ega a pe

Busca la última reliquia

.. . Prototype. te imitill"~ " wmer¡irte enllna aeeI6n bnrtal tomplleSU por 11110I
buellll dosis 1hI mejortaos. 6esI1'OlOI urbanos.mIlI"nles, $OIdadosele tIiIe.

Ya puedes comenzar a imaginarte un mundo de fantasía en el que
laluchapor poderososobjetos conocidos como reliquias haprovo­
cadodevastadorasguerras.Milaños después delcomienzo deestas
luchas, Rushemprenderálabusqoeda desu hermana
raptadayas! iniciaráunaincreíble aventura que uti­
lizará uninnovador sistema decombate capaz de
ponerenjuego espectaculares bata lasagran esca­
lagracias alUnreal Engine3.elheLastRemnanb lle·
gará pronto a tuordenador, mejorando yaumentando
elcontenido delaversión deXbox 360.•

Ello. I.mbirn jueg.n. l a
Unj~e rsidad Complutense
de Madrid ha presentadoun
reciente estudio sobre los
hábitos entre los jugadores
adultos y su iniciacióna los
videojuegos que ha arrojado
conclusiones muy intere­
santes. lo encontrarás en la
página web www.asociacion­
devideojugadores,com.

cF,I,oUf, J. mrjora par, ¡;n'­

ceroEl título deBethesda ha
lanzado unparche destinado
a corregir diversos errores
pero sobre todo para prepa­
rarel juego decaraalprimer
contenido extra. (Operalion
AnchorageJ, que saldrá el27
deenero. Máscontenido esta
previsto enlebreroymarzo.

"11 ' ~ r '

r"h' 2 "bandon. «Ch"mpionl
Onlinu. Tras la adquisiciÓll
delestudio de sus autores.
Cryptic, por parte deAtari,
Take 2 üames ha anunciado
quenopublicará este juego.
lo más lógico espensar que
si lo hará Atari, pero esuna
ncuda aún por confirmar.

EA fNVm • Iot dftpidos. la
cnsrs económica mundial
alecta a todos ros ámbitos y
companias. yhasta ungigan·
te de los videojuegos como
Electronic Artsha empezado
asentirlo: recientemente han
despedido amil empleados y
cerrado nueve de sus Iocali·
zaciooes en todo et mundo.

y, /I,y fre". para 1". ',n­
luma¡. Si estabas espe­
randa conocer la fecha de
lanzamiento definitiva de
cGhoslbuslers The Video'
games para llamar de una
vez a los Cazatantasmas,
ya puedes ir descolgando el
telétcno. Este juego de Atari
se ha reservadoen elcalen­
dario lalecha del19 dejunio.
¿Ya telahas malcado?

«Wow» sigue sumando... y
alcanza laespectacular cura
de once millonesy medio de
suscriptores. Es una noticia
que ya no extraña a nadie,
menos aún con el reciente
éxito de la segunda expan­
sión del juegode Blizzard.
.Wrath01the Lich KingJ.

El Termómetro

•••

10 ~........
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SM ACK DOW N 09

www.movístar.es

FIFA09
---~~\\\,
fl FA09

METAlSLUG 4

Descarga la aplicación
y captúralo.

Envía
B BIDI a14Ü4.

SCAl EXTlm::GT

Entra en: emocion>juegos
o envía gratis:~ JUEGOS al 404

GUITA~ HE~O BACKSTAGEPASS

Ouiero ser el número 1 con los últimos-
juegos y lo quiero ya.

Ea

'.
" .

:... ..

~ ,

-..~

\
~

~
~'¡ lo•'~"
-I~ $!= _ ' . ,--,
e niweg' c;ón, CONTRATO, 1€ (l ,16€ ¡VA¡n<luido), Incluye el consumo de 10 MB en e l d ia natural. Supe' ado el le limile se ¡a rifica rá por bloque, de 10 MB. PREPAG O: l € (1.1 6€ ¡VA incluid,,), induy<:e l cons umo
~Ikl n ", de 10 min de navegación e n e l d ia n. tural. Superad o e5t e limite se ¡., ificar. por bloques de 10 S' ''ones. Par. am ba, ta , lfa , el tope de facturación es de lOE (11.16€¡VA incluido) por di. n.lur.l .
ll5 primeros SMS/mes env iad o, a l 404. A partil de 6€ . 15 ce nUSMS (17.4 ¡VA incluido).



... Losagujerosde gusano llegan a l EveOnline:
Apocryplli•• u pandiendo aun nús SIl uni_

~

... Ui isI¡ 'fOlúnica de . Ri5en. estarj totalmente infestada por do$~
mistHios que urge~ , temibles enemigos que_ buelKl, que llrJeaniqllibr.

)'

... Uno de los últimos acontecimientos quehaocurrido en la isla de «Ri sen ~ esl.I
apariciónrepentina de un lemplo milenario. Los habitanteslienen miedo.•.¿ytu7

e Rol Onlinee CCP/Atari (l Marzo 2009

cApocrypha. será ladécimaexpansióngratui taquereciba
el prestigioso juego de rol online espacial cEVEOnline••
y sulanzamiento coincidirá con el de la versión en caja
que Atari pondráen lacalle conteniendoeljuego y todo el
coetendo desarrollado hasta la fecha. cApocryphaJ apro­
vechará laapariciÓll deuna seriedeagujeros degusanoen
elUoÍ'o'erso para que losjugadores viajenatravés deellosy
alcancen nuevas zonas tctesn ente inexploradasen lasque
les aguardan tecnologíasdesconocidas ym~ aventuras. •

La décima expansión de «EVE Dnlíne» se llama «Apocryphal

Viaja por un nuevo Universo

--- --- - _..
f) Rol f) Piranha ByteslDeep Silm
f) Kod1 Media f) 2000

Vive increíbles aventuras en
elnuevo mundo de «Risem>

Perdido en la
isla prohibida

Piranha Bytes seha ganado con SUS juegos an­
teriores - ta famosa serie de juegos derol cGo­
ttucl- elderecho a ser escuchada con atención
cuando dice que tiene unjuegam entre manos.
y además deroIfantáslico medi.>val, donde les
sobraexperiencia. Pero a lahora de inicial una
nueva serie han optado por partí- de cero ydes·
cartar cualquier material antericr: cRisefll será
unjuego de rol situado enunuriverso lleno de
detalles pero totalmenteoriginá,conpersona­
jes,lugares. historia ybestiario creado por ellos.

E! mundo de cRisen. se abrirá a ti desde el
momento enel que naufragues en la ~trana

isla volcánica a la que ungrupo llamado ' tos
Inquisidores' ha mandado una expedición. de
la que tti serás el superviviente. En este lugar
encontrarás una compleja combinación de
caos. templos misteriosos y rituales, erletu­
ras desconocidas 'J. sobre lodo, mucho miedo
entre sushabitantes. Con lodo ellonteacíua­
ras disfrutando de un elevadorivel dedetalle,
centenares depersonajes y lugares en los que
primaráel realismo y una variedad demagia.
técnicas decombate y posibilidades como pe­
casveces habrásvistoenel género, todoenea­
minado avivir unaexperienciaqueprometeser
larga.apasionantey sobrelodo peligrosa. •

... iJllinA1lzado de brazos?
¡Espabil.l! Vatve te estil

pl"eparando máspe~gros..

Con loszombes siempreocurren doscosas: pt­
mera, dejan un olor espantoso -y algun que

otroreguero pcuentc-allá por dondevan
y segunda, uno nunca se cansa de matar­

los. Considerando estas dos leyes uni­
versalesanace leextrañará quepor

mucho que juegues adeft 4DMj.

nunca tengas bastante. Valve ya lo
sabía Yporeso se ha puesto ma­
nos a laaDra desde hace tiempo,
iEIresultado? Una buena cantidad

de contenido descargable -aoemas del que
laCOI1UIidad detans tenga abien crear- que
ya está en camoc ydel que prooto sacercs

más. pero sobre elque ya se ha asegura­
00que lendrá flJMS escenarios, nue­

vos elementos '1_. caro, legiones
dezombies para exterminar!•

f) Acción f) Valve/ EA C> Ya disponible

M¡js contenido para <<Lelt 4 Dead»

Esto no acaba así

Ahora toca pilotar helicópteros. En
Febrerollegará cOCS: BlackSharo. simu­
ladordel helicópteroruso Ka·50 dispues­
to a destacar porsurealismo yporla lA
del restodevehículosterrestresyaéreos.

Conquista Brifannia. cKing Arthuf.
seráunjuego deRol yEstrategiadelestu­
diohúngaro EastwayMedia enelQueen·
camarás allegendario reyydisfrutarás de
lacombinacióndelamagiay laespada.

Juega con la historia. Koch Media ha
alcanzado unacuerdo con Slithering para
distribuir en Europa-incluyendoEspaña­
seisjuegos de su catálogo, especializado
enelgenero de laestrategia histórica.
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C> Simullci6n o Graphsim EntertainmenUFriendware;> Pordeterminar

eeX-Plane g» te hará despegar de tu asienta

Si vuela, podrás pilotarlo
El cercano aterrizaje -principios deano- un realismo sin precedentes. Por si fue
delcooocido simuladorde vuelo(x·Plane poco, las cifras Que van a bordo dees
9. vendrá con la bodega cargadadecon- tllulopueden dejarte con la boca aber
tenidoynovedades. Susautoresanuncian y las manos gastadas detanto trotarteta
Que podrás pilotar cualquier cosa que 18.000 aeropuertos de todoel mundo,
pueda volar, desdeavionesy helicópteros OVOs cargados con 60GB deescenan
basta drrigibles y transbordadores espa- y la opción de descargarte y volar e
cales.pero además podrás hacerlo con centenares deaeronavesnuevas.•

~...
:1!lm

J
· : · ·

~'l'~': ¡ ' • • '

't" .~J~. :

los 5ims 3
CI~2\Xl9 o SM.LlCIih CI V.~e Pe
Un paso más allá en la serie devi~másl'l!I1dida de
lahistoria ycon larIll'Iedad {f.Jl' loOOs esperaban: losSims
saklrán decasa yiporfin! pasearán portoca laclJdad.

Dragan Age:Drigins
e PRll.IAl'ERA2OO'1ClIUCl BlatiIJli Cl ElKTRONIC,IJlTS Q Pe,R
Sólo por ser elreeo juego de rol de Bioware merece un puestoen nuestra jstapero
es que aoemas loQOe hemos podido vet., oosha deja<lo con la boca aberra '

Empire:Total War
Cl IlA/lZ0 2\Xl9C rnAATEQ,I Cl CRWM~G.l CI Pe
las batallas masivas propias de laserie se trasladan enesta
ocasión al siglo XVIII eIl'II:roo1Jcen doslIO'o'el!ades de lOOCh;¡
peso enla~bidad: combates navales yarmas de~

Warhammer 4D.DDD. Dawn alWar 11
C1 lWUD2OO'lCl ESrilArmA C RElX EHlIRi.lfltI:ENvrHQCI Pe
Marines. caes. eldars,lIránidos... el41mienio pIl'II:a másoscuro ysir»estro que
lUlCa Ylas balalas brutales PSIán mas~ garartizadas. iPor elEmpe¡¡¡¡jor!

Algún~ otro leve re/faSO como los de «Empire: Tolal
Wat» o«Wamammer4lJK.. Dawn 01 War Ih>y elesee­
node lo l'fUt>'IO de NCSohpara elgl?nero delrolonline:
«Aion. The Tower 01 Etemity».AúnfaltanUI105cuan­
tos meses pero nosotros yanos frotamos las manos...

L-"'o- ----------------------------------.--------------

nuevo modo "Commander's Cha o
lIenge" mediante el que medirás tu
capacidad frente a otros nueve líderes
a través decincuenta desaños diferen­
tes. Súmaíe cuatrominicampañas(una
por facción más una
extra),nuevas unida­
des, continuación del
argumentoy...oerdad
que lo necesitas ya
tan desesperadamente
como nosotros? •

Todavía puedes ver por Internet a una
legión deestrategas que luchan habi­
tualmente contra -o con- la amenaza
del Sol Nacienteen cCommand & Con­
quer. Red Alerl 31 y disfrutan de una
[ugabilidad frenét ica y memorable. Y
seguro que celebrarán por todo lo alto
el lanzamiento de((Uprising», una ex­
pansiónautojugablepara su juego.

Habrá muchas razones por lasQue
adquirir y divertirse con esta erpan­
sfon pero es necesario destacar el

.. Ylr nosoIl-s qL>l! IIIamenaza del~ delSolNaciente .;:
segula \'in. .c&c ll«I AlM 3; lJprMlp ftIldri p.1taderno5trarlo. r"

eeUprising» hace crecer a eeC6C Red Alert 3»

Se~_\lecina otra 9l1erra
(l EstrategiaO EA e Marzo (DescargaDigital)

- - - - _ .

5tarcraft 11
C> 2009 C> ESTPJ,TtGtA e BllZZA~ C) PCII.IJC
Nueve al\os después de una obramaestrade laestrategia
se anuncia su conlinuacm. dejando alos íans alborde del
infarto. ¡Qué larga se nos estáhacieOOo laespera!

AiDn. The Tower o, Eternity
e VEAA!fJ2OO9 () llOlONlt( C>~() Pe
Su diseilovisualyun atladillO trasfondo contintesreligiosos seunen aaigunos
elementos originales en su género paraconve rfil1een todauna promesa.

Di.&/.III
CI PCflWAlloW e RCl e !UZZ)..'&YM/O C) I'('.IWC

Nohay nuMque llecir: elaraJrti:l delregreso del rey. invrol()l' de todo un génerc.
ha despertaclo el ir.lerés de medio mundo: lasexpectativas 00 podrían ser rrecres.

Pratot!lpe
e VEAAN02OO:l Cl ACClOt< e RADlCAl.IVl'I'EMlle Pe.360,PSl
Acción protagonizadaporun hombremutantesinmemoria
Que frene lacapacidad deabsorberhabilidadesde otrosy
tambiénelpoderde devorar asus enemigos.

Th js is Vegas
C1 2l))gO~'1 C)~() Pe.360. PS3
Las~ atuspies en 111 blulo (JJe te permitirá
Wf en loscasinos. partICipar en fiestas. condu:ir,
buscar pelea. igar_ ¡¡¡áJdad a tuMposición!

Borderlands
CI I'ERAN02009Cl IICIlACCIóN Cl GARBOXJ2K e> PC. 360. PSl
Es uno delosaspi rantes mássólidos arevolucionarel mundodel rol. presen tando
una acciéncooperativaen escenarios generados aleatoriamente. ícas¡nada!

Deus Ex 3
e 2l))g C) RCU(:()l), e DXIS e Pe.3iO
La mlica seriede rolde ceoca k.ción de Warren Spedor meIve alapalestra con lfI3
-precuela'l))l! oerete estar a laaltln desusrecordados eetecesoes.

...:: Calentanda Malares
-~---
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.. iCréalos, dalMun
hogary quevivan su
vida como nunca!
Con tlos Sims 31tus
personajes. porfin,
podrán tener una "vida"
completa enlaque
ademásde tener unas
aspiraciones básicas
podrán perseguir sus
sueños...¡yrealizarlos!
Dales esa posibilidad,
explotando a fondo la
nueva característica
del juego de"Suet\O
de laVida" y consigue
que seconviertan en
una estrella mundial
delrock oenel ladrón
más temido de todo
eluniYm.o Sim. iru
decidirás ycualqUier
cosa sera posible en
(los Sims 31! •

16 ...~

~ ¡Más posibilidades quenunca pan UUI unSim
tanIinicn como túmismo! Cinco rasgos básicos
definirán. entre másdesesenta. elasoecto de tuSir."
¡Pero esto es sóloelpnnciplo~ El nuevo CreaócK de
Smstedará más opciones que nunca: pelo. ojos,
labios Ymuchomás. Además podrás definir una
personalidad mucho máscompleja queantes.•



-
~. -DISFRUTAOE!US SIMS
, \ CÓMO NUNCA IMAGINASTE!
:-t~. Más personalizadó?: n~~va~ad
..; o dones de ev~'~c.?n, l e ,
1:"-' ~ra elegir su ' vida • ct~i1
;.Ji.. ob'elos. caSilS_ ¡Eslos Sr~5 son
~. m~s increíbles quenunca. ·

, -

b-- te vaa sonar pero
- l ~:ms 3» tarn ten o,, ¡ti os~ _ _...~I~creadores e

..: 1No SI cua,,,,,, IU~
que muY ",en. . i.A Que norca- """en seponen...
los 511ns se.!"'" . bien ue suena labanda
te habias filado e~ lo ? 'Pu~ ahora lovasa
sonora de(los SllTlS)· I haencargadO de
hacer! Steve JablonskV ~ "N tesuena?

.' rara el¡uegG. lo ocrear la rrnrsica r" t rs" sitesuena? •
¿)" Que la pelicuta "Trans arme

-
.. Ahora en tilos Sims 3»nosóklvas a jugar_
¡también vas a rodar películas! Nunca antes el
universo Sim le hapermitido loquepodrás hacer too
dos Sims 3•. Séeldirectordetu propia "simpelicula"
Yelige a tus actores. tus escenaros. escoge labanda
sonora, escribe unguión de Osear y monta tu pelicula.
Ysieres unauténtico talentoy QUieres que el resto del
mundo Sim comparta eseregalo de losdioses. entra
en lacomunidad onfine Sim ymuestra a un asombrado
mundo luscreaciones enelseptimo arte. •

- "



.. En solitario o e
pares..•¡Salman
reparte a lodos por
igual! Aunque el hombre
murciélago noposea
superpcderes como
otros héroes del universo
OC. en.Salman.
Arkham Asylum) 00

habráenemigo quese
le resista gracias a tu
ayuda. tu habilidad y.
ctaro.jcs innumerables
"juguetitos' y armas
quese pondrán a tu
disposición Yque le
permitirán disfrutar de
combates contravarios
enemigos simultáneos,
aunquevayan armados
hastalos dientes.•

...Pero. ¡maldita sea!lTú noestabasentre rejas?
Exactamentecorro lohas leido... estaba.Pero es e.
además de serel instigador delmolín que hapues!
elmanicomio palas arriba. e1.Jol1er va atererun
protagonismo especialen.Batman. ArkhamAsylu
tras saberseque-ensuve~ión original- laVOl ser.
lade Mark Hamill... ielmismisimo lukeSkywalker: I



..1(;Il(lMANj.t, 19

. , n.,'izá
. • j ¿Por qué tanseno. 'o/U

... ¿Por quetanseno."\laie delos secuaces del
pQfQue hasta elmaquI los como escarpias.

Jorer ~~; :=~::rrrICO de«Satman'!tactos
yesq ser uno de SUS apa
Arl<.harn Asylum) vaa eñodetalle te va a
más cuidadoS. El mas pequ esioronte

. la '(loca ablerta Ysu1" .
delar con .. tehelará lasangre. •
ambientaaOO

.. Sihas visto lapeli de "El Cabanero Oscuro"_
¡ya sabes cómolucha este Batman!Yno, noesque
eBatman. Arkham AsyIum) Vi1f<l aestar basado en
laespectacular película deChristopher NoIan, sino
Que elestilo de combate cuerpo acuerpo deljuego
levaa recordar a los primeros minItos de lapelicula.
enlos que Barman sepone a repartir estopacon una
contundencia y unahabilidad pocasveces vista. Ese
será elestaooe loscombates en el juego! Así que ve
eerctaooo tus oedos., ¡que vanatener trabajo~ •

---

'"~ . 'ALCABALLERO OSCURO NO
~Hh oUlEN LO PARE! MIentras
~\ ; ardemos en deseo~ de echarle
~'. mano por fin al mas qU:rkham. prometedor «Salman. d '., . P" erea ores
, ..... 1 ~lI lum» en ...sus I
~. 1\2:;1 • do 05

l i nos siguen panlen as
~ .. dientes largos con sus nuev
~ y alucinanles imágenes. •

-,. -



I ..el buzon!<S LA SECClÓNDONDE PODRt IS HABLAR CLARO

..r:

:-u:';;J,j::,~~ _ '

Cartas a la redacción
¿Tienes algo que decir? Has /legado al sitio perfecto.
Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír.

• Cadavezes más raro que I
compañías incluyan ensus jueg

uneditor de escenarios. Yo, laverdad,
disfrutadobastante creandomis propi
módulos para juegos como nNeverwinl
Nigltts))o«Far Cry)), ymegustaría mue
poderseguirhaciéndolo. _ HL G.

R. Hombre, en la línea
que sugierespodría estar J.
«Riseofthe ArgonautSJ,
aunque es más mitológi­
co que histórico,ceroet
caso esqeeesverdad
que existe unhueco
dentro del género.Mira,lo .
mismo algunacompañía
se dec ide a llenarlodes­
puésdeleer tucarta. ilú
estaíe atentoporsitienes
quepedir"royalt ies-! ;-0

Másedilore~

R. El quid delacuestiónestáenquemuer
juegos que no incluyenun editor enunprin
pio,lotienenluegodisponible enInternet
manera gratuita.Ahipuedesencontrar,E
tre otros,losedilo resdetWorldinConilic
«Fa lloul 3»o«Callof Duty: Worldat wa
Vamos, que tienesoportunidades para (
mostrartus dotescomo diseñador :-0

~Q##Jíiííi
r::::;;('\ • Soy un gran
~ aficionado a los
juegos deacción histér i­
COS, pero cada vez encuentro
105 juegos de este tipo más y
más repetitivos. salvo ex­
cepciones. como «Assassin's
creed». Yo me pregunto,¿por
quéanadieselehaocurrido,
porejemplo, ltacer un «(Me­
dal ofHonor» ambienta­
do enel Imperio Romano?
_ PilbkJ Carmona

por tumensaje nos da la "l igera mpre­
sen' :-0neque lotuyoeslasimulación
clásica. y aunque es verdadque el gé­
nero ha visto tiempos mejores tienes
que lener en cuenta, como siempre
decimos, que esto va por ciclos y que
las modas vuelven... Sinir mas lejos,
estánapuntode verla luzjuegos como
iX·Plane 91, con sus i60GB! de esce­
narios,o(Black Sharks, consulutorial
de quince minutos sólopara aprender
a arrancarel helicóptero. zte parecen
suficientemente -duritos-?:-D

LA OUEJA
y lasimulación, zqué?
Después de leer el reportaje de Un
Año de JUegos.delmes pasado, tengo
que decir que me da mucha pena el
estado en que se encuent ra la slmu­
lacion. Vale que hace tiempo que dei6
de ser unode los géneros populares,
pelll que sus tüulos más representat i­
vos de lodo Z008 sean 1lGuilarHeroll
y d311... IMadre mía, cémc estamos
de mal! _ Aleil; Monle io

Cine en tu I'r-::::J

R, Pues datos contrastados, no, porq ue
del juego apenas se sabenada ysólo se
ha visto un brevísimo vídeo,pero.vamos.

debería tranquilizartesaberquede­
trasdesudesarrollo est énloschicos
deGrin, porquesutraba joenla serie

eGhos! ReconAdvanced Wa rfighter»o
enel inminente«Wanled» estodauna

garantía decalidad.

• La carta de La Polémica del
mespasado. acerca de los jue­

gos basados enpelículas.me Ita llevado a
preocuparme porelanunciado juego de
«Ietminator Salvation». Soyun tandela
serie depelículas, asíque a priorimepa­
rece genial quesevayaahacer este juego,
pero me preocupa que seaunodetantos
subproductos que se limitan a explotar
una licenciade lama. ¿Sabéis vosotros
algomás deél? llenéisalgún dato que me
pueda tranquilizar? _ Gennán T.

'o

J.leo deño;;¡¡¡m--- -- -- - - -

R. Pues oye,algoderazóntienes porque
un poco confundido si que estás ;-0 En
realidad lo que sucedió es un casomuy
parecido alque explicábamos enla res­
puesta aunacartadel mes pasadoacer­
ca deeEE.A.R.21 yeProject Origirl», yes
que después de desarrollarehooeratíon
Flashpoinh original los chicos de Bche­
mía perdieron los derechos sobre la se­
rie,astque sus siguientesjuegos, aunque
claramentecontinuabana aquél, tuvieron •
quellamarsedeotra manera.Dehecho, la
compañía propietaria dela licencia,Codeo
masters. esta desarrollando un eüpeeñon
Flashpoint Zsque, lógicamente, notiene
nada que vercon eArmA2•.

• Os escribo porque me haen­
cantadoel reportaje de (¡ArmA2))

delmespasado,enparticular lasecuencia
deimágenesquemuestrala evolucióndela
serie desdelaprimera entregaalaúltima.
Loque noacabo deentender es porqué
cambiaronelnombrede laseriede(10pe­
rat ion Flashpclnt»a«ArmA»,cuando con
eso lo únicoque consiguenesconfundira
los aficionados, _ Jaime Margall

LA POLÉMICA DEL MES
aIro punlo de vista
El mes pasado calificabais de de "lamemable" l(l5 idosmillones! de de:scargas
ilepes de«Spceen, Puesbien.romiopinión lasolueión no pasaporpmlegermás
los programas. pofl:llle esosóloperjudica altomprarlor legal. mientras queno
aleda a quienes consiguen eljuego porcíres meéos yaque loobtienenlibrede
pn:¡tecciones. Yoapostaría porpublicarlosjuegos sinningún tipo de protec­

ciOO,~ de venderlos aunprecio asequible. _ 1. liiménel

Por supuesto todos estamos encontra delapralena pero es
ciertoqoe lasprotecdooes no pueden pe~udlCJr más al

~): comprador legalque al pirata. curcsemente, hace no JTkJCIlo¿ dieron bastante quehablar unas declaraciones en esta mis·
• ' ma jreade lIOOdelos responsables de la serie .G8 lactic

Civi~zalionsl enlasque afirmaba que,pesea no estar
protegidos, sus juegos estabanentre IlIS titulos deestra­
legta más veru:liOOs deEE.UU.y eso. al mecos, demuestra que

latuya esuna idea que merecera lapena estudia r.

~ • Os escriboporque estoyin-
teresadoen conseguirla Micro·

manía numero 158, la que Incluía laso'
lución del juego «Kane & l ynch. Dead
Melln. El casoesque ensumomentono
lapudecomprarenelquiosco porque me
pilló de viaje ycliando volvf ya se habra
agotado. peroahoraunamigo meha te­
galado el juego y me he quedado atas­
cadoenel segundo capitulo.¿Me echáis
una"manita" patarellenar el huecoen
micolección?_ Viclor 6arda

~I

R. Claro, eso le pasa por saltarle rues­
tre cita mensual... ¡No hay excusas para
perderseuna Micromanía,soldado!Por­
que si ahora nospusiéramosde morros,
cqué pasarte. eh?:-OBueno, comoen
el fo ndo somos unos "blandorros' te lo
vamos a poner muy fácil. La revista la
puedes conseguir fácilmentea través de
nuestra página web de atrasados (www.
axelspringer.esfa trasados),perosilopre­
fieres acabamos de poner en elquiosco
una estupenda guía recoojatorta de mes­
trassolucionesytrucos para los mejores
juegos delaño. Tú eliges.
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tantas compañías distribuyen fos
editores de sus juegos porInternet
en vez de incluirlos conelOVO?

afectarán fas insistentes rumores
decompra de lacompañia Eidos
a una posible próximaentrega
delaserie ccTombRaiden>?

jugadores de ccAgeof[onam>
han abandonado el juegopara que
Funcom hayareducido elnúmem
de servidores de 49 a 18?

,

no copian algunas compañías las
buenas prácticas de Va fve. que ha
conñrmado quelasdescargaspara
sujuego«Leh4Oead» se lanzarán
simultaneamente para Pe y Xbax 36lI?

hay de cierto en 105rumores que
apuntan a queRichard "Ultima
Online"6aniotpodríaponersea
trabajar en un nuevo juego de mI
online deambientación fantástica?

va a ser elguapoque se recorra
los más de6068deescenarios
que faediciónespañola del nuevo
«X-Plane 9» traerá deserie.
repartidos en6OVOs?

sabremos algo del misteriosojuego
enelque Wi/I Wright afirmaque
acaba de empezara trabajar?

I? eguntas
Sin
respuesta

R. El eerredeeta­
bula Rasa) ha sido
unamalísima noti­
cia que es bastan­
te dificil de expli­
car. la verdad. aunque
imaginamos que la
durísima corroe­
tencia Que existe
enel género del
rolonl ine por un
lado, yuna cier­
ta escasez de
contenidos ini­
cial, porotro,
puedenhaber
influidobas­
lante.

R. Pues no. no esuna broma, pero en­
tendemos perfectamente quepienses
que si, básicamenteporquea nosotros
nos pasó lo mismo la primera vez Que
oímos hablardeello. Dichoesto. puedes
estartranquilo.que tcoasa falta unpoco
para quepodamosjugar aJo drou oalo
cMatrin ...Setrata,sencillamente. deun
aparatomuy rudimentario que permite,
después demuchosajustesycalibracio·
nas, realizaracciones muy.muy básicas,
comomovercosas aizquierdaoderecha.
Eso si, laideaestá sembrada.así que lo
mismo enunospocosañoslos teclados
y los ratones se convierten encosas del
pasado.Molaría, éque no?

• Soy jugadorde{{TabulaRasaD
.:....0 (bueno. o lo era)desde hace

unos cuantosmesesyosescribo porque
no acabo de entender los motivos quehan
llevado a su cierre. Se trata deun título
divertido, muyoriginal,diferenteatodolo
que hay en elmercado yquetéencameete
noestá nada mal. Puedo asumir que no
haya tenidounéxitoabrumador, peroque
nosearentableni como paramantenerlo
enmarcha... _ Duiquelniesh

.....1La verdad es que si repasamossucu·
:ulum(¡fotal Annihilatioo», eüuogeon
!gel , cSllpremmeConmandeo. ahora
emigoeb) seve Que alamigoChrislegus·
'ocar todos los palos, algoque cuando se
lade gentecon tanto talentoes,como
dices.muy deagradecer.

• He leido la noticia delmes
pasadoacerca de«Demigod» y.

~rte de parecerme unjuego muy prcme­
a,me ha hecho pensarque lodeChris
ror tiene mucho mérito.Muchos otros
;eñadores con unbackground semejan­
(y110 Vf11 a dar nombres, queluego la
nte semosquea) seestaríandedican­
a"vivir delas rentas",peroesteseñor
ta deun géneroaairo,cambiandopor
tlplelo deestiloyhaciendo galadeuna
111 originalidad. Sólo por eso,meparece.
jrece unaplauso. _ Eldet{]ne

.dermenl~

I

as muy claras .
Pasadocon loS mejc­

I!'o'isar elreportaje del mes ue entre unas
¡¡ep del año medoY elle

n:
::del 85%de la_

..l~1.A habe!' proba '- _,.....1 ;'
IS Y UI<U'" • egos de~...
•iMoIa! Me (aItan sólo=ras.Eso sí. yo ten­
no me van. Y~d:"~usión hasido «Dead

elmeJOf Sin ,'>" /t3dO
..,~ _tare cualquier c'rc resu
~». l ' no .

•~..~.., '-0 . MartanO!no "..., =--··

. gustan~ lectores:idemocrá\~
,~~nas" q,¡évas anacer?Ü\gUilnla

ra5

Sl OO,gíI .óO hastaponertemoradO? :-o
I re5p1raCl . ara rersár-. uetienes tiempo P <o l'w

IeSCUlda,q e\'chorfO" devotosqueres
eIo.porque la" eormequeno da­
-+~ llegandO es \l OO ' '" •

:>UJ oacontarlos. aslque tod<Mil
nos~ deórte sihasacertado
ro......··-o"""",
ollOCOO tu.... ..._~.1C(l.

- , • Meha dejado de piedraelartl­
~ culo que a¡:¡areclael mespasado

~Lo Mas Nuevo" de lasTecnomanlas:
f4eural lmpulse Actualor. quesupues­
neete,oesoafirmáis, tepermitecon­
larlos juegos ¡¡con lamentenPerodigo
queeso seráuna broma quenosestáis
;tanda. una inocentadaconretrasoo
oasI•••Porquesiesverdad noes para
ficarieuncuadro.lsino todalaportada!
,afucinante! _ Pfdra Hinoiou

;enp.~~



La Réplica
¿No estás de acuerdo con nuestra punluación de un juego?
¡No hay problema! Escribenos. dinos cuál es la no/a que en lu
opinión habria merecido ese lilulo y explicanos lus razones. EN EL PUNTO DE MIRA

Prince of Persia

Te aseguro quecuenta. y l'l'lJC

Sieste juego no lleva l.I1arota n
yor no esporque sea ono 0l"€W
que a nosotros tarTtlién nos 8
tan mucho lasaventuras de te
lavida. Loque sucede esque h<
aguas en apartados~nl
coroo la interacción con losot
toso ladifiWIad de Ds puzzle:
eso leresta parte desu atJ"al:tM

U's,14utDr ti .. m il

•

Demasiado fácil
V~knent e 1/1; unJ¡ego espect¡cWr;pero su~rldad noestA a
lamisma altura. Eso de que 00mueras nunca y siempre,enelúltimo
momen1o.llegue EIik.a ytesalve, meparece que convierte elFJegu en
.., correcales demasiaclo sencillo. ¿Dónde estáeldesafío? • JO!;l!: e.

Ibnbre. eljUegO 00eselcolmo deladrticull;¡d,perolam¡x¡cc sepoeoe
decir que sea 'ilJ(e%1ffiel1te" sencillo. Hay tases puntuales q.¡e pce­
den reslitar bastanle comphcadasycaooc tienes queenfrentartedieZ
I"OO!S al ITlISrTIO lles¡;ho porque no COfISl&Ues pasarío, el~ teparece
euak¡uier cosa meoos ·sencillo".F,D.,L iAulIIr dela~I

, . .

Gran aventura
Es cierto que no se trata deljue­
go más innovador del mundo y
que elsislemade"apuntary pU"
sar"estA bastante visto. pero eso
a los fans delas aventuras nos
Importa poco. Es un juego diver·
tido. variado Yentretenido y eso
t1mbíbIdeberlacontar•• ""-

La otra nota~

¡Es el rey!
CnoquetieneIIIQ de losacabadosgráficoslMs orp¡aIes de illdcl5
105~Y~ Dm.i5, c:c:riia perieeIa'llftte con sulITtim­
txi6n de m "'Mil yINNoches".AialIcIe aeso ¡n¡J,.Igdlad nlJ
~Ylo que qued¡ es.., jIegD Sftdimentt redondo. . lien.a

~ esreó;njo 00 loéscnenadieyLa pruebaes~ ene tu rota
YLa r'Ue!>lfa apenas si 'faIl tres ¡utitos de nadaEs enF"..aldad IN
cuesMn degustOpersonal. ¡lOrIJJe La oeece es ll'II1II'l1i.~
jO CI'!O QU! letallaalgo Pillamerecer esos íllJl\OS ena lt1~
m.i5 devanedad YaI80 másde~...d.1Xlf e¡errJ;llo. seren lagtinda
penecta pilfa unfUl!Bll estupendo. FAlIAi4llc de

Efectivamente yo también creo
que se trata de un problema, pero
loque pasa esque loqueestamos
puntuaOOo en lareviE.w eselmodo
in:liviWal.ysiesbueoo 00 parece
justo penalizarlo por laausencia
del~ too crees?

u .... \Autor di IiIl'!mwl

Juego solitario
Me parece fatal quea estas al­
turas todavía se lance un juego
deportiw (y más tratándose del
balonceslo) sin unmodo mufti­
jugador. ni siquiera en un (¡nieo
Pe.Creo que se trata deun fallo
gamfaI, quesunota deberla ser
lTIJdlo menor, • Jazl H.L

la olranota~

En realidad esta expansión noes
un producto tan"exclusivo" como
piensas. is verdad que gran par­
te de su contencc está pensado
para niveles 70ysuperiores. que
esalfin yalcabo \oque estaban
esperando la mayoria de [uga­
cores. pero los caballeros dela
muerte. por ejemplo, se pueden
crear a partir de ni~el 55 y hay
también novedades que afectan
atodos los niveles.

LllIAoltor M .. rtYitwl

No es para todos
Seoshaido la mano a lo bestia
con la nota. Y. vale. yo también
pienso que «WoW. es un juego
genial. pero no me parece que
un produtlo elitista que sólo
pueden disfrutar a fondo aque­
los con un personaje ennM!I 70
merezca una nota tan elevada.
.bdiF!mnla

La otranota~

'Al también creo que FX havuelto
a daren ladiana con este esce­
lenl:e juego. aunque para merecer
una nota tan elevada deberían
haberse sckionadoalgunos pro­
bIemas decarrera (JK' hacen que
!I controlresulte. pormomentos.
00 poco frustrante.

!AL llucaf di .. minol

i/mperia/l
la idea de combinar lagestión
deciudades con laestrategia en
liempo real esgenial y si acaso
hubiera que ponerle alguna pega
seria queeste ultimo aspecto no
está demasiado apro~echado.

Aun asíy con la excelente pro­
ducción delosjuegos deFX. creo
que se trata de unjuego impres­
cindible. • Hadw:I z.ra-

la otranota~

Sin dudaes uno de losmeces
~ derol~ hemos visto. sil:!
el rnep; en los úItmos eecs, pero
deahí adecir ae es perecío., Yo
creo. por~~ las anina·
c:iMes delos personajes son rTlE!P­
rabies, yQUe tiene algLms peque­
nos bugs técnicos. Son detalles. si,
pero que también cuentan.

tu. ''''lIto. de.. reviewl

El juego perfedo
Soyunfanáticodelrol,pero aun
asrcreequesoy objetivo cuan·
dodigo que«Fallout 3_ essen­
cillamente perfedo. Yes que
conuna tecnologla genial, una
aventura digna de Hollywood.
UIliIambientación sobHbia, una
jugabilidad encrme.; laverdad.
noseme ocurre enqui podria
ser mejorado. • HKlor Ujan

LaO~nola~

Esverdad que algunas eníregas
antiguas de la serie estaban un
poco'~as por los pelos', pero
nocreo que d..h1erwork1J sea una
deellas.Tecncarrefeesimpeca­
ble. elargemeeto es original y la
ambientación excelente. Adell'lás.
la jugabiJidad se ha mejorado y
crece más opciones que noca

lU (Autorde larmr.l

Fórmula explolada
Puedo entender que Eidos se
empeñe en estirar al má¡imo
posible la serie tTomb Raider».
pera meparece mal que voso­
tros defendáis lo queno essino
la enésima contiooaci6n de una
fórmJla expIobda. Mismo iJego,
mismos enemigos, mismos es­
cenarios.... lomismo desiempr!.
vamos. _ A. tIe<noq

La olranola~



Si eres estudiante,
estás de enhorabuena.

n curso de pin tura. Clases de viol ín en el conservatorio . Un módulo
? informática. Estud ios de primaria o secundaria. No nos importa
tu edad ni lo que estudies. Ahora tú tam bién puedes tener la

'oteccion más fácil de usar y más intu itiva para tu ordenador por
, precio único.

Nuevo Panda Antivirus Pro 2009
EDICIÓN ESTUDIANTES por sólo 19,95 €

stálalo y olvídate de virus y spyware. Sólo tienes que identif icarte
amo estudiante y.. . ¡t e lo llevas por este fa ntástico precio!

> Cómpralo en tu tienda habitual .

pandase<urlty ccm

PANCA

p~~ IOne step ahead.
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Foriarás fU Imperio mediante combates
por tierra y por mar contra las mayores
po/encías mundiales del siglo XVIII

Q Gentro:Ertr1ttgia
Q EstudioslCompañla:

Ihe Crt3Uvt A~bIy
Q Distribuidor: SEGA
Q Idiom3:Ca5ttllano

Q ftch3previsu:
Mallo 2009

Q _w,lot,,/war.eom

: Unirá estrategia por
turnos con batallas
espectaculares en
tiempo real.

: Manejarásuna de
las doce potencias
másfuertesdel siglo
XVIIIpara cambiar la
Historia a tuantojo.

: Presentará contotal
fidelidad personajes,
situaciones, hechos y
tácticas reales.

: Su profundidad
tácticay estratégica
estaráal alcancede
todos con uncontrol
sencillo yeficaz.

=: lasbatallasdel juego,
terrestres ynavales,
serán espectaculares.

1,,/1 U3:-" 1:/J;/:l.1l'¡:.
Vive laHistoriaen
primer plano, Una
recreaciónhistórica
completísima y de10
más emocionante,

.. -

A
llá van unos cuantos
hechos indiscutibles:
la meror paella está
en valencia. Si quie­
res una buena faba­

da. pásatepor Asturias. El buen
cocido tiene que ser madrileño
y el cava catalán. no hay más
cáscaras. ~Y las batallas histó­
ricas más brutales. masivas y
emocionantes? Amigo. esas las
encuentras en la serie clotalWar.
desde hace años. Con una fórmu­
la infalible -caséate porunmapa

estratégico conquistandoterrito­
rios y cambia con cada combate
aun carroc debatalla en elque
emrentans tus tácticas y tropas
a lafuriademiles de enemigos­
la serie ha visitado las épocas
históricas más apasionantes:
Edad Media, Antigua Roma, Ja­
pón teudat.. ¿Falta alguna? ¡Sí]
Bewenco alsiglo XVIII.

LA ERA~ lOSIMPERIOS
¿Nuevo et la serie? Ahhhhhhh•••
has venicb alkJgar indicado por-

que en cEmpire:Total W3D vivirás
la estrategia mas completa: eco-­
nómica. portea '1 bélica. Pasarás
de ladiplomacia, elespionaje y
laalta politica allenarte de barro
'1 sangre en elcampo de batalla
moviendo atustropas en tiempo

real. Vibrarás recreando uno
los siglos más emocionantes t

lahistoria, el siglo XVI1l, repe
deexploración. oescubmnenn
rutascomerciales entre contoe
tes. guerras delodeoenoence
hasta revoluciones sociales. s



iA qué 5e parece?

Imperial Glory
• BalJllas entre laspolencias
t!fOPeas delSiglaXIX Ylambién
tol combates navales.

roamos deunas batallas en las
.le lapóM)ra delosrifles, callo­
5 ybarcos elevaba brutalmente
eñcaca mortal de los ejércitos.
rlmpire: Total Warl le hará
spirar intensamente esos años
lf1una recreación de la llamada
a de los Imperios que incluirá
do lo necesario para Que le
uezca quehas vivido. luchado
tal vez muerto en esa época.
atás tus primeros pasos desde
aflo 1700 -oV7S, sile acoges
lacampai'la introductoria 'Road

Medieval 1
_Idértica fórmula; estrategia.
gesbón ylasbataLlsmasivas más
ernoci:lrUn!es yespectatl.dares.

lo jroependence'. que recrea la
lucha norteamericana por la in­
dependencia- y a partir de ahí
lahistoria estará en tus manos.
Verás pasar ante tus ojos perso­
najes. batallas. IUllares y situa­
ciones históricas pero serán tus
decisiones las que escriban la
historia. para biefI opara mal.

AQUf HABRÁ PARA TODOS
iNuevo en la serie? ¡Menuda
le espere! Te vamos a contar al
detalle lo que te vas a encontrar

en el juego. Ah,
i.Que tú yaeres unge­
rerat experimentado y
lemeresoegaras desa­
ber qué tiene de nuevo ,
respecto a las entre- '
gasanteriores? lran­
Quilo. pasapor aquL
siéntate unmomento
y espera. queahora mismo esta­
mos contigo. Omejor aún. aten­
dedunos 'J otros porcoe cEmpire:
'i:ltal Wan estará oesnreoc para
todo elmundo, roetesyvetera-

...Unilormes. annas. 1áclicas..... 1a
historia cobrará vida COlIJa máúma
fidelidad endmpire: TotalWan.

oos. amantes de laestrategia en
tiempo real o por turnos... as¡
de completa resulta lafórmula.
espedalidad de lacasa.
La oferta se iniciará con un

menú de lo más apetecible: tu­
teriales para losdostipos deba­
tallas en tiempo real -terrestres
y maritimas-. la campana intro­
ductoria antes mencionada com­
puesta por tresepisodios en los
Que ccotrcerés las trece coIoIWas
americanas e iráscooociendo los
entresijos del juego. escena- ......



El intrelble zoomdeljuego te
petrnrtirádIsfrutar de una vIsta
detalladlsima delaacción delabatalla.

ElMAPA DE CAMPAÑA
Aquíes dondeempezarás acrear
yhacer crecer los cimientos detu
potencia. En unmapa destinado
a gestionar tus decisiones políti·
cas, económicas. diplomáticas...
repleto deposibilidades pero con
una claridad en su interfaz y una
simplificación de los procesos

H rios ndividuales dedistintos
tipos ylaGranCanpaña, además
de un modomullijugador que se
está ultimando yque incluiráuna
opción dejuegocooperativo. Todo
un abaneodeposibilidades para
manejar cualquiera de las doce
potencias jugables e interactuar
con decenas depaises deEuro·
pe. América y Asia para crear,
gestonaryexpandir tuImperio.

quenunca en todassus faceta!
noes quevayan afaltar opcon
en esta fasedeestrategiapor ~

nos. De hecho. cualquier vete
noestaráencantadodecesen
mildetallesque oescoroca. ur
cecuenos peroenriquecedora
otros lan jugosos como el 1M
sistema deprestigio. con elq
se va lorará cada potencia
base a su economía. íerritor­
recursos, tecnologías, ejércih
servirá como una condición
victoria más y para situar tu 11

~ Las batallas navales -.In lodo un
espectáculo: Partic:iparMI dosomás lIotas
hastal:OI1 veinte barcos porcada bando.

más engorrosos quete resultará
fácil Yrápidocasidesdeelprimer
minutode juego. Tareascomo la
obtención ycontrol derecursos,
el desarrollode distintas íecno­
logias, fagestión de npeestcs o
elrec lutamientodetropas serán
cuestión de segundos y pocos
clics deratón. Completo, sí, pero
no confuso, dificil o cansino. iSe
tratadequetediviertas!

Peroquenadieseasuste. pese
a la facilidad de uso. IEmpire:
Total WarJ vendrámás completo

El ¡ueyo tendrá más pasibilidades que
nunca pero ron elsistema de control más
sencilla. claro y eficaz de toda la serie

. ~ . ". ~ I •

I .
,'" .1,( :A:..",

Las OOI1 diciooes climatológicas
yotrosefectos, como elhumo.
afectarána tus !ropas enlabatalla.
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la coloeaei6n r IDI1TIXión en la
quecombaIenlus Iropassed eIa'O'e
alahora dededdir lavictoria.

abordajesy poner
a prueba las tác­
ticas navales de
la época . iAsí,
si que mola vi·
vir la Historia!
Arroja lejos tu
vieja encielo ­
pedia y prepárate
para aprender jugando
en la Era de los Imperios
porque... Iya casi sehace­
deradc laguerra de. Em·
pire: Total WarJ!. YA&.

Las armas de fuego y los combates
navales le darán un giro raetico radical
incluso para quienes conozcan laserie

¡POR FINZARPAMOS!
[;( qué hay delas batallas nava­
les, la comidilla de los tans que
desean confirmar las elevadas
expectat ivas sobre esta ínove­
dad? Las hemosvisto, lashemos
jugado y...laiucinarás! Imaginate
recorrer desde lo alto notas de
veinte barcos y fijar tu vista en
elpuentede uno cualquera para
escuchar losgritosdelos mandos
a lamarinería. ver las descargas
dedecenas de cañones en pero
leda sucesión, asistir aviolentos

y pondrás en juego las tácticas
de guerra propias de la época
manejando unidades llenas de
parámetros de importancia vital
-epererca. puntería, velocidad
de reca rga, habilidades espe­
ciales, alcance, carga, defensa
o moral- pero, insistimos, todo
conunconlrol eficazyasequible.
utilizando una inertazque salvo
pecueños cambios, serácomún
a todaslasfasesdel juego.

TheCreativeAssemblyestátea­
lizandoungranesfuerzo para que
entren en combate factores tan
complejos como la tísica de los
proyectiles -icada balaocañona­
zo con su propia trejectorat- el
humo, el luego o laclimatologia,
que afectará a lavisibilidad,pun­
teríaoeficacia de las tropas.

Los C3llIOS debatallade«Empire:
Total Wn estarán lIeoas deeíéeños
Iormados pormiles de soldados.

rio en cualquier ranking y asf
mpararlocon otros rivales.

,HORA DE LA BATALLA
no hemos venido a luchar y
sóloahacer politiqueo! Y, chi­
,hasvenido al lugar indicado.
mpire: Total WarJ anuncia Que,
ando tetrasladesal campode
lalla para mover tus tropas en
y en tiempo real, tendrás las

'ellas más brutales y especta­
ares que pueda vivir general
uno. Artoiemcs algunos datos
ra apoyar su promesa: desple·
ras en campos enormes con
getacón. orografía variable
diñcios en losque entrar. cu­
rteo destruir. Moverás a tus
idades fácil rápidamente in­
ISO para cambiar formaciones



apartados enlosquelamano I

señor Clancysedeja sentir. U
deellos,y delos más importa
tes. seráelrealismo. queaíect
desdeelguión-lquelohabrál
la recreacióndelos escenarios

«H.AWX.) situará su accl
en un momentobastantecen
no-oe aquí a unos diez años
el futuro- enque \05 ejércitos
casi lodoel mundodependen
contratistas militaresprivados
PMC.Estos PMC se encargan,~
sustanciosas sumasdedinero,
diseñary llevaracabotrabajos
guerra,contooaslasde laley,

«H.A.W.X.» le pondráa los mandos
de más de 50aviones de guerra, en
un ¡uego enlocado a la acción aérea

LAGUERRA DEL FUTURO
La diferencia entre«H.A.w.X.l>y
otros juegosdecorte similar, en
PC oconsolas, pasaráporvarios

te estesubgénerode"aviones +
acción" del que series como«Ace
Combab sonejemplos perfectos.
Juegos en 105 quetodo se basa
en localizar objetivos y fijarlos
conayudade laaviónicay. ihala!
asoltar elmisilazo oadarle gusto
algalillo. Eso. mientras esquivas
losataquesdel enemigoo.tam­
bién, realizasotro tipodemisio­
nes de apoyooescolta.

. ~. ", , .

ga porque aquí novas atener ni
cuedespegar, ¡laaccióndaráco­
mienzoen elaire!

iA TIRO LIMPIO!
Si hubiera que comparar loque
vaaser i:H.AWX.Jconalgún otro
juegodeaviones habríaque mi­
rar bastanteatrás. hacia juegos
como«Combat Fl ightSimulator»
o... ihada las consolas! Sí, por­
queya tedecimos quesi por lo
general enPClodeaviones y si­
mulaciónescomo una y carne,
va todo junto, enconsolasexis-

1:
uando se habla de[ue­
gas de aviones. por lo
general. lo más normal
es que se asocie la de­
nominación alossimu­

ladores. pero el nuevo juego del
universo Tom Clancy anticipa su
llegadaconuna ideamuyditeren·
tedonde laacción será laorota­
genista absoluta ylostiros, 'misi­
lazos' y acrobacias aéreas harán
de «H,AWX.», como sus mismos
responsablesreconocen,másun
juegode acción en elaire queotra
cosa. Así que súbetea lacarñn-

Avionesparatodos.
la simulaciónaérea
másespectacular se
unea laacción más
sencilla yaccesible.

:: Será unjuegode
acción donde los
protagonistasserán
losaviones deguerra.

~ l a acción se
desarrollará en
eluniversode
Tom Clancy. con
referencias ajuegos
como eahcst Recon».

:: Podrás manejar más
de50 cazas reates.

=> Contarácon ayudas
para hacerloapio
para lodo tipode
Jugadores.

:: En sucampaña
cooperativa los
jugadorespodrán
entrarenacciónen
cualquier momento.

Q Género: Acción

Q Estudios/Compania:
Ubisoft Bucarest

SI) Distribuidor.Ubisoft

Q Idioma: Caslellano

SI) Fechaprevista:
Febrero 2:009

Q hawxgame.es.ubi.com

ff•
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.. . H.A.W.x.. te subiráa lacabin.a delos
cazas másimpresionanles cIel mundo. enun
juego dondelaaceióo será laprobgtDsl:a.

.. la ilflllreslonarrte recreación de
al~ ciudades reales de todo el
mundo tedejará conlaboca abierta.

~- - - --- - - - - - -

CDmbal Fllght Simu/ator3 Loek Dn
• Aviones de combate de todas • Combatesen elaireaunque
las épocas en un juego orientado con opciones de juegg más
nacta la acciÓll. como cH..lW.x.. . encaminadas a la$imuladón.
_~.u '-"~_,, .=. ~

.. Si necesitas ayuda podrás dar
órdenessencillasa tuescuadrón•

.. Además de lasciudades la
accióntanOI!nIráaldesiet1o.

llquierparte del mundo. fndu­
como veras en cH.AW.x..,so­
I ciudades reales períectamen­
ecreadasen todossusdetalles
oícosemblemáticos.

lElA ALTO
eras deenlos escenarios yen
entorno geoPQlitico más que
talotnante. por lo plausible,
.A.w.X.Jpondrá toda lacarne
el asador enelrealismo delos
celesde los aviones yenlaju­
lifidad.Todo el mundo, hasta
~ue odias los simuladores, oo-

dré encontrarle elpuntito a eso
depilotar uncaza para eliminar
objetivos terrestresqueestán ha­
ciendo lapuñeta aese grupode
Ghost Recon que te pideapoyo
aéreo -ctra marca deTomClan­
r::¡. creandosinergias entre sus
universos-o a lo debatirte en el
aire en plan "dogfight' oa escol­
lar aun transporteaéreo.

CONOSINAYUDA
Ytal es lapreocupación de los
creadores de «H.A.w.X.• por hacer
asequible eljuego atodo el mm-

doque contará con un sistema de
ayuda inteligenteque podrás acti­
varodesactivarencualquier ins­
tanteparacentrarteúnicamente
en esquivar, apuntary disparar. o
darle unempuioncito - oerc sua­
ve.¿eh?- a lasmolacén Osea.
que siestabas buscando unjue­
go deacción realmentediferente
yquerashuir de la primera per­
sonaylaspistolas,cH.A.W.X.• pa­
rece que se estáconvirtiendo en
una alternativa delo mas
interesante. ifepones
el casco? fJU.



,



Así jugamos
iTe has preguntado cómo ponemos la nota a cada ¡uego. iPor qué un 85y no un79?
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco. aquí te lo contamos todo.

En Micromaniaprocuramostenerlo todo en wentiJ a la hora de puntual un juego.
Ctm la ayuda deesta tabla se despejaráwalquiel duda sob,. la notaobtenida pOI cada juego.

N~r¡¡ Oflinióll
u~ ..... ~djloo¡¡o."""""" __
..-.opriltLOs~m"" _
lo""'i'""ylopeorr__ ..
cvactIf1!II:I<.l¡o!.."¡amo .. lnOdI> irdoaIll
y"~ioi.u.a.l¡u~

•••••
lSpeCtos seencuentren ruando .. :

perlecci6n. Bueno, inl;lu$o pueden serper1edos.-~ I

Iegan~ 100.U mayoN afreeef~ ÍIllIOWJCÍOIIe$ de llldo :
tipll J GIros.~e. ser", lomejof ensugénero. :

BUENO_No lodudes. si eljuego tiene:
un¡tnotaen e-sle intervalo,esporque
esbueno. No setr.ta lle tih*Js

~Cn trI lodCls sus ~os. pero seguroquele
drtmirin ~ tienes ~ oportunilbddi! jupr con eses.

AltHnallvs
Sitegu>t.l .... iJnno JItIo... teCllIMfU l:loIoN """""'t.l lIol.....~
~1t ""porlltlltD__ E>lIrec~.........
_ .""' ~_oP"'"'....__ Tan~.. 1nt.I
dO ....~dO*"'::i6rl'*'*vdll ......... l*--~ tIIrOtn olllllorw<l
...~oe~11:1~"",.mbMl,,,,, "_~II""""""

InIc>m.....
I.m~"'"'"""'por
..~.~mi$---<lo precio,1ocázaOón.~
61 P{GI r plp>,o"",___~1ImWII

_ooetta6lm
CIlIIIenidos lIolÍ'lOlIO. ~
nectU~..,I ~ lIol
_llPdonn d. jIloRa. I~.....
pe<>oNj... COfIO. ión...... ole.
ltconl~t1f<l""'5/IbI'ol

"'"M haptabadoel iu'ID 1!IN___dl!~

.-....s.""~""'...
IIIOtalllCio:lr....,..........
_ 11 .... Ilb'iclnto.

lo""""D_.-oe.-""
~_..-
..... llt 'P_.ado_.......
u ...Wdll .
~<lo_---,

,..,"" poollD, aa"IWoOt
..... 1'l"01Í~",,*,,_.._0._--.
.._---

A~ de.taJIJ!!
En Miaomania¡ntmdemos darte lainIormación nBs mmpIfta !I uada SDln/os ;u.gos que' apatKM en elmecado.
Pare1JG induimos enlas anarl5is losdatosmás¡nrisos. altmnpa que vabamos tDJos lascontl'fJidos decadatitulo.

~ LO PEOR. Ni lomires. Esmás. no
~ deberla ni existir. NGn que se.

- malo. esque lL:Im¡¡rlo"juego"es
unconlnsentido. Quiz.i como posavasos Silque5
~ aldisco.Sipodemos. ni lo publitamos.

..

Asípuntuamos

CCAOA JUEGO ES
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE AFONDO SU GtNERo.
Vamos. (¡Uf! elegimos lo que más
nos gusta a cada uno. ¿ru no lo
taras? Así nos aseguramos de
we "el culpable" que analiza el
uegllsabe deloque habla.

a CAllA JUEGO SE
JUEGA HASTA EL FINAL
í si noes posible -l hombre. no
somos máquinas!- se juega las
lOlJSrecesaras para quese pue­
tan valorar bien todas ycada una
je sus características.

Así somos
D SOMOS JUGADORES Y
ESCRIB IMOS PARA JUGADORES.
'«) podemoseYltarlo, a la minima
10Sponemos a jugat ¡Los juegos
cara pe nos apasionan! les he­
1105 dedicado tantas holas que...
hasta nos alTMfTIQS avalorarlos!

DPROBAMOS TOOO5 LOS
UGOS EN OISTINTOS EQUIPOS.
:s el mejor método Que se nos
xurre para velificar cualquier
ncompalibüidad. Asi podemos
ecmeocarte et ecupc que rece­
aasparadisfrutar de cada juego.
Yoo importa laque dJga lacaja!

DLA PUNTUACiÓN SE AJUSTA
'1.SISTEMA DE MICROMANIA.
f no a liftgUn otro. Ponemos las
xotuacooes después de habel­
lOS hecoo mil preguntas. íeten­
ando ser lomásobjetiYO$ posible .

..as puntuaciones SOII sólo una
!lPfesión denesra opinión. pero
~mos queteayuden.

D SÓlOANAUZAMOS LA
VERSIóN FiNAl DE CADA JUEGO.
t.a'Ique prejerimos usarla misma
copia que se puede comprar en
U'Ia tienda a veces noqueda más
remedio que utilizar una copia
"goldo -una versión final pero sin
producir deljuego.

tooestas versiones, puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo muMIJugador. Sies
asi te loexplicaremos. pero no te
fnemosque 'estámuybien",

"'CI'OY.... n



• lO QlJf ~ASAENmNJIAR
.. Distritos de III ciINbd; 5
" I..ugares • inleris: 4l)

.. TIpOS ele MIIlH: 15
.. Comerdos; lkIOS 20
.. Editor. SI. de vlcIeos
.. ....ltiJ!pllor;

SI(hasta 32 jIlgadons)
.. Modos lIlIlItijupdor: 15

• ANJUlADD EH
.. CPU; AYO AltU f>4 3800+•

Intel Core 2 Duo 2.4 GHz
.. RAM: 2GB. 3GB
.. brjeb. 30:

Geforce8SOOGT Sil ~B
.. t-1i6II: AOSl.

• IDOOE HA,DUf rfHEB
.. CPU: lnIflCoteDuo LB GHz

OAlhlon6.c );2 3000+
.. RAM: L5G8
.. EspKicI enIisco: 16GB
.. T.;riI30: Gef«te 7900

ÓAn Xl900 256 MB
.. CoIIuión: Banda andl3

¡

• WICfOMAHIA RfCDI.IJEHiJA
.. CPU: IntelCote2 Duo J CHl

o AlhIon 64X2~
.. RAIoI: 3G8
.. Espacio endisI:o: 16G8
.. Tar;elll 3D:Gefof~ 9800GTX

Ó~ 3810 HO. 512 UB
.. Coouióll: B.wIa andla



\unque~~ salvaje que 1M anteriores. aun hay liasb nte YioIencia y
l\I<lie dulO tomO p¡racl.nilicatlo par¡ nuyoresde diedoehoal'!os.

Us misiones CIUf te~ !l<'r¡ ~aru.a r en la hiftoriaMllI~ nriadls
nckryen desdeacompafI;Ir a alguien hasb ~jr en salvajesurnas..

•••

80S deestos personajes
se presentan enforma ele
ungran rUnero de misio­
nes. muy variadas entre siy
que abarcan desde las tareas
mássencillas.como llevar a
afguien deIIllugar aotro oen­
tregar un paquete.hastamsc­
nestan~como pi:ltar
heicópteros, robar mercaocias. eIi­
minar agrupos netcscsoinvoIu·
crarseen~COl1la pe­
licia. ¡No leaburres. no! ~~

•

escapar de la miseria q.e asola
su paísyempezar una lKEVa vida.
AIileespera su prmo Rornan. que
lleva varios anos viviendoen suelo
estadounidense Ydirige U13COOl­

pania de taxis. Al prinq:No Niko
empezará echando lnl mano asu
primeen aercresa. pero poco a
poco se ganará laamisti:d deva­
rios peces gonjos dela00dadque
lei'Mllucrarán en negocies dema­
yor envergadura. algunos deellos
bastante fraudulentos. Los encaro

... 8itnftIlido I Amériel. lI liem1de la fiMrUcl YID oportunidadesteesperapara quedes riencb weIU a lodo tu
potencial mafioso: roba. pele¡. edorsioN, Iwte unnombre , .10 lIIis irnporUJtte.juep eomole M 11 rul pn&.

DESDE RUSIACON AMOR
El~ tepone en lapiel de Niko
Belic.1Il iM'ligrante serbio quede­
cide viajar aEstados Unidos para

tad deacción Que tepermitena­
cercasi todo loQue tedélagana
disfrutandodeunescenario más
grande yvivo Que nunca. ¿Estás
ya preparado para convertirte en
el rf!Y absoluto delascalles?

6TA San Andreas
...Mtari.I bMia 15~: acabarno5 de
~ a l.I'IaOudad, ~ q.Il! aIt¡nz¡r III gIo­
11~ a lospeceslOflIOS de III ma....
...~ • atCÍ6II l5 aIt.1 en¡rnbos, lIUlIQlIetri tGTA fVJ 15 (lI$I~

51 __ii'C-....WI;le tri .$M AIIIIrup. rnoertrJ!ique en cG!A fVJ si 15
JI~ lAquese I\¡~ darrelMntia.

La referencia

L
a espera sehahecho in­
terminable. pero portino
tras meses de triunfar en
elmundo delascenso­
las, yaestá aquíla ver­

npara PedecGTA IV. y. como
xiii esperar. viene cargada con
las las caracterstcas que han
;ho famosa a lasaga: tiroteos.
>ecUciones. un buenargumen·
~ por supuesto. una gran liber'

El jIexa l!$t;Í pbpdo dead~ SKlIndarUs .-. diwriirte elllu$
0$ ilns r desintllliarteentn rMión Y lIlÍ5illlI, como jupr al bilbr.



...Segúnavanzas en lahistoria dispones demás medios de
transporte alternativos, como helicópte ros yaviones.

• Ayuda a 105 peces gordos de Liberty Cit)r ypocoa poco teconvertirás enuno de ellos. Pero. para consegui rlotendrás que
realizar lodotipo deencargos ymuchos de ellosle enfrentarán a peligrososgrupos mafiosos o a lapropia policfa.

net vi rtual.La listadeacciones
tanlargaqueenningún mome
tienesla oportunidad deaburr
o sentirmonotonía.

ENCOMPAÑIA
y si.pese a ello, acabas can:
dode realizar tantas actlvdac
ensolilario, también puedes r
frutar de muchas de estasaet
dades acompañado de hasta
jugadores en el completo ap,
lado mullijugador Que incorpr
el juego, todauna novedad er
saga.Através delleléfono me
de Niko resulta posiblepartirir
encombates deaíhmaícn re:
lar encargos para la mafia, rol
coches,celebrar carreras, juga
polidas y ladrones oincluso jUI
en modo librey hacerlo Que IT
te guste. Son un totalde iquin

...... Entre msiónymsóntie­
nes laoportunidaddedisfru­
tar de todo loqueLiberty
City tiene para otreceríe.
yya tepocemcsadelan­
tar Que es mucho, mu­

chísimo. De hecho. es
enestos momentos
cuandosedespl iega
la li bertad deacción

casiabsolutadel jue­
go y te quedas con la

boca abierta. Puedes ha­
cer lo quequieras: participar
encarreras,jugar a losdardos
oalbil lar,echaruna partiditade
bolos, cometenunrestaurante,

tomarunascopas,asistira unes­
pectácuo decabaretosírlpteese.
comprar ropa para mejorartuas­
pectofisico, salircon chicosochi­
casyhastanavegarpor unínter-

• Elcontrolde 105vehlculos es un tantoimprecisosiseutil izael teclado como
métododecontrol. Pero conun padounvolante la cosa mejora muchísimo_

'·'U"

.~

TY Tt:lNIGHTI

""'" !;.,~O$<rtra

VO' una c! ud'>C!

B ale_ Cchoa hoO

.........0 ' '''' e $ de

la o"'<lad e ru..-on
0 "","""" 0 "",0

",-",".u"",","", ....."".,a.

m ENTRE LAS ACTIVIDADES que puedes realizar ent¡e · :m:;;:;'~"~'''',.l.!.i~
misión hay una que temantendrá pegadoa la pantalla:unInternet
virtual. Através de untbercatépuedes recibir correos electrónicos,
leer sobresucesos que hayanocurrido,comprar tonospara elmóvil.
leer b10gs ycontacta- con hombres y mujeres que buscan pareja,
Lástima quemuchos deestos sitios Web no hayan sido traducidos.

NAVEGA PDR LA RED

• Durante laspeleas aparece un circulo delantede tuenemigoquete indica los
niveles desalud que lequeilan. ¡Pero vigita tilmbiéntupropioindicador!

40 MtCROM~Ni~



... El mi~imapa de la e$qui~l l~ferlor Izquierdl de la panblla muestra en
lodomomento las ZllIIiI$ cm de II misiónactual e ind"1C<II la tilla • segulr.

UN MUNDD DE PDSIBILlDADES
Puedes rnodifieM el~o de lu persorute compl'llndo lodotipo lIe rop.I en las liendasde la ciucbd. Y.como
eees1maginII', nohllUnesues, colores, lOOdas r>m ~e Nikose hllu porlas unes de UbertyCíty.

0uI'lInte tus~ Ileples le Iopa$ rNs de UIIlI ftl conlapoIicla. Ycuando el delito es If1w. noMand.an
• dliquib:s..~ lllJtIIen llepr I u.am. 1m helieóptertl$ cIeI tjereitCl paraquele iICOSefI desde el aire~

El U CIUDAD EN LJ. QUE SE OESARROl1.A EL MGO. t..ilerty
City. esta dividid¡ encinco lCIr'IaS: AlgooqufI. Bn:*aOukes, Bohan
y AJdemey. repartidas por diferentes islas. bias ahibenUN am­
bientación distma. 00 s6Io por eltipo de tlific.aciones sino tam­
bién por los habitantes~ viYtn entRas. AsI. en:uenlras aIg\.n:ls
barrios con edificios dekljoYcoches de gama altaYotros repIelos
dep.mfII\eros ywhlculos desegunda mano.
D CADA UNA DE ESTAS lONAS imita undistrito deHuM Yor1l Y
muchos edificios YrTlClI"llJmMlos son f.icilmerJle~ Por
ejemplo, AIgonquin es una repfesentación de Mantlaltm ycuenta
con una Esta tua dela bbertad, que en este caso se llama Estatua
de laFelicidad,oBrookef es la viva imagendelbarrio de BlOoklyn.

OOMIHA LAS CALLES. Dispara. roba conduc!, ~/im;na
objetivos_ocumpJ~ todaslas misiones que le a si9n~n rus
conciudadanos y haue tonel conlrol d~ Ubetty Oly. Y. si
aunte queda tiempo libre. disfnJfa delodo d~ la dudad.

,

U Para ver su calidad gráfica alm.h:imo
necesitas un ordenado!" bestial.

U El control de losvehículoscon teclado.

1910 OUE HaS GUSTA
o la libertad de acción es casi absoiutil

y puedes hacer detodo.
O La u lidad grMica de lostsCtnarios y

rnoddos es realmente espectacular.
O El muItijugador es muycomplrio.

1E>10 OUE Ha HOS GUSTA- - '

eID' Iji¡¡,JIi{rt~
,. UNA CIUDAD CONCURRIDA. Dllillet modosde juego
toIl dife,.." tet tipClS de mi5iollt$. indllyendoIIn
modolibre"..~ fHK .. tiudlld. iUIII glJUdll

CAUW/Pffma•

DfFlaJUAD
(;l. "I;(;••

amW,Il71,I7l '1
,. JUf6A SINPAliAR. Un /vegocompletoJI
. b50rbenle el'" 1I0.i1 enllfO'le libertJJd de .mán en el
qlle nllnca fe .burrr5 Jl5iempr. hayalgoque ha"r.

• S.T.A.LK.E.R. CI••t Sky
La libertad deacción taml::ihl
estáenestejuego. con ungran
argumento y ambientación.
... t.Us int MM165 ... tkitJ: 92

yen elnúmero dedesaJios. mayor
ce en~ otra entrega dela
saga. Sigue sinser adecuado para
menores delBanos. ya ()Je la vio­
Iencia yellenguaje demerasde
sus escenas ymisiones eOgen una
dasilicaciól'l PEGI muy alta. pero
sino estu caso. ¿a Quéestás es­
perando? Disfruta deun extraordi'
nare juego en elQue elrealismo.
la jugabilidad y la caldedgráfica
alcanzan lascotasmás alias vis­
tasenelgénero.• 1U.

~~._ -- - - - - - --- - - - - - ---- -
• Mercenaries 2
Otrojuego con libertaddeacción
que permite recorrer una ciudad.
pero con una lAmenos arilbda.
Il> Más in!. MM 166 Il> Nota: 90

Pero. en resumen.aunque cGrand
Theft. Auto IVJ es un juego deec­
ción muy exigentecon tuequipo.
acambio ofrece muchomás Que
nercaenescenarios, envehículos.
enel apartadográfICO ydesonido,

,-B juegO le da una libertad de aaitfñ
• lan enorme enlre lasmisiones que

puedes hacer roda lo que le apeleua.c.'

iPf:CTACULARI
nestaampliavariedad deac­
res viene acompar'lada por una
lulosa tecnologíaQuepermite
'erar vehículosy edi ficios con
acalidadgráfICa excepcional.
nqJe, eso si. necesitasun Pede
ma generación sideseasexhibir
poIential almáximo sin sufrir
entizacionescuando haya lTkI'

as Yehiculos en pantalla.

xlos rrottijugador QUe te pueden
le!'enganchado liIran1.e meses.
so meses deVffii3d!

..-;xw..... 41



• MICRlIMANIA REClIMIENOA
l>CPU: Cale2 a 2,6GHz el equivalente
1> RA.M: 2 GB
l>ü¡>aeíoen disco: 8 Ga
loTarjeb 3D:512 MB,Gefon:e 8800o

$<Iperior (GeForce GTX 260 o supe­
rjor para soporte PhysXj

l>Cootli6n: AOSl

• AHAJIlAOll EN

¡l>CPU: ccre 2E~reme, ccre2
E6SSO, Aj ~ lon f>4 xa 6000.

l>RAM: 2GB
loTarjeb 3D: GeForce 8800 GTS,

Gefoo:e GTX 260,
b1eon HO2900rr

l>tone. i6n: ",OSl

• 10 lIUE VAS A ENraNTRAR
loModos dejuego:

4 (Hisloria, carrera.
contrarreloj, marcadores)

loHúmero de episodios:
9 (más Morjal)

loMultij~pdar; No

• lOOUE HAY OUE TENER
loCPU: Pentium4 a 3 GHz
l>RAM:1GB
l>Espadu n dist/l: 8 GB
loTarjeta3D: 256MBcoo

Sh.ldtr Modtl 3.0
loeollU í6rl: ADSl (para

dtsearpr Ianlasmas y
__~..- ~.. marudoresdt'jupdgfts)



deairoatravés de las azoteas de
laciudad, Una deellos.Faitl1, se
veert\'tlelta -¿por azar?- enun
oscura trama conspirativa en
la quesuhermana xate. ofi­
cialde policia, es acusada
de unasesinato quenoha
cometido.

Éstees elpuntodepartj- i
dade. Mlrror's Edgel, un j

luego quecomo nohay
nada quesele parezca
es dificil darte una u ·

... iYa esU montado elllo! SeIIan l:lIrpdo, Pope, 11" polltico local. y le '13." a eargarel
rnuerlo ' tu hermillU Kale_ i.'fahoraqu6.as a hKfi? iPlles s¡!val'\.¡. claro!

ASBINOS YRUNNERS
En unfuturo muy cercano lasli­
bertades sociales handesapare­
cidoen unaciudad sinoombre
y la información libre no ex-iste.
Sólo los "runners', unos mersa­
eres iegales, pueden llevar infor­
mación confidencial de lJ'I punto

inevitable:lMirror's EdgeI esuno
de loslilulosmás alucina:lIes que
tepuedes encontrar paratuPeen
estecomienzo de2009.

...Acd6n. lOI!f1:igo. l:lIrrem.. YIIM" W'Iaciclad J una tiuclad que_ . desde tl metro y LlIS alcantarilas ,lo mis
altode sus meacitlos.N~ has risto 1m Jutro de K.ción flI prirntnl perSOIUI_~ jJ't .a iI dtf¡r sin liento!

rio. Pero es amedida que avanzas
ensusnue't'f episodios -SIO incluir
el tulorlaldelccmlenzo- cuando
lodose va volviendo diafano. tu'
mlnoso ybrillantecomo elmismo
oísenc grabco del juego, alcan­
zando cotas decalidad y diver­
sión incluso más elevadas que las
azoteasdelosrascadees donde
tiene kJgar laacción dedAlffor'S
E<!gel.J.si. llegas auna condusión

Assassinos Creed
..I11ttil111e$ PO"" " ' N IIllIlos....
As;as$jn's Creed. bel'It \11«lfTllOOfOII! /Ñ$
be<klóeoM<lIlR y trpIoragón.

..JIfnllfdiu .;.póe WS3$.$I'''S Crt«b esflI tercer;¡ pmona, moen­
'3$~ doI.rTDr's Ú!lI!' se n::linol pQf 11~ !oUbtW4.
.. AlTfra$ de pIIbfamB$CIl tar!lWn~ ff' ambo!; lUfgIlS.

La referencia

'tro si esntCtslIrio_ iliquldalosa tiro limpio! PlltdesK.ilbarle el juego
dis¡larar unasolI blla, perocomo se le ponpn muy lont~ IIllleeertes,

L
aimpresión que recibes
trns~r~p~osn~

veles deIMnTOr's Edge)
es cootradlctoria.Por un
Iadote parece unade las

asmas originales delmundo
~ puedes ver en PC_ Por airo.
un juego plagado dealtiba­
enladificultad, Que en nin­

I caso teparece, pecsarrente.
losioo mas bien todo locentra-

Jluelks eonfi¡r en MiIer? iSerj l3pU un polide edwtt UM nwno? El
611••Mlnvr'SEdgt. ofrtet un pl¡Rltl de W(IIlIliIrio$ muyint~e_



" Laspers~lleionfs ua~tán en buena parte cuandodes con
este misterioso personaje. ¿Quiénse esconde tras la mliseara.?

" Pero, ¿qui haeeRopebum? iDejame, bestia! Ahora quesi se ereeque por ser un exl uehador profesional vaa podereonFailh,
lleva elare, En lomás altode ladudad Faith es quienmanda. ¡Que se entere r le dé todala iniDl1'l\aeilln que necesitas!

r

saüente. y, casisiempre tarnbi
perseguida. Poco a poco te '
dando cuenta dequetan imp
tante es el ínstmtc como el p
ser rápidamente.eMirror'sEd¡
teda. en cada pequeño mapa,
cada misión,acada segundo. I

minos alternativos parallega
tu mela, pero lo hace sindeja
tiempoparamiraralrededore
tranquilidad.Laadrenalinaco
queselas pela por tusvenas
cada instante. algoaloque con
buye lamaravillosa banda son
deljuego. losjadeos deFaith
sensacióndecreerqueno1Ie¡
a agarrarte aesesaliente por
pelo 0,10 que esmuynormal.
llegar deverdad. Onollega'
sallo a laazoleaque quieres
caertecuando creías queya 10
nias todohecho o. también n

\ ,
• •

l ·
~

... Esta es de las poquísimas ecasícnes en quetienes que usar unarma,
Pero, claro, es quetus habilidades atlétieas no dan par.t parar un furgón

¡CORRE FAITH, CORRE!
. Miner'sEdgel nole da un se­
gundo derespirodesde elco­
mienzo. Tu objetivoen cada mi­
siónes siempre -conjgeras varia­
ciones- elmismo: irdeunpunto
aotrodelaciudadcorriendo por
lasparedes. saltando parlas azo­
leasyenganchándoteacualquier

~. referenciaqueleayudea
situarlo, pero podríamos decir­
le que escomo un cAssassin's
Creede ccníemporéneo., en pri­
mera persona!

Al principiotecuesta cogerle el
tranquillo. perocuandolohaces
sedespliega anteti teda laexu­
berancia,esplendor,desafioy
tremendajugabilidad de un
tíluloal quees lanfácil amar
comoodiar.

DUNA PElI DE DIBUOS AN IMADOS. O. mejor dicho, una colee­
ci6n de cortos. Son las secceroas de introducci6n acadauno de
los capllul05 de . Mlrror's Edge., donde laprotagonista,Faith, se
vedeuna forma diferente -bueno. seve. simplemente. lo que no
ocurre en eljuego hasta elfinal- ydonde se vadesgranando lodo el
meollodelahistoria.con sos distintos persccaiesysituaciones.



~I~---\

D ¿yA TE HAS ACABADO El JUEGO? ¡PUESHAY MÁS! . Mirror's
Edgel es Ln1 jllego que.unavez acabado, aun tiene mucha diversión
queofrecerte.Susotras modalidades dejuego,Carrera, Corrtr.lrreloj
y Malcadores. aparte de la principal -Historia-, te prcpcrcenan
desañcs de habiliéad dolldeel principal objetivoes superarte a ti
mismo. Carrera tepermite recorrer,UIlO aUIlO, loscapl1ulos deljue­
gopero poniéndote limites de tiempo. Contrarreloj y Marcadores
te ofrecen desates personales o contra los ' fantasmas" de ouos
jugadores. descargados de fnterret. Son un auténtico vicio y sólo
piensas: "veng¡¡, una carreramás,queahoraloconsigo seguro".

LA CIUDAD NO SE ACABA

... iQué YffIigo, madre! SitedanmilHio las alturas. a 10 mejor. Mirror's
Elign es loque estabas buscaJldo parasuperar esa fobia. iPruébalo yveBS!

Iq ,

"'r. que lID llegas! Bueno. vale,es necesario praetiear bastante parapodermanejar to n soltura tus habilidades de
Mef", asíque$lle caes una vez, dClS o trescientas. nole apures.que es de lo nl.i$ normaL

C!W pate esa, polizonte! Au nque hayYKe$ quees más I,killiarle a mamporros. realmente eiColpar es lomás
IfISejable,siempre. 1lusea a tu alrededor. que5egllro q~ e~ist iri siempre una v~ de escape s.egura.

-~. --- - - - ~

¡ola agilidad 11105 reflejos priman eriía
: artián, Ianro en las aaubacias mmo

en elmmbate con tus enemigos .. ,',

o Direcciónarttstíca brillante: ilumina­
ción,diseño conceptualy gréfice.,

O La acción, queno te da un respiro.
n Sudoblaje es excelente. Susmodos

dejuego extraaportanun aticiente.

U Es duroal principioporelajusteque
exigeenla precisión de IO'S agarres.

U losaltibajospuntuales de dificultad.

lB> la OUE NOS GUSTA

/UNAUTÉNTICO 5UBIDÚ NICorre. salta. pelea y derrocha
adrenalina en uniuegodeacción como no has visto otro
Igual. Acción vertiginosa por las azoleas de unaciudad
futurista donde no lienes n;unsegundo de respiro.

IJE:r~ll:l r1111rlit r'
..UN MUNDO DIFERENTE. Su dirKrianartistica!l Sil

atrian Iin;casóloSf Vfn Sllpefildos por 511 calidad !l
djvfrsjo/l, PfSfI iI sermuy ~duriIO- al comienzo.

GRAFlCOS
iji~iji¡¡O

SONIDO

• Prince cfPersia
Acrobacias.acciónyunpri1cipe
queparece unatletaprotesional.
como Faílh, peromás fantBstico.
~ Mas inl. MM168 ~ Nota: 96

Entonces, ¿no tiene nada malo?En
simismo. no, perosíena propia
experiencia dejuego que puedas
tener personalmente.Yes que su
particular diseño yel desale que
plantealolleva abordearennopo­
casocasioneslapel igrosa frontera
delo frustrante. Por ello, se disfruta
realmenteatope enuna segunda
aproximación, volviendoaéluna
veztelohayasacabado. Algotan
pocohabitualcomolodoIo demás
encMirror's Edget. _ F.Dl.

~~JJ"----------------------
• F.E.A.R,2 Projed Drigin
Juegaenprime!a persona. pero
conlos tiros-t e1 lerror-como
protlgonislas... YAlma.claro.
~ Más inl.MMJ69 ~ Nota: 95

tienes armas?Pues desarmando
alenemigocon llaves estilo judo
y, siquieres,disparándoleconsu
propiaarma,aunque está pensa­
doincluso paraacabarlo sinpegar
untiro- noesfácil, eso si-o

LTA, PELEA, HUYE
arsecon elenemigo noes,
nayoria de lasveces. un pro­
1m3real. Es mas peligrosa fa
nsaciénde agobio quete da
apresencia hostil que eldaño
etepuede hacer en realidad.
se agobio puede bastar para
! melas lapala y le lapegues,o
:OIlfundasdecamino yleveas
ligado a luchar. zcó mo,si no

nin.ver Que tehas equivoca'
decamino yelenemigo se le
laencima sinremedio.

~rA 4S



• 10OLlf VAS AfHCDHrJAII
. 1nt1!l'n/os: 7

• Misiooes:: 14
• NálRft'Odie MTnlI!i: I5 ( U tipos

die annas.trestip05de granada
J llINs de prmirnídad)

• Mullijupclor. Si
• Modos IllUltijupdor;

Noapie.able

• AHAUZAOD EH
. cro: C«e 2 E6850.

Alhlon 64X2 6000+.
Cclft 2 úb_ X6800

. RAtot2 G8
• hrjeta 3D: GtFor«Gn 260.

GtFor«ll800 GTS,
Racleon HO 2900 rr

. Conuión: AOSl

• W 0IJf HAY DUf IDifll
• CPU: P4 2.8GHl. AlhIon

f>4 3000+(3200+ Yma)
• RAM; I GB (L5 GB Yrsla)
• EspaciD m crl5CO: 12G8
loTiljm 30; Gtforc.e 6800

(Shader 2.Ob). 256"'8
• Coneúón: BancllI AndIa

laetivKión en Stum)

• IolICIIOMAHIA IfCDMffHDA

• CI'tJ: Con! 2
. 1lAM: 2 GB

•~ m disco: 12GB
• hrjeb 3D: GeForte 8800. 5J2 "'8
• ConeJión:ADSl.



iToIIIlI~ Sin¡rI. muertosy tiros- iy estoesel primer minutode jueto!
_ 1Ilil~ N~ nWsionn tus~ te ed\Mja 0IlI mano.

lk iGllftlIasde ellos? ¡S(, losmalditos robotsde . FLU » luIn _ lto!
1IQ1Il!. todo se. dicho. ahora 50Il algo menes duros qut ¡ntll1.

lo largo deljuego y tienen re­
lación directa con el protege­
nismo deBeckett. AlgQ que ir~

adquiriendo sentido a medida
que avances.

LANIÑA DE TUS OJOS
Hastaaquí, podemos leer.
Como ya sabrás. siviste la
pevíew delmespasado.
.EE.A.R. 2. arranca 30
minutos antes del final ~Z
del juego origi· H

dil

... La acción. el terrO!' , .un. lIIn 'nIelto en IProj«t Origin», eonaed6n de la!luma. wslos de los bIttnosy.
~ás., eonUllllambitntxi6n impresionante. l.t.h!. r loseMlIIigos.. eomo wes., nose andaneondl iquitas....

ojos esAlma en una ciudad arra­
sada hasta sus cimientos. La niña '
se dalavuelta. teinvita aseguir­
lay... ibam!. devueltaala reali·
dad. Tu realidad como Michael
Beckett, miembro deun equipo
EE.A.R. queva consus ccrroañe­
ros abuscaraGenevieveArislide.
jefaza supremadeArmacham y.
alparecer aquella que mas sabe
sobre el pandemonium:¡ue esta
ocurriendo. Es sólo laprmera vi·
sión demuchas que teasaltan a

ALMATE UAMA
.F.EAR. 2.Proiect Origin••ces­
desuprimer minutova algrano.
lo primero queaparece antetus

eldaYo ofreciendo más delorrWs­
roo. pero mejol. AunQue. también
hay que declrc,si loqueesta­
bas buscando esuna 'revolución
F.E.A.R: desde ya teavisamos de
que no lavas aencontrar.

Dead 5pace
Lo Icción, ti IHI'Ot 50ll ~otallOllista~ en
.reos.~tn .F.E.... R 2. eotraUlI eompo­
_ SGbr~.a1 Mla tl6loria.
Lo 1Cl:iI:. .... K la~Mambos. sinopc:O>e5 de eopknciOtl llbre.
El~ lIIUI.ijurpdor K illtlist1'Ole tn tDead Spaq!.~. tn la1lf<1c.
W. amboses,... dar¡l'MfItt ~sados como eo¡:>eriellClolS lllCltoicllalK.

La referencia

iQuim em;? i.Ou' eres?Us.visiones delm.aI te__duranlf todoel
.. donde ~lr$ Ymufflos te lasluid .. pasar c.anuW. iAriudo esUs!

5
er fan de Alma. si te
gusta elcine deterror
ylosbuenos juegos de
acción. apenas tiene
mérito. lo deMonoli·

cuando se sacó de lamanga
peMClaJf con tanto carisma y
rsonalidad -peseaser unespi·
J. fantasma oloque demonios
h fue lodo unhallazgo.vaho­
ron su vuelta. elestudie daen



... ¿EMmI¡os,dim.? iDe loclos loscolores, pel.Ijes! Li
abominxión , lose$pednlS SOII s6Io un par de e;emplos.

.. ¡Oh. raya! Ca$i senes oIrid.I Pffll, 51,~s de monsh'vos, muUnte$.~ espectros , delMSralea sobrenatll~ ha)
$OIdados.. Bueno. )'1 SIlbes, soldIdos r~ clonK. ramos.SI. parece que en Armaeham lesgustabaliarla I lo gmIM.

Alma eslaesenciadetodo.
elsentidodeque. f.EAR. 2.di
atráslocontadoenlasepans
nes deloriginal para centrarse
la historiadelprimer (f.E.A.F
sólo que un poquito ampliada

MÁs y MÁS . F.E.A.Ro.
Sieteintervalos y catorce las
componen lacampatla individl
de .FEAR 2•. Una campana Q
sedsnuta acadamnrto aUOQ
algiln intervalose hacedemas
do largoy lepetltivo -como e' :
gundo yelcuarto.que son. CUI

semente.enlo!. quemenos~
AJma-. mientras que otros. COl
elültimo, Unión. oelQuinto. P
vocación. se lehacen cortisirr
porque los sustosy la ambit
taciónson brutales -taescu
Wade es impresionante-o

.. .. natasí que plJedes imaginarte
cómo acaba tu primera msón., A
partirdeahl.. f.EAR. 2. se vuelca
deíorma abrumadora en loque
podriamos llamar "e cenenca
deacción f.EAR·. Osea. enpo-

¡a spalabras: ambientación de
cine. unnuevo motor grañco
que arroja excelentes resulta­
dos a todo lo largo deljuego,
armas por doquier. habilida­
descomo raentcar eltiempo,
enemigos de todo lipo -sobre­
naturales. soldados replica.
asesrcs.> yuna agobiante
sensa6ón deque acada paso
quedas ·algo" va asallar del
rincón más inesperado para

darte un susto gordo.Vamos.
que vas un poco 3CO_ esto. con
el miedo en el cuerpo. misión

tras misión.

\ .. ¡Madrt delamorherll105O! Pero.lqué te!lanhecho.~?

\ Definiliramenle . F.U.R. Z. no esunjuego pan espíritus setlsibles,no.

LA5 VISIONE5 DEL MAL

o iAV. ESTA HINA! bslA1i aparición másquedi5creta enlas dos
apansiones del orP1al todo M'Il! I centrarse tn lariiIa rn;üta
tri .F.E.A.R b . las fisiones del protagr:xwsta Ylas apaIiciones de
Ama marcan eldiseOO de graR parte del juego. peroc:oo el pullo
débil de que. al final, lahistoria espQcticamerrte lamisma que ya
teconl.'lron en.F.E.A.Ilt , lo~ del guión espoco yIoruda.

.. iMinla! ¿Noes heflllOSl nuestraAlma? En . F.U.R. b III querida-«liada
Mmesis seteapmu \'lirias~ Incluso enun filliL sorprendente.



• Más J más visiones p.roduddas por Alma_Yenellas n.o s6loerestú~
protagonista. Algunas secuenciasdel juego sones¡lKlaculares.

LA LEY DE LA fUERZA
Ilrat~ poi' donde. paraunaliado ronque euentas en 111 juegonole vaa dar mucho liempo iI conocetlo en
:Iieiones. Seglin te pm entas.llegaunA~no y...buene.noes muy agradableloquelepasa, laverdad.

)\le se tetr\IliIn unos soldadospor medio? Puesa meterles ures, ¿Que $On muehos a la vez? Pues usa loque
I tualreded<>r. Enlas misiones delmetro dispara a lasealas eléctricas yya verásqué risa..•

D ARMADURAS MECANIZADAS DE ELITE. Tras UI1 nombre cier­
lamente rimbombanteseesconde una de las másdestacadasno­
vedades de. EEAR. 2t, queenesencia es un"mech" biengrande
quepuedescontrolarenmomentos puntuales del juego. Sucaden­
cia dedisparo, sus misilesysu potencialofensi'«llo conviertef1. de
largo. ef1 elarmamásbrutaldetodoel juego.
D EL APORTE DEMAYOR VARIEDAD ALA ACCIÓN deljuego pare­
ce,enperspectiva,sutazón deser, yaque.COOlQ tehemos meociG­
nado,elguiónes loquemásnojea en«r.E.A.R. 2t yla inclusión de
estosbrutos mecánicos alfina l perece algtl forzada. con ese único
obje tivo de variar laacci6n deljuego. Eso si. duranteelraloquelos
manejasesmuydivertidomachacara todo loquesemueva.

,
;ALMA. TE ECHABAMOS DE MENOS!Vuelvela terronTica
mezcla dearr;ón. terror!l gore ron uno de los enemigos
más rarismáticos de/genero!l con una espeluznante
ambientación que 1!5o s;nduda, supunto fuerte.

U Lo largoy repetitivo de algunas fases.
O El guiónapenasofrece novedades

reales sobreloyanarradoen cFEAR•.

li9 LO OUE NOS GUSTA
() la acción tonel inconfundible estilo

cF.E.A.R.t: tiros. sustos y tiempo bala.
n Los nuevos enemigos sobrenaturales.
O Alma. claro. rsusconstantes aparicio·

nes te ponen lospelosde punta!

x ID OUE NO NOS GUS!r!A=~

em 'P¡¡,wI1 !,I'LM
. NODISPONIBlE EN LA VERSiÓN ANAUlAOA. Habri
qur esprrar 11 qur /a l'!rsión final dr/ jurga esté lista
para ana/izar las I1pdonrJ mul/ijugadar.

SONIDD

~
.. ALMA HA VUEl TO. ¡ES GEN/Al! Una ambienlac/6l1.
brvlal máSlIceión a la «FEAR. !1 un!/ui6n algo flojo
peroque te da iustl1 111 quebuuas: ji/ros !Jsuslosl

a UDAD/'IUlO
¡;:¡;c;;¡:;:••

IiiJU:.1"~.~'U~"¡::••

~'IÚ~f¡¡¡¡'ros¡; ,.

o:~r.;ii'í:: I.

• Leh 4 Dead
La pruebadequedisfrutar dela
acción por laacción noestáreñi·
doconeüerrc. ¡ysinguión!
,. Masillt.MM 169 " Nota:90

gundapartees total: más y rne­
joroy a lo bestia. Quizáse hace
bastante fácil -elprimer juego
era más puñetero- . tienefallos
como nodejarte grabar y usa
sólo puntos de control. aunque
biendistribuidos. Lefaltaquizá
unpuntitode genañdad pero es
impresionantey te ponelospelos
depunta. Imprescindible sire gustó
dI.A.Ro». ydelmultijugador -que
noestaba listoaun- hablaremos
másadelante. _ F.D.L

~- - --- - - - -- -- -- - - - - - ---
• Oive Barker'sJericho
Terror. acción ygorea partes
iguales. too la posibiHdadde
manejar va riospersonajes.
.. Más ini.MM 1S4 .. Nob:95

guión esbastante másfioj ita,Si,te
cuentan secretosdeArmachamy
deAlma pero, enlapráctica, nada
Queya nosuperase intuyeraspor
cEE.A.R.I. Como juegodeacción.
y como juegocEE.A.R.., estase-

Una ambientacián impresionante ir',
una mnslanle sensacián de ansiedad
leammpañan duranle ludo eliuego ,;,

, '. ', ~

campaña decEE.A.R. 21, por
l. no siempreofreceunequi·
) perfecto entre acción pura
bientación de terrorpero va
rersandc labalanza bastan­
~. Quiza laquemás "canta"
lade las grandesnovedades:
jOde mechs. o Armaduras
lite Mecanizadasque, aun­
espectaculares. tienen una
enea untanto forzadaenel
l Vesque mientras que laex­
ociadejuego ensi. laacción,
anacográficoysonoro,ele.
esacoraes. lavertiente del



• 10OUE VAS AENCONTRAR
• Amb nt clón:

Segunda Guerra .Iundíal
(frente del Este y elPacifico)

• B~ndos conlrolables: 2
(norteamericanos y rusos)

• Multiju dar: sr.2 a 32jugado­
resen9 modos. 4 encooperllti·
va, (red local e Internet)

• ANAlIlADO EN
• CPU: AMOAfulon 643800.
. RAM: 2 GB
• Tarjeta 3D:

Gcforcc 8500GT512 MB
• Concxlón: AOSL

• 10OUE HAY OUE TENER
• CPU: l'enlium4 3GHz

o Alhlon equivalente
• RAM: 512 MB~ I~

XP)y1GS (IVindows Visln)
• Espacio en disco: 8 GB
• Tarjeta3D: GeForce 6600

GT o ATI 1600XT 256 B
• Conexión: AOSL

• MICROMANIA RECOMIENDA
• CPU: IntelCofe 2 Ouo 2.2 GHz

o Athlon64 Xl4400·
. RAM: 2 GB
• Es pacio en disco: 8 GB
• Tarjeta 3D: Con 512 MB,eempatl­

bies con Oire<:tXlOIGcForce 8800
GTXo ATI HD4800)

• Conexión: AOSL



Cundooips las gdfllas de un lanqllt , ~ Qll!it l1o! Dtbt h~btr por ~h1

'ti unNluU pmI. c.woh g paz de~e lo sulieitnte p¡q disp.1r¡r?

tus~ylos

entornos lan di fe­
rectes, lastácticas Y
elmodo de kJchar en
cadafrente cambia también. Asi,
tienes que adaptarte al COI'fllOl"'
tamenlo de tus enerrigos Ya las
condiciones del terreno.

Contralos japoneses, enelPa­
cifIco. lal'TIapia de las nisiones
lrarrscurren enla jungla. con po­
ros ecrcos, por b lJIl!el~
suele utilizar lallora local para ~ ~

lasbatallas más cruentas de la
Historia. Por un lado visilas el
Pacifico para combatir a un casi
irreductible e¡ércrto japorés. ypor
otro. Iras labatalla deStaqrado.
te lanzarás alac:orJPsta deBeOO
contra unos caudillos nuis es­
puestos a sacrificar nasa SU úf.
limosok1aOO.

Alolargo del juego tomarás di·
~f50S papeles según el eérctc
en elque vayas a combatir. nor·
teamericanoO soeetcc. Siendo

LA GUERRA EH DOS FRENTES
.'M:lrId al Wal'Jle lleva a loses­
cenarios donde tuvieron lugar

lismo sobrecogedor. Ahora,la se­
rierl:aII of().¡tyI 'AleNe al pasado,
pero a un pasado real-nstórico, al
menos- en .Workl alW3 I'J, aunque
no sin jearseala Segunda~
Mlnial elrealismo total ae pudis'
lever en laentrega anterior.

La referencia

Call Di Duf!l: MDdem Warlare
lIIiIDs _1DtFS de acti6Il WIca. CCflIRp­
~ YtiViaclas lIISIln"i deasaIloYde4trQ
~_M.*'de dbln WIrtiln selIISlI L -"
"Iil zr.állad. rnertrz¡ q.r~ J ~ 2' Gu!rQ "'sdaI tlll'o'lbM. 'Mn.
La lA. de..-.... en.Wclrid. Wln es",.,.pa e"Ipledtc:tit. Te
~~lbs~jap:ne5esy altnwlts.W'l~1lUf~

L
aúlhma vez que acudimos
a"lallamada del deber"
-tece cosa deun ai\i- fue
paraluchat en campos de
batala que. aOO siendo de

::ión. recreaban elc:ombale fTI()­

'TIO frente agflJ¡xl5 tererstas,
ú tarrbénU::hasle en aquelas
alas ya sabeslp! cCaI cj Outy:
cemWartareJ hasido todo un
ldentrode la accmporsu rea-



... ¡re piUf!Elrifle de InneoliMor puede rnutt. muJ lita.
sobre loclo pilraabitir a otroItIntotiradot el! su ncondiIe..

... ¡Ilooom! lSiguiente7En ¡lgINS misi0ne5 dej.wn de armtrw etl mero porlostamp05 de babb J le lIlOIIbó5 etI lllIlbmInte
~ ruso.PmI l1li le cnilSnIestructi!* etI tu T-34. Los~Ile$ sxar3n I pI$Uf I sus bIíndIdos paraUtt un buendIsgusb

... Cada enemigo esdiferenteJ tiefles queadaptarte I su formade luchar siquieres sobrMYil.
Ln tkticl5 queempleasteCOfllralos n'lis no nlen eeetea10$ ""lIposw. iA onr qui se te ocurre!

combates tienen
lugar enciudades
en ruinas, por lo Queésoo­
nes demuchos lugares en los
queocstarteydisparar bajo
cobertura. Pero. enEuro­
pa,prepáratepara vér­
telas mnt ra monstroos
como lostanques Ti­
ger olosPantter ¡yes
que losde laWerhma·
chtYlas Walfen SSest.1n
mejor equipados!

REALISMO ACAÑONAZOS
Sonrn.x:has diferencias lasde los
00s ermmos descritos. pero teren
en corrirn laespectacularidad Y
elestremecedor reabsroo bélico
desus combates. Asirnsmo. la
tec:nc:qia erceaoa en(\\brld

atWafJpermite una enorme

•• ocultarse ytenderte embosca·
das. No teexlrai\es sivas deam­
bulando por la selva con tu pelo­
tóny. derepente,surge deentre la
maleza -apeas aunos metros de
éstaeda- un grt(lO dejapone!leS
arrn.llb;¡asta los ceotes cornendo
hacia Ii.los francotiradores. alno
tener edificios a losque subir. se
encaranana los .1rboles hacién­
dosecasi nvisibIes. Y, para colmo.
roochos deelesatacancomo ka­
míkazes, lanzándose sobreti al
gota de¡banzai! en unintento de
rebanar.e elpescuezo ronkatanas
ode hiocarle sus ~tas.

los alemanes. en carrOO. actúan
conmáscautela.cubriéndose y
trataeoa de flanquearle siempre
Que sea posible. o avanzando sin
rodeos cuando estén presentes
engrannúmero. Casi todos los

D LA LUCHAClIRPO ACUERf'OesccnxüilenlaSI@illCalI1OUyt.
pero enestJIllMtfltr!p wttat.adeun~~)'3
que muchos~ 110lk.daráll en lanurse sobreti- iynobs
'l'!ras hastaque sea dM'IasUdo~! En estos casos. rus reflejos
ser.1n puestosa prueba ydebettlsusarlu propio cuchillo afllts de
queellos lolIapn contrati. iAJ enernlgD. niagua!
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'" la ambient.xlón deljuegoes realmente soberbia J se tia recreado hasta
el mis mínimo detalle. Tras UIII batalla laselva queduil amlsad.l.

LOS mMBlES. rus AMIGOS y TÚ
Silosjaponeses se KmlllIo bIIstanIeintl.'nbr;in ens1lrtarte tn SU5~~ tengas tu rilIe J rNIlO 11 intJ
mi dedelendme es con tu propio cuchiUo. AsI di!sangrimla es laklchi.. Por $1 iICa5O, procura noquedarte§Ín baLn.

r

!kI t5bris sola ene$lI cont iendill. Casi siempre lril$ KOITlpall.lclo de lIll t$OladlÓll quele Jpoproi en lodD
1IlIMID, petO como ern lJll $Oldado raso nacroe tendril~ief,te en mandarte a primera I/nelparamorir.

D EL APARTADO MUlTIJUGAOtm es~ Además de los
modos de juego~ y¡ pudimos lisfrutar enIUodem Wartare.,
poderros competir endosruws: Guerra yCapturar laBandera. Y
esposible elegir entre cinco tipos de persooajes; Fusilero, Anilem
ligero. Artillero pesado. MaltaYfrancotirador, cadaunoconsus
propias armas yactualizaciones para mejofarlas.

D PERO LA GRAN ESTREllA del multijugador es el modo cecee­
ralivo, quereeile elnombre de "La Noche de los Muertas VIVien­
les".14í tendrás~ el1lrenlarte. jooIo a tres jugadores mis.. aL-.

ejércilo de zombis alemanes que intentan entrar en vuestro bUnker.
Además dedisparar a dieslrD ysiniestro. debesocuparte de lev.urtar
barricadasenlM zooasdelbUnkef. ¡Qué miedito!

MAs DE LO M/5MlL ¡PERDMElaR! Ponle en las botas de
un soldado y cumple las misiones mas peligrosas de la
Segunda Guem Mundial Si 'a ",iónbe/ka es IDfUyo"
esla es una contienda quenote puedes perder.

,

U La umpafta se te hará muy corta.
U En alg\N5 mi$iones se hanpasado con

laórfia.oftad. Muchos attibajos.

o Al iene.- que hacer frente a entmigos
cilerentes segUn elestffIario lis
misiones son muyvariadas.

O Laambientaciónes una paQda.
O LaurKlad graficaes $Obresalieflte.

~IO OUE NO NOS 5USTA

~lD OUE NOS 5USTA

~ IMPRE5I0NANTf. Además de~~mp/i~ variedad
de modos y mapasnolI brinda laopción de jugarel!
modo rooperati'o'Q, ¡c.onlrJ un e¡kcito de lllmbid

~ DlVERSION OURANTEHORAS.~ ti' hará m rtll,
pero su realism/1 variedadd. misiones y rilmo de
,cción/e ,iw' "entre lo. /uegos b.tiroJ de siempre.

DlntVU.u
~.

• Meda' 01 Honor
Airbome

Con unestilo similar, igual el!di­
recto.perounpoco meoos lneal.
.. Más ¡nt MM153 " Nota: 95

¡GUERRA RElÁMPAGO!
lo que 00 teva gusta~ ~rarnen­

te, es quetoda lacampaña dura
poco más dediezhoras. TarfllO'"
rohayroeoaoes con respecto a
lasanteriores entregas~ caso
de que sea loquebuslJJes-, pero
nada deestoimpide apreciar que
estamos anteun juego excepcio­
nal yabsorbente almás p.¡ro esñ­
lolCaIl of0u!yJ. Undignosucest)l
que mantienela sagaen lomás
alto de la acción bélica. • tU.

~~- - -- - - - - - - - - - - - - ---- - -
• Brothers in Arms

Helfs Highway
Al frentt' deunpeIol6n. SU acción
tiene más pldoodidadUdíca.
.. Más int MM164 .. Nota: 95

y oohayQueoMdar e100mpletí·
sima repertorio rooijijugador, c,Je

además de losmodos dásico in­
froaceuntoae 'lantástico·y le
ponelocharcontra zombís nazis...
Si, si. izombis!,looesgenial?

lfcK'Ción. ya sea en laselva de
1remota isla del Pacifico oen el
.roo Befi't. Todo ello sin olvidar
reali5rno visual soberbio yuna
Ida sonora excepcional.
Ijuego terodea de una almós·
lbélica abrumadora. Verás eñ­
lSvenirseabajo tras elviolento
aUido deunproyect il ,oel es­
mdo de un bombardeo abaja
na. Vertecomo pl"otagonistade
eenorme despliegue estoda
1experiencia Que te resultara
;íIdeoM:Ia~ por lTlIY acosten­
00(JJeestés a laacción.
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¿lombis? ¿Infeclados? iYqué más da! Lo importante es que el fin delmundo está aquí en forma de
apocalipsis zombi y túy tus tres compañeros oslas tenéis que apañar para sobrevivir_ ia tiro limpio!

SOBREVIVEOTROOrA
Cuatro supervivientes delan
sacre. treshombres yuna nu
se abren paso como pueden I

tre hordas de zombis -perc
intectados- Que pueblan ah!
el mundo. Ytu único objetivo
clefl 4 Dead» es sobrevivir.

~ la acción en eqllipo es IJbasede ambos.
peroen oJeficho. puedes cambiaren tocio
momentoele persoJl.l¡e alquecontrolas.

~ Eljuego e, indlvidual l'/loJericho. ypuedeserccoperamo en 1l1!ft 4 DeaCll.
~ las lilcticasele equiposoomás importantes en«Jencho. para acabar too

oertcsenemigos. En dert 4Dead. mandan la intensidad y laacción mrecta.

La referencia

(Iive Barlcer's Jericho

parecíacHalf·life2» alprincipio.
habituados como estábamos a
los juegos deacción en primera
persona sin más sustancia que
su forma y su tecnología gráfica.
En apariencia no parecía tener
nada diferente...hasta que em­
pezabasajugarlo.

H
omenaje a las pefl­
culas de zomas de
serie Bo peculiar y
única visión del uní­
verso de "infeclados'

-como ha venido en llamarse
desde el resurgi r del género
graciasa '28 días después'< la
realidadesque .Lefl 4 Deadaes,
quizá. el juego multijugador más
divertido y original que hemos
visto en mocho tiempo para Pe.
Lo ves y dices: 'pues tampoco
parece que se inventenada nue­
vo', Es cierto, aparentemente,
pero la mano de Valve se nota
-iy cómo!- enla jugabihdad. Es.
en cierlo sentido. lo mismo que

• Pues sI, además de a timS, lasgranadas y los cócteles mololovpueden
dejar a los lombis hechos unos aerres., ¡Arded. malditos.ardedymorid!

• LO fJUf ~AS AfHrDlITRAR
~ PmoNjes jup blK: 4
.. Arm;K dilernrtes:10
.. TIpos de _migos:6
" Campaft.>$:; 4
.. FaSt!S: Zll(5por campana)
.. Modosde¡~go; 3
.. Mulli jup do.; SI
.. Jugaclotes simult.lneos: 4

• .tHAUIADDEH
~ CPU: Core 2 EJlrtme X68OO,
Al~ 64 X2 6000.

. RAM: 2 GS
• Tarjeta3D: Rado!oon Ha 2900

Xl.GeforceGU 260. Gefurce
8800 GTS

• Cel/luión: AOSl

• 10OUE HAY OUETlHER
~ C1'U: f'!fIliLKII 4 a 3 GHz
• RAM: 1GB (2 GSVrsta)
• (o¡~ ell di~ 8 GS
• Tarjeta 3D: Radeon9600.

cercree 6600.128MB
. Cone. i<ln: Banda Ancha

• Mlf1IOMANIARECDMIEHDA
~CPIJ: ceee2 Duo a2.6GHz
. RAM: 2 GB
• Espacioen di~ 8 GB
• Tarjeta 3D: Geforee 8800

o superior. 512 MB
~COIIulón: AOSl



.. ¡Que se te eehan enelma!. Lefl 4 Dead. no te daIIn segundo de resplnl. Los
zombis noparan desalir ytus armas noparan de eseupir balas.j~ diYertido!

A" quesusto!Eneljuego existen varios .. iEIjuegoen equipoes lo importante!Ya sea eon
IrnlgoS~(Ofdos", Lawitehes delo máspertgrosa. amigus o eenlaayuda de la lA, hayque ayudarse.

Chúpate esa, maldito zombi!Únete a beseOmpa~efOS, pon apuntotus almasy sobrevive a las haldas de
lIbIs que arra5ilfl el mundo.Un juego de aeción puraque esunhomnaje genial a laspelfeulas dezombis.

V"lVe la diversión Iolal ylaauión pura . _ >

con eljuego cooperariva como esrrella, ";"
en la nueva cara del IelTDr según Valve -, •

-----~,

o La intensidad de la acción.
O U ambientación de película de serie

B. Brillante ytotalmentegenial.
n u 1-"- es íncrelble, solooen"multí",

1E>10 OUE NOS GUSTA

~~ J ¡¡; "¡l11 'I/I /¡M
.. ¡PEROES MeJOREN COMPAN/A! Tanto en modo
rooperafivo romade enfrtnlamiellfll -ipuedes ser
lombi!- «~ft 4 Dead» es absolutamente geniaL

¡CDNTRAlA INfECClON. MÁS MUNjiiijN!Acción pura.
directa. inlenSa!/sinrespiro. Un homenaje a las
peficu/asde zombis convertidoenunjuego divertido!/
brutal, para dislrutarencompañia matandoinfectados·,

~
... ¡out 6RANDEES lAI.AJ Dispara. disparay
dispara.que de tus[ompaileros se enearga la I.A.
Te '!ll/darz. te [l/ran !lle ap0!larz. iA matarlombis!

SONIDO

DIF,anrAD
QlI ..'GW.

yarmas.cuándo salen hordasde
enemigos apor ti.etc.

DIVERSiÓN ZOMBI
Pero Jo Que hace distinto aelett4
Deadses qce se tratade un luego
orientado a una campaña coo­
perativa -auncue puedes jugarla
en modo individual también- y
leobliga a ayudar a tus compa­
ñeros para sobrevivir. le que lo
convierte en una peli dezombis
interactiva delomás divertido.

las cuatro 'películas" que lo
componen se hacen cortas en
modo individual. pero son bru­
ta les en cooperativo y con su va­
riabilidad, según como ¡llegue el
grupo. teda cancha para dislru­
lar dedett 4 Deads durante me­
ses. ¡Es pura diversión! _ fJU.

"

~-- , --- - - - -,- , - " - ,-- "
• FEAR 2. Proíert Origin • Dead5pace
Para unsolojugador. laac::cíón Tambiénun juego de terror.enel
másterrorffica conaires"realis- espacio ysólo conmodo in¡jyi-
tas" ycon Almacomo estrella. dualEspectacularyangustioso.
. Más inl . MM 169. N~a ; 94 . Más in r . MM 1~. N~a: 96

otros te arrasan directamente...
y los demás, los "normales". se
dirigen a ti en plan horda, pero
literalmente.

lo mejor del juego. sin embar­
go. es la Inteligencia Artificial,
con el diseño de lo Que vaive
ha llamado "director de I.A: .
En pocas palabras. es unajuste
conímcc y automático de la di­
ficultad y la [ugabilidad en base
a tu forma dejugar. El "direrlo/ '
decide en Qué momento y lugar
poner atualcance más munición

)[ÑOR DIRECTOR
iU video de introducciónI l eft
eads tecuenta la esenciadel
pdeprincipio a fin. te pesen­
los enemigos maspeligrosos
hay en ély cómo actúen. le

las claves para tu supervt­
tiay, todo, en un par de mi·
is que parecen hechos para
película dezombis. Algunos

migas especiales le intentan
par consus lenguas, otroste
an al suelo y te inmovilizan,

á Huir.correr,dispararyevitar
! te coman. Tan simple como
'.A~a nzar. disparar, sobrevivir.
ruar, disparar. sobrevivir.
algo tan simple como esto
ce.en lapráctica, unodelos
50S más pulidos. juga bles.
ateos y adictivos que hayas
oen el mundo delaacción



iNoool No sonQuijote niSancho. pero casi. Aquí tienes a
un sacerdote y a su novicio en un lugar que está maldito.
o eso parece. Desde luego está Iteno de extraños sucesos,
fantasmas y_ dicen que elDemonio anda por aquí. ¿Entras;

• W OUE V6 AEHCDHTIfAR
.. AmbientxlOO: Medie'ral
.. ~~ t<lfIll1Ilable$:1

(Fray L.eooaldo, junio a Bruno)
.. PeBOllljes~ la tmna: 14
.. Contenidoell,.,

Making 01 y TiraLeica jU83ble
.. Multijupdor; No

SI; ...,..,.......

Sherlock Hofmes
y el Rey de 105 ladrones
la MtitipclM Yqs~
eees ¡ trMs del~ son
~ enarilos ¡uep..
El!di "" dllIlS~ 51
ubemosque "".el' andao:IetJois
M lodoesel tseurTidiZo 1JlIlin­
los iplrb6Ds ¡rlrlCO , _o
secarectercanporS~~ia,

c~id.lndose hasta el más m/nnTll)
delalle enambos juegcs.

P
ues bien, en cThe
Abbey. l a Abadía")
viajas atrás en el
tiempohasta laEdad
Media y acompañas

a Fray teonarco. antiguo con­
seem del Emperador. ya su fiel
apreOliz Bruno hasta la Abadía
de Nuestra Señora de ta Nativi­
dad.para iovesligar losaconte­
cimienlos queal te ran la paz yel
desearse delosmorres. Pero, ya
desde elprincipio, lacosa seem-

• ANAUIADO EH
.. CPU;Core2 Duo 4 GHz
" RAM: 4GB
.. 'bfjfta JO:~fofte GTX

260896 MB
.. e-liIln; No otplicable

pieza a torcer. alguien no quiere
que aesrcsprota~ sepan
laI'l!fdad, Mí lJ)I! tienes QllI! estar
muy atentos y actuar como si la
vida teüea en eIo_ ne. dehe­
cho, teva. Cualquier paso en falso
~ acabar con 1000.

LAEXTRAÑA PAREJA
En cThe Abbey. la Abadía) ma­
nejas aLeonardo -con la ayuda
deBruno- y tumisiónes hablar
con lodos los persona jes que

encuentres para conocer su\
sión de loshechos. Como bu'!
oetectses. el astuto maestr
el inocente discipulo deben ¡

riguarlo todo paso a paso ,
despreciar detale alguno. ec
rarKlo cada rincón de las hat
eones en buscade ocetos
los que interactuar y resoIvie
al mismo tiempo todo tipo
pczzes. Dispones deunsee
y ya clásico interfaz a través
ratón para moverte por la ,.

• 1oI1l1l0AU,HJARECDMlfHDA
" CPU: Core 2 Duo o Alhlon64Xl
.. RAM;1GB (Windows XP~

2 GB (W,ndOW\ V~ta)
.. Espadoendisco:5 OB
.. Tarjeta 3D: GtFon:e 8600•

R<tdeon 2WO HO

. 10 OUE HAY 0IJf rfHER

.. CPU: P'rnloum ALAGHz
o AMOequivalente

.. RAM: 512 MB

.. Espac:lo endi~ J GB

.. Tarjeta 3D: 64MB



... ¿PresulTll!'S deser unelpertoen puules? ¡Aquítendrás que demostrarlo!

I...i Abadg deNuestra Señora de la Natividadestá rode.ada deO$oCurossecretesy arcanos mi'steri01i sin resolver.
yudaa ftl'f Leonardo y a su aprendiz Bnmo a descubrir toda lau rdad sobre loscrime~ queestán0CIIITiend0!

InterrDgil a lodo aquel que se cruce en tu camino, no importa Jo pesadoque seas. IAsl que hazquedesembuchen! ... iMenudo almacéndeartilugios que II"as en tu inventa rio!GuárdalO1i a
r6t °tempranoeeccntraras información útil r pistas quete permitirán desentrailar unpoco más delmisterio. buen recaudo hasta quelos vayas a neetSifar. ¡SeránllIU)' valiosos!

o Apesarde su calidad técnica, 110 es
ninguna innovación parael género.

(J Para aquellosmas eventurercs Ia his­
toriapuede resultar algocorta.

n El ingenio yel sentido del humor.
n El apartado sonoro. con la música y

el doblaje al castellanoescelerües.
H Los vallados puzzles y los extras,

,.-- 'fE> 10OUE HO HOS GUS. ,T,Ao-_,

lE>10 OUE HOS GUSTA

~~. _---\

iPERSAECULA SAEWlORUM!La Abadía esti en estada de
alertaanteextraños aconlecimienfos propiosdel mafigno.
JunIo a Leonard0!J a Brunodebt'ras desvelarunsecreto
realmente tt'rrible. iY tendrás quet'stnr;iJrte 10 5 st'sos!

~1:Jt/ ! 1 ¡ ,m JI
~ ¡TDDA LA VERDAD!Conla Iglesiaen111 EdadMedia
«trrnJ ~16n defonda seras prolllgon;sfa deuna
avenlul3 detectivesca llena de relas!Jdiversi6n.

6RÁ1lms
1Oi'1Oi'1Oi'¡;¡¡¡;1Oi'

saNlaa
IOi'IOi'W¡;¡¡;

/UGABIUOAa
IOi'li'lOW.

..i·¡¡"·~'OJ;¡;;l1Ai D• ••

Menciónaparte merece elex­
celente sonido y en especial el
perfecto doblaje al castetano de
los personajes -íoterpretacos por
actores derenombre- dotando a
estos últimosdeuna personaü­
dad que encaja a la perfección
con su papelen lahistoria.

En definitiva. dile Abbey. La
Abadia. hace las delicias delos
nostégícos dela aventura más
tradicional odequienes busquen
conocer las bases del genero,con
puzzíesdecorte clásico, un guión
sorprendentementesólidoy mo­
mentos inolvidables.• lS.R.

• Runaway 1
fj Sueñade la Tortuga

Una aventara enun lugarrepleta
de lías, conspiraciones yaieos.
... Mas inLMM 151 '" Nota:93

~- -- - - - - - - - - - -- - - - - - - - -
• Jade Keane
El1 estecaso,esta loca aventura
nos lleva a viajarenbarro jmtoal
protagonista deljuego.
...Más in!. MM 164 ... Nota: 94

ademásdeuna atract iva estética
de dibujos animados que corroí­
na a la perfección la imagen en
2Dy 3D. junto con una sobresa­
liente banda sonora interpretada
por laSinfónica de Praga que amo
bientayteenvuelveen lahistoria
hastaconvertirteen un personaje
más de ladetectivesca trama1DISEÑO DE PEl lCULA

sabor cinematográfico del
'&CI es unclaro y acertacsímo
menaje a laobra de Umberto
J "El Nombre de laRosa" yal
tico juego escañot de1988ILa
adia del Crimen•. Con un hu­
)IV un ingenioque nosiempre
encuentra en el genero, «rhe
lbey. La Abadía_ se beneficia

a,un il1Vef1l.ario con elque usar.
ncIuso mezclar, los utensilios y
Ijelosque recojas, y un diario
nanotaciones muy revelado­
" además de un mapa para
emar te yllegar antes a los si­
sconun simpleelic.



Hubo un tiempo enque los chicos malos del volante se hicieron
mas forma/es.- Pero habiendo pasta de por medio las carreras
ilegales tenian que va/ver. Ahora la poli ha espabilado y tú.
amigo. estiis enun buen liD. iPisale a fondo y no mires atnisl

• 10 QUE VAS AENCDNrJlAlt • ANAtllADOEN
...CochKlTipos: 7S13 (etlropeos. ... CPU: Core 2 Duo 4 GHl

i meriwlos J japoneses) "' RAM: 4 GB
...M¡~~ndma$: SI ...TarjttIlO:
...Editor: SI(de wehlc:ulos} GeforteGTX 260896 MB
"~Sl íde 2 i 8~, ...e-.i6II;ADSL

l'tIk:il5 J WInes. Sjm J CIt:l*I
"' Muhijupdor. 8 jugadores

nueva identidad decrimiRaI. Pero.
icuidado!, estarás sólo y00 habrá
man:ha atrás.

mantelar todo un tJnglado cr:r
nal pasandopor encima dequi
sea, incbda lapoIicia. que en
mayor parte noteoe ni idea
lamisión quelevas acate; ¡JI

que tampoco esde fiar
Ya inñttrado. comienzas

historia con unestilo de lom
coematcgréñcc cuyo oesarrc
es básicamente lineal, peroq
le permite ir a donde quieras
aceptar un motón de oesau
dñerentes. JunIo a las misen

I
• MICRDMAN/ARECDMIENOA
" CPU:Core Ouo

G.I.IhIon Sol rz
" RAM: I GB (Wlndows XPl,

2 GB(WOnclolrs VISta)
...Espacio en diKo; 616GB
.. TarjttI lD:Sil M8

(GeForte 9600 o Radecn X26OO)
...e-D6n; AOSl.. l ~8

• 10 ~UE HAYOUETENER
.. CPU, f'tntium42.4 GfU

o Al hlooeqlli.alente
" RAM; 512 MB
...E$i*lo tri diKQ; 616 GB
.. Tilrje\I 3D: 256LlB.com­

lliII'bIe conDlrectX 9.Oc.
...ConuióII; Ilancli iRhiI

AGEHTE INFILTRADO
la serie cNeed Fot Speeeb recu­
pera en clJn:lerro,oer¡ el estilo de
~~ pu<jroosver enentregas
COITXlCMost WanledJ ycCarlxooJ
solo que esta vez estás, en se­
creto. del lado de la poli y todo
el mapa estará completamente
abiertopara ti. Tumeta serádes-

L
a po". de Tri CIy 8<y
' fea va a intentar algo
~ serio para mmbatll" el
:rimeltmitrar a un pdi
3 'o'@fsies posible meter

entre rejas a los jetes locales de
los tllJdIos ladrones de coches
que traen de cabeza aldeparta­
mento. la misión es arriesgada
y requiere un experto en con­
ducciónextrema. ¡AlguienCOfOO

tú! Una chica llamada Chase
linh teayudará a darforma a tu

Nffd For SPffd
ProStreft

.. AlIIIlM.~ .11 c:.opetIo
dóII perolI'I eleIProStr~ tran
c.JITmS leI*s-~
eeeee lNs~ peIWCIla)­
lle$ J una Il'3lll.llNs proflnIa.

.. A..ms ..,I"PS timo una tec­
noIogia p;lre¡.t. peroel disel'g de
l \.Irlde!l:l:Mrl ffi~ m.ls~,

.. E1lurlillJ I n .I'n>S I....I. ceeee
opciones mud'IG rres ampias.



•Toda la ciudad esU abierta, Erplota el mapay
prendea callejear paraque no te pill enjamils.

• La pol icfa liene maniobras ensayadasparadarte
caza,zseras capaz de verlas venir?

• Amás de200kmlhYen mediodeltráficourbano cualquier eespiste se paga muy
caro, sobre lodo sitienes que devolverel coch~ sin unarañazo. ¡No le piques!

o l a libertad de acción a la hora de
escoger lasmisiones y su variedad.

O La IocalilaciÓll está muy cuidada yel
enlomo gráficoesespectacelac

O iCómo se destrozan los coches!

1910 ~UE Ha Has GUSTA
u la lA de losriva les y la polida es bas­

tante pobre. no es dificil engañarles.
U l os escenarios se VlJelyen repetitivos.

1910OUE HaS GUSTA

• ~'I+ ' ' jjiltl¡lliJ 'N,•
.. DE LADRÓN APOur/A. Sibll!iicas rompdid6nni,
a olros jugadOfl!sa que te dencaza o sube al coche
palrolla !lhaz respelar la le!!arrapand%s.

aWJADll'ffEDD•
DlRaJLTAD
~.

1rrm¡:¡'¡!'I/,I"rl
.. iPISA AFONDO! Olvidale derendir wentas al
estada no ha!! FtClhibidones ni multas. Ponte al
volante!l no le dejes coger. iTodos imn a por ti!

¡HAZTE DE lA BANDA! Mezclate con /05 delincuentes de
TriOty para meterlos enlrJ!' rejas y detener laoleada de
robosque aso/a la ciudad. Supera a tus rivalesClIn la I

1conducciónmás arriesgaday no confíes ni en fapofi. j

1iI¡:'Ill~'~lros~.

=-
~I-' ---~'

• Flat Dut
Ultimate Carnage

La conducción extremaseccmbi­
na con las choquesmás brutales.
.. Mas inl. MM 163" Nota:86

LA fÓRMULA DE SIEMPRE
La serieen.UnderClM!rlapuesta
denuevo por ladiversioo más ar­
cadey callejera, añadiendo más
libertaddeacción desde elprimer
momento. Cuenta con laesoec­
tacularcad desiempre, puesta al
dla con latecnología (JJe vimos
en laentrega anterior, .ProStreelt,
pero más optimizada. También
introduce untoque mas cinema­
lográfico en las escenas que dan
contextoalahistoria,con aclares
lamosillos. Siechabas de menos
el . Need For Speeds de antes,
ennorabuena' lascarreras ilega­
les hanvueltomás emocionantes
que nunca. _ A5JL

que participes en persecuciones
deinfarto con tusamigos.

"
"

~,- --- - - - -- - -- - - - -- - - - - -
• Test Orive Unlimited
Unsimulador queneva lalibertad
deacción alméémo. brindáooo­
le unenlomoonline persistente.
.. Más inl. MM 147 .. Nota: 96

ganarcarrerasysuperardesafíos
para llamar laantención '1 que los
de arriba se fijen enti. demodo
que acepten un desafío.Coneldi·
nerc que ganas puedes mejorartu
coche, tunearlo o comprar otros
más veloces, Cada vez, eso si,
estarás más buscado por la poli
aunque, la verdad, noson muy
hábiles alinlentar darte caza.

Carreras. desafíos. duetos, tu­
ning.•. Y. además, esta entrega
vienecon un modo mullijugador
llamado ' Pcñs '1 ladrones" para

"

:ONDUCCIÓNEXTREMA!
"respeto" resuta fundamental

Ira alcanzar tus objetivos prin­
pales en el juego. Tienes que

' Inh1tra1e enelmundillo delas carreras
- -, ~

, dandeslinas para desmanle/arlo
,mienlras lapoli le pisa los Ialones

rincipales hay también encargos
easoaros con toda lavariedad
ue puedas imaginar, desdehuir
e la policia hasta devolver un
xheintacto, ypart icipar en pero
secones. Asi pedr és conseguir
restigio y hacerte "respetar" en­
elos cabecillasde ladelincuen­
aen TriCity Bay Afea.
La tremenda acción de las mi'
enes en .UndercoverJ dacomo
sultaoo vertiginosas persecu­
enes ycarreras quedesbordan
noción. Todo ello. además. un­
'con la libertad que teofrece un
lapa abierto, lo que tepermi te
egir una ruta deescapeo jugar
despiste con tuperseguidor.



James Bond deja atrás elAslon Martin para pasar a la acción lola/. a liros oa lortas.. Del lujo. elglamour y la.
chicas queda poquilo. salvo la guapa Camilfe y un smoking hecho jirones. iAy. sile viera "O" le daba algo!

las dos peñs: "Quantum al SúL
ce" y la anterior 'Casino Ro¡a"E
cuyo final emplea como punto (
partida. aligual que aquella.

Eres Bond y tuob¡etivo es de
mantear laOfE'Inización terma
la °Quantum" repleta de dobIl
agentes -ro puedes confiar f

La referencia

bertoras para losurctecs. mini·
juegos que tacen las peleas de \o
más cinematográhco ypersecu­
ciones allimite.

Tllmb RaiderUnderworld
"' 1.Ill~.~~son twno­

sos tItrtIIb1 fll elllUldo di!ltille.
... El jutcodt Un esmaslDltrto potqJe, a

eeees. e.igeft'WIVl!f enrgmas r P\lUIes. IQuantum t:J Solacttofr«e acción
más erecta y ~'ginos.ll q..t tamhién poseemayor variedad deSllllolciones.

... U tilid¡d Iknie.I deIl..nclerw:wIdt esS\J perior, al 'gualQIlt'sus 'tqui:;ltos.

UCENctA PARA ARRASAR
SieOOo elprimer JUe80 del roevo
007, en realidad está basado en

S
e llama Bond. James
Bond. Si. estoya losao
tes., Pero esquepara
el protagonista de
cQuantum ol Solace).

céerossitedecimos QlJe IX) está
de máslI\3 nueva presentación..
Noen 'úflO se trata del primer
juego dela "nueva era" del 007
encamaoo -tanto en elese como
aqtÍ- ¡xli Da1iel Craig. Asi (JJe el
juego viene con una acción tan
salvaje como ladelapeipero. si
cabe, aUn más trepidante.

c007 Quanlum 01 Solace.
tiene \000 aquello que está más

...Te IIlrlifalla ~ pulso yla sangre Irra del Bond que has "';510 en el cine para de moda en el género: acción
abatir ¡ tus enemigosdesde lan cerca, para luego blllarle el arma. muy directa. un sis tema de ca -

• tOOUEVASA ENroNTRAR • ANAUlADDEN
" Ha bll id~es especiales:cobel1u' " CPU: Intel Core Duo, 4 GHl

ra. golpe mortaly hadea' " RAM: 2GB
" Niv. 1f1, de dificullad:: 4 .. TarjeU3D:
" Armas: 5 (más lasserenemiJo) GefoKe GTX 8800 MB, 512 MB
" ü lm:: 5i(mita 1.11,6) .. e-.u6n: ADSl3 MB
.. Mutlijupdot: Sienmodos

Bood. PisloIide Oro r Equipos.
(2·12jupdores Intl!ffletlloc:Jl)

• Ill llUE HA YDUETENER
" CPU: I'e!IHum 3.0GHl

o AMO equivalente
" RAM: 512 MB (XP~

lGB(Vma)
..~ rn cliKo: 8GB
..Tit\eu10: c. FoIte 660QI
..... 9800

loe-.i6n: ADSl.

• MI[RDMANtA RErOMJE NDA
" CPU: Car. Duo2 GHl

o Athlon 64 X2
" RAM: 1GB(Winc!ows XP),

2 GB(Windows Vrsta )
H .Sflllcioen crisco: 8 GIl
lo Tarjm 30:~ 8600......"'"
" Conexi6n:ADSL3 1018

.. -



.. iTrQS a hartar de pelea$, ya weris! Preparl bíefItus puñosporquelos nwlos van
en serioy qllierefllevantarte a tu ultimo ligur. ¡Nose loconsiefltas!

.. ( 1~rio está repleto de lrampas y de
oportunidadu pI ra haeencs sallar por los aires.

, Mir.l 1 quiin IpIIllIa$ J.., o mejor, no.dispa~ I

ifps YC'Úbrele. ¡A ver qui~n viene I por hl

~ ClIII ... arpnizxi6n trrTOfirtl Quantvm J aIIIII* ...~ mí5iclnes que le lenrán, junto JI~te

!CftIa 001. pllf lMelia mundo.El lujo, lis amus J ... leenokJrí,l dln vidll lIlIlo xción l~te.

,

x W aUf HOS 6USTA__. ,
El sistema de cobertura utilizado.
I.Jvalie'dad de armas.
I.Js~ J los minijuegos de
habii dad. iTendrás que estar It ento!
El modoBood en multijugador.

~ la aUf Ha HOS GUSTA
u I.Jcampaña escarta y muy lineal.
U Faltan losgadgels típicos de 007.
U I.J lA de losrllefTligos esmuy Simple.

...i5l'r 6AME! Us1rm.1S, las misionn 9 1M
esc,narillJ eslan prepl fildllS. EsINI~ de demcrslr.lr
11 Iut riVlJln '1uit" es e/Igente mH h~bll 9 ~Il.

~._----..

AWDNMEZCLADA Na AGI1ADA. Vish!el elegante traje
de Band y prrpárate pa,a cambali,sin tregua conlra los
agenfes femlrist.ls de Ou.lntUlfL jAnnas, uplosiones y
persecvriones .l/ limiteen tu Pe!

tJUDJDMmtJ
b J J •••

lIIIIaIlUlI
&;1 J ••

~
...JUf6A LA Pfl1ruu. r Al6lJMAL PDdrás
convertirte en /a u/liml vlTsiánde DD7. menas
refinado !Imás ulnje.Aaián lala/9 sin sufí/ezas.

queeres merecedor dellitulo de
"doblecero" frenteatusrivales.

En el apartado técnico, eliuego
cumple sin grandes alardes. Tie­
ne personajes bien caracteriza­
dos -aunque un tanto inexpresi­
vos-.unos escenarios oetallados
y una banda SOOO/a que aveces
SoOIprende por cómo seadapta al
ritmode la acción. Me.1Ción es­
pecial merece eldobla e alcas­
tellano. quecuenta con las voces
delosactores de lapeIicuIa.

Podríamos decir. a modo de
cooclusión. que una acción tan
directa ytrepidanlecorro lade la
película de"Quanlum lÍ Solace"
cobra lodo su sentido en este
vldeojuego. Es bastante sencillo.
pero variadoy divertido. En resu­
men, ¡misión cumplida! . llJL

• Crgsis Warhead
Combates enunentornoabiertG
treme a !.OIdados nnreoteal'lOS y
frenea raza de alienlgenas .
... Más ifIt. MM 166 '" Nob:96

• 5.T.A.LK.E.R. Clear 5ky
Tienesl1'IUdla máslibertadde
aa:i6n Ytambiénestá cargaoode
emocionanles combates.
... Más inl MM 165 '" Nota:92

TU RED DE ESPIONAJE
Ademés de la campaña. 1007
Quantum 01Solace. círece in­
teresantes modos multijugador
como losde 'Pistola deOro" o
"Bond",donde po:lrás demostrar

cas de persecución coolrarreloj.
Emocionantes. sin duda. aun­
QUe._ icuánto seecha de menos
ponerse alwlante del Aston Mar·
tin DBS! También podrás sacar
los¡dios en c:ombates cuerpo a
cuerpo contra los malos.

aoe-. por no mencionar que
:iemás lerooM un febril deseo
e~nza .

Cuentas con cuatro niveles de
renae en una campafJa Que
:JSCJ la variedad. pero Que no
!jadeser mJ'flinear. ofreciendo
ceas de acción attemalivas o
JereprcdJcen lasde lapelícula,
lfllaS mismas. orTIa)(Ires. dosis
! acción. escaros yexplosiones
)1" oo:¡uier. ~. juegas en prime­
persona, pasando a tercera

!rsona cuando activas elsste­
ade coberturas, que lepermite
eezar pasoa paso.

Sigue laspasos de la lIIJ1'IIIimión que _ >

tiene en jaquealMI-6gmmbálela sin ...
. ln!gUa.. aunque le despeines UII pom ,

[lSCAS PELEA?
hay algo que va aponer aorue­
tu habilidad enr007Quantum
Solace. es laincorporaciónde
er tdcs minijuegos que estén
eseotes en intensas secuen-



No te empeñes, que por mucho le grites a late/e los iugadores no te oyen. Tienes que estar en el
banquillo y. a veces, ni poresas. Pero tú si que vas a oir a la grada_ Incluso te dicen cosas buenas.

.lo Conviértete en elentrenador de tu equipofa'tOrilo ygana la Champl(lns
desarrollando tus Uctleas.hac ienlkl lu~ fichajesy entrenando un 11I0II16n•

1=-- - - - -·- - -'1-- -

las queparticipa. las estaoístc
generales de cada jugador y
presupuestocon el que cuenta
Desde aquítambién puedes est
al tantodelas ultimas ncveoao
del mundillo y tus corroromis
con la prensa. así como est
mecer las sesiones deentren

FIFAManager Og
" llI~ enamboses idérka: eres el entrena­

dorydirector de¡lorlivo de undub de lúlbol.
.. W ()Jl(io~ Wra l~<;.O'l de . FQoltlall

Managen ';00 más ampliasquelasoenamben eoruplennrnc ,F1FA Mana¡¡erJ,
.. Los páfi= de ..FIFAl.\an,¡gIer 09» sonmocho masespectaQ¡Iaresque losde

.Foo!ballManager 2009>. a pesar del recién es1renado motor 30 paraesta en1re¡J3

La referencia

clubQue vasadirigir,ytras intro­
ducirlos datospersonales de tu
entrenador pasas alapantalla de
gestión principal. Aqu¡es donde
tienes a tu disposición toda la
información referente al equipo.
como la fecha del próximo en­
cuentro, las competiciones en

ElCLUB Arus PIES
En IFoolball Manager 2009. co­
mienzas porelegir una liga y el

S
on muchos tos Que
opinan sobre fútbol.
otros juegan... pero
sóloalgunos tienen la
paciencia y el arrojo

necesarios para hacerse cargo
del equipo y lomar decisiones
hasta susúltimasconsecuencias.
Si tú eresunode ellos.•Football
Manager2009. estu desafío. La
serie es toda una decana entre los
mánagers d€fútbol Yen esta en­
trega ve-e. por primera vez. con
un simulador de partidos en 3D.

'­' -.­.-
­._-

" _.-

• 10 OUE V.4S AENrolfflfAR
.. Jljpdom en lol~: 350-000
" CIubes1Up5: Mohde 5000150
" Tácticas: 24 (di~ ididas enata­

que,defensa y estándar)
" faclores de enlrenamienlo: 9
" Editor. Sttacticasy d~I ()S ,

" Mullljupdor.SI (en el mismo
PC oen lnlernet)

• ANAliZADOEN
" CPU: A1hlon 64 3800+,

CoreDuo 2.4GHz
" RAM: 2 GS, 3 GS

I
l>Tarjctll 3D:

GeForce 8500 GT512 MS.
Radeon HD 4S50512 MS

" Cone.ión:AOSL3CS

• LO DUE HAY QUE IDifR

" CPU: Pentium 4 t 4 GKz
o Athlonequi~a,"nte

" RAM:512 MB (Wndows :i.P)
1GB (YlSla)

"E~fI'ltio endi. co: 2 CB
.. Tarjefa3D: GaForee 5900

o ATl 9800 128 Ma
" Con. llón: Bandaancha

• MlarOMAH AREtDMIENDA
" CPU: Pcntium4 3 GHl

oAthlonequivalMle
" AA M: I ce
.. üp.lcioen disw; 2GB
" Tarjeta3D:GeForceserie 7000

o Radeon serieXlDOO. 256 MB
" Cone. ión: Banda anc ha 2CS
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U Es un. simulaciónsóloparaexpertos,
muycomplejo para iniciarse.

U los gralicos aunsonrruy pocovistosos.

x 10OUE NOS GUSTA
n l a gran variedad deopciones tácticas

antes yduranle los partidos.
O Elenoone lamañodelabasede datos

de equiposYjugadores. ¡rmpresior¡ante!
O Por fin. partidos en3D quesedejanver.

1E'10 OUE NO NOS GUSTA

--­._~--

•:/./+. ~ ¡¡ I¡"/l I .1~
~U6A5 Mur DI5I't1l"ADA5. Compirrs tDlIolros
jugadores, través de 1.111 servidor flnline Q

t llfrrntándall!a tu rival en el mismo IIrdenador.

..
'~ :'-_.-

_.._-------_.­-------"--..__.__..._.__...._--
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6IIAnCDS
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SGNIGD
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... Puedesescoger eetre varias vislas. incluyendounaperspectiva lek!visiva, laclásica
en 2D o unaen modo ventanaconinlormación iIImargen soIn elcursodelpartido.

Jo Aveees, al acabar los p.ilrtjdo~ lerK! rás que ccrnparecer ante los medios eJe
camunieación1 respondera SlIS prtgU rttas onegarle a haur dK l.arxiones.

loque le hubiese dado una amo
bientaclón muchomás realista ,
pero es sinduda unaaytJda para
meterteenelpartido,mocho más
que los venüd óspuntitos pasán­
dose el balón de antes. Además,
ahora es más sencillo estudiar
las táct icas del equipo contrario
y comprobar cómo responden
los jugadoresatus órdenes.

En definitiva, sfootball Mana­
ger 20091es unsimulador serio
y realista que requ iere mucha
paciencia y que sólo los más
expertos en el nunoc del fú tbol
podrán explotar al máximo, pero
silededicaseltiempo suficiente,
descubrirás que posee un desa­
rrollo absorbentey una protuné­
dadeslreíégcapocas veces vista
en elgénero.• iU.

' .

... Tendrás quepermanecer atentea laactualidad
futbol era del día a dia. ¿Alguien nuevoque fichar?

., ':'""_""=" ~

- .~ ..~ - - ....- -
.

~- -- -.__.- ---- i'l----- ~

.

~ -

~-_ ..__.. _-_.. _- _..__..

• PC fútb.1 1007 • PES 09
Otro buen managerdeMbol, Dispone deentoenapartado
tambiéllcon Iicencla afidalde táctico, pero estáorientado al
UP. sencillo ensusplantemiento. controldirectodelos jugadores.
.. Mas lnt, MM 144 .. Nota: 80 .. Mas inf:MM166" Nota:94

una pequeña charla losjugado­
res para que sallen alterrero de
juego con lamoral alta.

En el campo, la característica
vista en 2D a base deiconos da
paso en esta entrega aunentor­
no3D enelque puedes ver alos
jugadoresdelacabeza alospies,
sibien la antigua vista aún está
disponible para los nostálgicos.
Eso sí. aun en 3Det entomo sigue
siendo bastente esquemauco
y además se echa en faltaalgo
más deambienteen los estados.

Punre alfrenre del equipo que Iu elijas . ,.
y llévala a lo más allo probando Ius '...
tácticas y lichando a los craw ,

DM IENZA ElPARTIDO!
raooo llegue el momento de
iputarun partido tendrás acce­
atoda la información sobre el
cceotrc. como eltipo de parti­
1, e11ugardonde se celebraylas
tadstcas deambos equipos.
mbiénpodrás escoger la ali­
aciónylatáctica entre másde
Iposiciones en elcampo, junto
Inla estrategia de ataqueyde·
-sa decada jugador. Yantesde
jpezar, nadamejor que darle

ieflto para todos los jugadores
rea lizar fichajes.
El juego se desarrolla median­
turnos diarios. Una vez que

Iyasterminado derealizar las
eonespara esedía obtendrás
lormación sobre lo que hacen
; demás equipos hastaque te
elva atocar el turno.

.'

Además de la alineación y la Metica dejuego,
It\it Ststablet er la posición de cada jugador.

Con laft:Mión di!un motor 3D, . FootbaII Manager2~ nosólohaganado envistosidad. ahora Iambiéll
SI&mas5eIleI1Io estudiar lastácticas delequiporivalyeomprobar la respuesta de lDs jugadores atu esll1llegi¡s.



¡¡Al mejor precio!!
La sección en la que analizamos /05 ;uegos reeditados en línea económica, así como las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un ;uegazo_ iya no tienes excusa para perdértelo!

li,,¡I5 /A 6lIEILWSt... .... ... ,1- .. , .¡.,... ,~ \ '- I .- ......__.-
--=-

. LH~ qut~ III u mpañ.linliYidu,¡l5OlllnUy Ilrxtin1.
pumo~ $O!cIt:sIrroIlo CUlHlbIconun monl6lldt girosIrnprmslos.

~
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Call 01
Duty4
Juego del
Así es la guerra

.a. En~ _ mis O$(\ItaS puedts utílWfp as de Yi5Ión /IOctJlrna. Oto
ese rnocIo. el MftIIigo se torlViertt Momálicalllt'lltt ... 11II presafikll .

Participa en laguerra más realista yercce­
nante contrae1lerrorismo ambientada en
la éooca actuaI.lN historia que televa a
escenarios en elOriente Próxifoo. elMal del
Norteopaisesdela Europa delEsteylehará
vivil ataques coordinados agran escala ooe­
tensa dezonas cñcascontra un gran rw.imero
deenemígosqueademáswenlanconlm
lAsoberbia. La calidad visual alcanza el
sooresaleme. el sonidoesexcelenteylo
único reprochable es lacorta duraOOn
de lacampana ¡Querrás mas!

," , ~ ,
la incursión de la saga (Call 01
Dutyl en laguerra modernano
podrfa haber ido mejor: unacali·
dadtécnica extraordinaria,una er­
peeocadejuego inlensa yun
modo muttijugador decine que
se ha vistoenriquecido con un
pack demapas adicional-que
estáincluido en esta edición
Juego del AfIo- Yque cercen­
sa laspocas horas dejlJegQ
que prq¡orOOna la cerroaae •
individual.Realismo Yemo- ¡
ci6n apartes iguales en un
juego imprescildible.
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conlI'l poIente _ piflI "" l.1sil~ encItUIIe.

AIm5D as
La magia de las turnas

Heroes 01
M&M VGold

Mopta elpapel delJ1héroe ycombate coo magia.
dragor.es yángeles en batallas masivas ypx turnos.
Esuna delas sagas de laestrategia fantástica más
emblemática yahoraregresa con unatecnología
renovada peromanteniendotodoelespíritudela
serie ygranpartedesu desarrollo. Seiscampanas
diferentes conectadasporunargumentoque está
dentrodeuna histOfia que abarcarádesde ahora
lcm el uriverso cMighI&Magia. Es el~r regre­
so de un clásico de la estrategia por tumos.

.miL!1,¡al3l,L. _
La ediciónGoldde estecHe­
roes á Millht &Magic V. inclu­
ye aÚll mucho más contenido
del ya depor sicompleto juego
original en concreto lasces e ­
persces ciibesd IheEasb y
cHarTmers 01 Fate••por lo
qoe se trata de la
misma eceren­
ca, con elsatxJr
clásico y eficaz
de la estrategia

""bmos.pero
¡pe,gOOasalo
completo del
pack pee- ........,
de tererte •
....nra­
doaúo más
meses,

l ' I • 1;.

... En el lN¡Y podmJosacerur l.1 UnwI
aunlo qlIenlIlO5 par¡I OIprecUr los detdes.

K:l hacen falla fTlICIxls argumentos para too­
vencer a los fans de laestrategia histórica de
Las virtudes de.Europa lkiYersalis m•. una
serie tan conocida COO1O apreciada por su
prclln:lidad yrigor histórico. Esta nee ec­
ción ~IasOOsexpansionescNapoleon's

ArrbtionJ ecil Norrine., CXlOlp(Oendo una
olerta lTUf completa barataydecalidad y
atractivo iOOiscutible paracualquiera rrinj.

mamenle interesado enelgéero.

'1"1/ Il.

. 1" ' 1 I ,Mr"5IU__e-_
_ • • /JJOJO .... _ _ Io _

1 · ...... _ · .. - "'--

.. lIIoZ.WU-.u ...... ____r---·­,.- ----".-
...On:os 'f fObIins se lncwporiNI .. juerg
p:Qs ¡ .,~ dribe$ Df!he E.asb.

~ una nación ydirigela paraconvertirla
100 gran imperio a lolargo de tres siglos
lllJ'OIaA:lo tOOos los aspectos desu gobier.
J:ecorxma.poIitica íntenor, diplomacia.
JeITa, coIorKzaci6n... recorrerás ecoñec­
lfI10S tistóric:os con reaIisIm 'fcon lA'lrW!I
~ ¡ntInjdad rm:avisto en lJ1~

pasarle laserie a 30nomejora elaspecto
áfw;o, pero sigue (Írecíendo diYersión con
estrategia de rT1a)U profuOOidad.

:uropaUniversalis
rolección Completa
;;g/os de Historia a tus pies

...Toma el nuncio ele~rc:It05 IanU5tKos J des9litp tu mejor tsttategia enadlll..no
eontra I¡s fuerus del Infierno Y. ele \'el tl\(llaII(Io. kh.1lesUn.lI manoconun hedlizo.
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rOCA Raee
Driver 3
La conducción total

... E!l 1I&pa1lSión I HocUmbYou 5KJfis' M sm
dÍftrtine en centros tomefeiaIes J Iupres de ocio.

Alodos los buenos juegos les pasa lomismo: el
paso delliempo mantiene susvirtudes yen cea­
scees hasta se hace másf<idodi\oertido disfrutar
deellas. Con .TOCA Race Driver 3_ también 0ClJ·

rre.puede que haya otros rivales en elgénero que
lehan superado en uno omásaspectos. pero la
contliIación de escectecso. sirnuIac:ilXly~'
idadsigue manteniéndose irresistible. enelaña­
dido además deque su llJE!'VO precioes realmenle
bajO. CoróJcción decalidad
en rebajas. Más. nose
puede pedir.

...Ctu tu Sim. relaciIInalo con~ , .,;p.
bUscale trabajo,pa~ consigue quesuyid,¡¡ su 1*

Monoplazas,bólidosGT, íurísrrosdecompetición,
ralles, FórmulaIndy, camiones.buggies. casccs.,
Aqul se puedeconducir todo.pero no es tan sólo
la increíble variedad devehículos lo mejor deljue·
go: elpilotajees genial por sugradode controlyse
adapta atodoslos niveles con sus modos dearcade
ysimulación.Unajugabilidad sobeseñente que
se pone en practica con un colosal motor 3D QUe
transmiteuna sensacióndeveccoao indescripti·
ble.•TOCA RaceDriver3. nos ha entusiasmado en
todas las facetas claveS del género.

Mil

1.1 ; I l .

l ' 1;. ,1,;

.~c.r_I_·.... 1..._-.--.....-
_ .......JofolrIo.-* ,

. 11I -.1 6IA5~_-;.,....,...."""'--_........__.P"d_......

... Lallriedld de fthkulos eslotal y
nin¡uno se tonduu de la .mma lI\IIltrI.

dos Sms 2. no !.ÓiO eselYideojoego más
popular y~idodelahistoria. SIllO elmás
prolífico en cuantoaf):paRSiooes yp.rls de
sccesces, por Jo que aestas alturas hacetse
con el~ original yno lisIrular de larini­
:iad deelementos quese han ido Sl.IT1olnOO
;00 el paso del tienllO seriauna pena. Esta
:dición denosSins2Megaluxel indlye el
uego~to.la di'terti:1a e:qltTISión eNoc·
1árnI:Ith.yelpad.deaccesorios clleFIeS­
tab,Modn contenido y. portanto. menas
horas dect.oersión.la inIroWcción perfecta
alasaga para cualquier I'I(W¡3to.

"I' ! I r­. lfWtlIOIIl lA l8lXIMli__---·-1-.1 5 ' · ' ' ~~

~"i " ,.• • UI..-e llWII-. ..

1- 1- - - ••_­_.,..._,.....,-.

:. I a 1..

... Eljuqo es~ enlodo:
modelos, teduns, elKtos de i1L1/Ñn1C:i6n...

... EIip lu fthíalIo de~ un repertorio¡iplleseo J fllIra en laCllmpelld6n más
emodonanle. Tanto si buscasfl!al iSlllO comoalUde. aquI tflConIt1tis undn.IlIo ¡tu rrwdicb.

Los Sims 2 Megaluxe
Una introducción de lujo

Diseña lA'Ialamia.construye su casa yen­
séaales avivir. iUna familia modelo o una
paOOa di!vaga;? Tú decides. Si bien en lapO­

meta parte delaserie todo era rJllY "100·, en
dos Sins2. ell'lJeVO creaOOry elmotor 30
locamblan todoYtusSims son reales. casi
decarne yhesc. El~ lJ:iJye tres barros
prelabricadosen sus Iamlas ycuIebrooes
c,Je dan lTlJCho~ pero además puedes
illtercambiar casas. lamias.objetos- ten­
drás diversión para meses.toa obra traes­
tra c,Je hay lJJe iJgar almenos lila vez para
mmprobar lo~ escapaz deoírecer

""""lWIllII TIorlftd~ lUl(

fUI. Il$;.

~......... I'$oi

~ !l.."!'oi
....... ¡cg¡,¡
_.~ 2!99(

Il.-Idol _lloIIIedIOSl a!l'Jo!_"_TIIo.....er.- loU!o:

rill 1
BioItIodo 19351:
00bba01Y~ 19.95o(

o..-"'IDoW~ ) mw
lhad1IIot ,..,S. AIDNI 19,99(

c:u- ¡¡",.d.... .t93Sl.

'" '''''
""~1I""""GoIII 4.l.9S!:
!hUISooonl ElSt,ñ drIDnp !l9S€
~ 149S€
~e-GoId )99Sf
1.bn>I. Slr*o' Podo :wS!:
__¡QlXlOD. <J W. At!ItI:tIrJ 19,95i

"'"'"Aoa~5/Io>::t<6 14.95<

"""""R¡¡llIs-.- 1Golll ~

10D ""ll.llllull CGIoc:IIoo ~......"..
"....em.l"'~~ 19990!
f-,. 1IilIn "!/'loO'
llInI Dbu r.:.d lS,b;
l'*i W!it
_"-lGolll'- l!l9!loI:
~GoM \oI.9!ioi
,...,., UIt (di 2'l9901
~2 2'i99o<
~<J.s. J!lgft
TIlo SfaolI, <J__ 199ft

1lItSea0811~"'" J!l9!lot
h c... ""'"... lUJ(

IW«TA 11A6lI57NJt7IIACYM
a-a-oJn:lla l:6i:
CaIIItItoIOwr l!/So(

~"... tiS<.... ...
Ilo:lClkMo~ 2tiS(

lOCA ....O'- J t!ISI:
.....w..- !1!6;.....
~_GaIt JUS(

ea-s. 29!5;

Cldd o.d tipo 1937.
_ ..,.. J935;:

!'Flallilln !l.9Soi
I.aIIJ'IIIoIle- l't95t..... ""
bICIbioIIJ El ....*1I01an8d t!ISI:
bII_l...-l loI!6i....
~IGoId~ ~...... ""
TIlo CWI li99i"
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.. ~.

'"'''''......"" ...
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~,.,..!_ 29S5(

C:Ilopnr PIdo 5fstrJl'Iio 19.9!I€
~I'\II PD CSl lS3SE:
Cod!¡Ift 1'\1I1'.0. Q'oII__ 2!l95E

Ct>:l!pM"'" P>o1 Frn:o "1'WlII 2!l95(
l:odopnIo ,.,....Sl**'rCol 2!l95(

~I'\IIPdbno.q 29S5(
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La Lista de Micromanía
¿Quieres saber cuáles son los ;uegos preferidos de la redacción?
Micromania recopila lo me;or del momento enesta guía paraamantes de los ;uegos para Pe.

~~ q~~i~;;- : :
, . EsIlOOde lostej@Sdel g!oerc ~ esb

\t.I viene con la1n1ená6n de ocupa'
eltrtro~ ¡¡ml;u fO tI3j¡tse de~
nu:h>, nu;ho lieqn \le$delJegD.
anlIiIS YtalidJdnolo"'" • laItlt

e Ccmenbcloen Micn:monlo 1ó6
~~-I6n; ?5: __ ... _.. __ .

Iro

e Accl6a C) Ublsott loIontreiI

~ ~~~ ~~-~ - - - - - - - ­
El reoaclmienlo delaserieque
""" . Jordao Mel:hoef Mee~
..¡nh! ollas trae01 príncipe de
siempre. pero eonm;ls espectáculo
ymás jugabiicLldque1UICa.

e RolOnlino e Bli=rd
~ Yl.e~.1,l_~,9~_€

Lasmil l1CM'dilcles qooacomp.l!\ln.
estiIexpansión de 1\\b1d 01 'Na=ll
0:spar;In 5U~ J lomrim
amo '"Ylrá5I;tIIibledelmllÜ'le.--------------------- ,e ComtftlJdo en~oeromanIi 161
~~9~ . ,

___ _ __ _________ __ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ______ _ w • ~ • _ _ ~ • _

fahnmheit
~~~:~ -Ab,¡~: 3:iio:f: ~:: : : :
Hadaarios QlII!no1'eIamos .... ......nn tao
tornplela...riadil y,sobrelodo,rewWcioana.
Elgéoero haerICOIllrado"" ........" C3riloa segu; r,

~ c.;,;.,;.,¡.,;.¡;,-.;,MMiis:~ ·~90--- - - - - - . __ ._- --
el ComeIIlado enMM156 (1 PunlllOCiórr. 98

frym
i:! e.;t.l:e EA :~ ~!.95{ : : : : : : : : ::::::
Ha sidoC3p.1l de cumplirbs ". ".dativas ",,"sbs
enél e ~ un".SlI más.111.1 ' es¡>e<:10 a lavisto Y
jugado... elgérltf1l.Todo uoimp",scirKf.bIe.

••\

World in CDnllid
~~· il·.¡~ ·é.9.99{· .... --
Uo iUORO genial Que lo lieoe10<$0; ambientaci:'lo,
er.p<'Clacul.'id.d. deo.allo.....11"",,-- unrilmo

~~~~o_~"":I~i~~~_~~~~tes.
e Comeotaóo"o MM¡54,~_~_91_• __

Aqulos presentamos105mejores juegos.
aquellos quehan marcado unantes
y undespués ensugénero. Son nuestra
referenciaa lahorade juzgar loslíIulos
que van llegando a nuestra redacción.
y seguirán siéndolo mientras nollegue
un sucesor que vuelvaa conquistamos.

NOI"- útno """ losmejo'''' _ t..doloo WI. go\nr­
""_(_.~ drp>rlil'O.~ simula­clóft._,m1~ Ú111__nUIlluddr

~ por la"""~ do'"' Ildmntias ilW­
""' ... b_dr_¡:udro .....~
"1ipI>doiurlI'l del"" 50 r.l~~ el~

-------- -- - - --- - - - - -~--_.~-- - - - - - - -----~---- - - - ----- -- - ----- ----- . _ - - - - - -~ - - - -~--- ----- - - - - -- - - - - - - - - - - - -- - - - --- - -- - - --- -



•__...;n. ...0lUI_._._ ·_ _ ..._ ... EJl'I.~""-_.ol'_..__

11'." ';"Ci>io& III 10m
1 Wllt ..... ,¡ IIlII/dlIlof 10m
1~1WI """'lY¡' l8I

( s.iio:I 2: I'1l1o lo.
1Ui s;. l ., 10m
lCol'¡ 6.4 . loh l ll'lr ¡'1Il

zftlllW 11. !ldJl!l ¡.J
llal s;.1e-.-- I'ioo 10121
l ......&olflo/DgIf¡.11I....""

Eslr;rtegia
RolO!llille

~'"
RO

Estratefoi­o.porti'lO

Estratefoi

"""..."',-

n Inlmcti'lt

AcIi'<is~rd,..,
.l.lJri

Electrorie Ms_.....
~GA

ElKlronic ,I,rt$

~­E\tI;lroIW: Ms

o.portivo

l(lit-iod.u.o1l 1016/ Estralegia

1 w.w: w.-. rJlIM! lid!ÜIf 10111 Rol~
LIilllSirm 2"'" o.mu 10111 E~
1~o/~Wril ", War ¡'l8I l.cei6P

ls;.o¡.f2l [stra\!Ii3
llird TheflAltD IY1011 ,t,r;ci6I

IUl!' o-l 10181 Al;d6II

I ~ rJ.."......wnro 10111 Ao:ció'l

a lllriI rJWaiiñIt~¡'11I Rol Orü

SEGA-""AcIi'fiWJn-ll1ilIa.d

~Arls

ActiilSion·8liUllrd

EledroniC A.rts

"'"-""...............
Actirision--flIi1ZlInI

Briilrt~ Minds

~Blinanl

ActM~iort-BIilUrd......
""""""""""""""......
""""""""""""""~BiwId

'__"_"-.01'_.._ .._

CallDI Duty
World atWar---_. __ . _..... _--------
o Aca60l o Trepodl

.~ ~~~~.~~ -- -- --­
Li loOrie douiolnbo!icI pof
f:ICIlentiiI...... lI dlijIrdni.
lmftI$pof""5iJUt~
oIlnlno.Sigur "Y-
- - -- __ _..
o~ MicooraInIlII69
C~95

Wamammer On/ine
Ageo, Redconing
................. __ ._ ..
o RolOnlin. o EA M)'lhiclGOA
_Cl:~~.~.4~,!l~ .(. . . .
fanIlI5ilI DSCUrlI1guembrutal..
iN3deQ(!a.rincón d. UI1Qdelos
IlUICIo5 de fK:ción nl!s popul3ros.
AI10rlI ¡xxI~ iortmrpartedeél.

el eom.otado ... Mi= manl.o 166
el PuntuacIón:!l4- - ---_ .

._... . _. -
el Acción() C.DynamicslEidos

~~_~~~es_C!_~9,~5_~

Otra r.JÓÓII de """""'" .-ibrnnIe
..... dI!~~y

arimationes, milpoigrosYlauioln
más intonsa coo l1l fo-ma de l.ar.I..

el Acciónel Ubisott Moolrul

!->~~ _Cl. _5,!~~ !_ . _~ ... . •
""s h¡~l3docoosuffIOnlIf

""""" SIl .-.alismo Yiberb4, ti
odi!o< de~.Ia aa;jón quoe.
esper;l a cada pa5D. Un juogazD "'"
nos Iitnt "lplCl~.lOS.

- - - - - - - - - - - - _. - _._-
~ EASports. ~ EA. _~_3:.4?i.(_ .
La...."..mp.. Ia~SlIPhalli:vlldll
COtQliltWlI~do.........m..de
~""""J "'IIXldo::sJopc:i:nes..
- _. - ---- ---------_. -------_....
O e-.taolo ... ... 154 el~95

f/fA095ilentHu"~4

.c IIIiIolICl~.C! 19,95 ( _

btllIllr>blildol;lim;ltlP q,II ...~a prUi
lilIortruIlrio_tldoll~do!iIbrwM

d!joollo .....p::iBlI ....~~
. -_._-_. --_. --_. ------- --------
_C e-uro._wa C.~,.

Dmlm
rest Driv! Unlimired

~~-~~~-~ -~~- - - - - - - - -
Suespecl1lallor_~ es ....
~~lIII'!fl""lJ_unidoll-!ll

sobertIrlIlecncqlt. ..a:nrifr1!n ... la.-....waa.. . _- _. - - -- - - - - -- - - -- - - - - --
.fl'Coont!lbdo.-_IolM!'1_C)_~~

Fal1oul3
~~~..;.~..; ~~~~~:i · · · · -

lIIu " lDs_1M~ do!tlIados,
~ doIg8Ifra coo .... 1bort.l de uioln
1l;ll;JI ,"~ancM,DIkGerli&

¡¡~:.;,:~~~~~•...



Selección del lector
La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos.
elaborada con la valoración que realmente nos importa. la de todos vosotros.

~- - ­
~ Acción Aventura Im!mm--

«Spore» consigue
mantenerseromo líder
pese a fa fuerb! entrada de
<dmperivmGvita5 f1f», que
desmlOQ un p«tJ alresto
de lalista !l relega «Red
Alert3» alterter pues!n.

Bprincipe de(cPrinceof
Persia» llega iJrrnl/ando
pese a que «DeadSpare})
lepisa lostalones. Hay
que destacar elinesperado
regresa de«Brothersin
Anns. Helfs Highway».

Cano sueleoamir enel
género. pom mavimiMft¡
que tansólo sevealteIadD
por fa apariOóll de«.W.h.
La Bata/la delas mases».
«JlumWiJ!/2» sigue
dominandosinproblemas.

Tres navedades enuna
lista decinco titulos
demuestran laexcelente
salud del género. Poco
sorprendeque«Fa/lout 3»
!l (cWratit 01 tite Ud! King»
DClJpen/os puestos allDs.

No hayblu/os nuevos pero
si bastante movimientll.
pese iI que «Moto GP 08»
!l (cTradcmania Unired
Farever» nose mueven
desusrespectivossitios !l
consiguen lavueltarápida.

() 2!N M !Il<~

iD-lIli ii;1 f¡ ·Pi"~;'''!lO'­~- """'-~-

I MoloGP08

ElC,-"""IU C_ 9i._-
~_........._- -_. __ ._---

C) m di w..tacionn

Ilr.iJ.i I5I- 0~S:i ---:> _9Io:Io>In___
Il rl~

RlJIlilwilyl

ElG MMI6lG _ 96
Cl_~

~-~ . ._- ------

() 2ll% do w~

$"II If,O =~'l'l
.~

~-~~
El

Need Ior 5peed
Pro5tre"
()1!l%det.u.-n......

Rola DriverGRID

Cl.... lS6Cl_9'S
Cl _ !I<b
~_~AtI<

Moto CiP fJ7

€IU%de la VDlxioneo

c.-1iM IDi:l -~ go;

e """""'!ó'.1>IO•• • •• ••••

() 18% do1.. l'1lla<iones

o-"' l6iil-~g¡¡ - ­.-
~_ 111!1

fSDLA OrrUne.
tas Mínas deMC1(jiJ

() 1I%. t..~

;l Ho_
C> 1_ ...
C>_,..,.;

5aued 2
FalleflAngel
()1O'K Jo1.. .-..

e l!l/ I61 I11~U

' .......­Cl.A.l'!i__

World o, Wamalt
11re Buming úvsade
ClI8'llo IN /.00 VIlIlIdone5

C'-MM W~-~·~- - ­.,_ ....-0 __

(IMM lÜ "-M :';¡";':'18 --­
Cl_~

Cl-._

jl) .u.ii6G i>-~94

C> _ UlICTo<Io

~-~~

lack Keane

SamEiMax
Primefil TempDrada
f) 1li%dr1M y<>t!ciDnos

Cl· Mr.i mc.~91
e _ lint<IJo_0 __ • _

Ankh.la Batalla
de/05 Dioses
() Il%dt Us yD!a<ioflos

III lo1101 iUc _ l>
lOlle<tIlJIIIOo!~

Cl_~ • '

Feni/lHlnl FillmfJres
Revenge
€I 1ll'l1 tle... ..-.....

o'MM ¡Q " P;~;h;~·aO ­.­e_~_-. _

ID
El

Far Cry 1

8ra1hers inAfm$
Hel/'s HighwiJ!J
() 1'lli . t..~

TombRaider
Undet'WDrld
() l2'lódelas VIlMDones

()JIl% de losvclaciof>os

~-,,¡ "' ¡Q c.-~.g¡¡ - - ­

G EA~SI!ore>
c,~~ .. _

DeadSpare

e 11%""lasvotJdones
"-M"¡ i!io-~·98 ·

.~-
~_ U.bbcII _ • • _••• _••• •

- - . - . - - - .
~ MM 1&4Cl I'IIn_go;.-C>. U.DkoII

lB
El

ÚJmmamJ 6 {rJrlquer
R~Alert3

() t!I% dela<-...

b-Ut.l l61é·~-'lÍ ­
IP U~~EA
fl EJ«..- lrto . • _

C> 15% de Ias..!!dones

C" "¡'¡ W: O~·'l6 - - ­

" Bbol s..~

!>.'?' !" " ~~- - - - - -- - _.

Wamal7lllll!r 4DK.
DoW. Soulswnn
() l2%de" votacionoJ

e 1I111S'l i:l .~.d6n: 'Ji
Cl !lo~l<ft

~. TH\l . ••• ••• _• • _• • •
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B TOCA 1
18 'Ki deIn VIltadonts
o·COmentado'en'MMW
., Puntuación: 90
~"~"~~e!s. _._

B W."",h 11/
18 %¡je las vDlariones
ClCoowitado-en-MIl911 - ­
el PuntuacióR: S2
el 81iuard

a Neverw. Nights
17% ¡jelas votaciones
O-COrñin"t:in·MM8"¡r - - _.
CI Puntuación: 91
~.~~~. . --_. -_. ---

8 Monkey lsland 4
21%¡je /a5voladones
'O-Coolern,:eñMM70 _.
el Puntuación: 89
!l.~A.f'!s _

B FI¡oh. S'm. 1001
18%dé las VIltariones
¡, COrñeñtadoeñMtlU ·
~ Pull\uati ón: 88

~.~~~_ . ---------

!I Doom3
28 %¡jelas votaciones
c·COnieñtaMen-MMJl6. ­
el Puntuación:98
~_i!l .~!OOr_e

B NBA Uve 2001
24" ¡jelas vo ladones
c'-Clirñen1adoen·MM-7f
el Puntuación:89

_".~~GA

2 Diablo 11
39'lfr Je lasvotaciones
c,-comenú iiMIl6'T - -..
lO Puntuación:85
~.~I!~r~. _

2 FIFA 1001
11%¡jelas voladones
o"Comenu doenhlM8"O - ­
CI Puntuación: 71
P.~ ~~f'!s : .

2 Civi/izalion IV
11%Je lasvolatiane5
e·COmeñtido-eñM"f131· ­
c: Puntuación:S6
~_~~a~ ls . __

2 Need for 5peed
J8% dI lasvolaciones
c·Clinieñtido-eñMMf07· ·
CI Puntuación: 88
~.~ ~~I!I~ . __ - _. - - __

2 5am ti Max
31 %¡je las votaciones
o·comenü ñ"M M70
CI Puntuación:94
!l.L,u.~~A.~ .

2 1l-2Sturmovik
30 %JI las VIllariones
C·COmen-tidoeñMM"a! -­
CI Puntuación:90
Cl IC/Maddol Games

2 FarCry:u %¡jelasvolaciones
•e-Comentado-eriMMnO-­

el PuntuaciOO: 97
el Ubisoft

• Test Drive Unlim.
44 %¡jelas I'Illadones
'O-Comenládo"eriMMf47·
(l Puntuación: 96
c: EdenGames

. 5i/en! Hunter 11
42%delas volaciones
il Climeñtad'l en-MM"S4 -­
e Puntuación: 92
~" ~51(~~~f'! "_

• Virfua Tennis44%¡jelas vD/adonIS
e-ComeñtidoeñMIlSS· -­
e Punluación: 92
p.~e_~ .. .. _... _

• Hall-Lile38%¡je las vo/adones
O·COnientiOOen-MIl6f
el Punt llaci6ll:91
~. ~a!~ .

.5tarcraft
5D %JI lal ~ola,iorrt'l

el COrñirii.ldOenMM 4r - ­
e Puntuación: SO
~_ Bl izurd ..... _

• GrimFandango
46 %delas VIlflltiones
c·COnieiTi: eñ MMÍf7· - --­
el Puntuación: 92
CI LucasAm

• Ultima VII
44% Je 1115 volaciones
'O·Comerit: iñ MM-&3-_. - ­
e PuntuacióR: 97
.ClJlrj~i~ _• . _. __• • _. __

En esteapartadorecogemos vvesfr05 votos por/05 mejores i~egD5 de todos /05 tiempos,
aquellos títulos quepueden recibir el apelativo de , lasico. Recibir este dis tintivo es un honor
que sólo consiguen /05 e/egidos_Oe v0 50 lr05 depende.

Disponesde5 votoscada ~l queparticipasy debes repartirlos entreunmáx imode tres juegos y unminimode1.
Tanto laslisiaspor géneros comoloseuseosdetodoslos tiempos esl~n abiertasacualquier juego quesequieravotar.

UEFA Euro l ODB

NBA live 08

FtFA09

~W\i dola l'OIadonos

c·MN i6ii~92 ­..­
~.~~-

€l lS% do,.. "","",o,,",

IO MIIII57IO _ 90..-C) no.t-ric Arb

fI-""¡ i660~-94 ­.­
~-~ - - - - - - -

~ 16'ló d. 1a """"""""
fI-.... i66il~-~ ­..­O _ M.

8

((NSA 2K9» eselnuevo
vecino delammullidad
deportiva. enlaque la gran
novedad eslaperdida
del segunda ¡x¡esttJ deun
grande del hifbaL((Pro

fvc/utian 50ccer 2D09>>.
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Cualrll posiciones
pennaneaminamovibles
alnel \'tterano«Silent
HunterIV» a farabl!Zil y
elregreso de otro viejo
amigodel genero: «(Falcon
4.0AI/ied Forre».

~---~- - -

El espontáneo
' Aviso a los fans más

veteranos: ((Dragon Age)}
seráel verdadero sucesor
espiritualdel legendario
((Baldur's üate», "
O~ser ooestro

-"""""loto. tuoormre ytu!fase a .
lac:ol~l1klaM-mleromanla.e5





DMAN

5-
I TICIS tol'IvelSar con Roman,
wale en uno de sus taxis a la
rreterra de Dillon Street, que
'Ve detapadera parauncasino.
,perale hasta que lleguen uoos
esemstas con IRJ)' malas in­
noooes. llama a Roman para
isarle y luego clespistalos.

trftsa avw
1Tu primo quiere que vayas
"fCOger asu novia Mallorie y a
aamiga. Michelle. afa estación.
lavez allí, llevaa ambas asu
1iIíI. Mictlelletedará suteléfono
Ir sialguna vez quieres quedar.
ropa fI(J laha lInpresionado de­
asiado. as( Que Roman tedará
direcc01 deuna 00ena tienda.
í, ulJliz.a elgancho para Iirar la
reza de laderecha y coloca los

bloques de piedra en la losa para
oesaés activar elmecanismo._...
J Roman fe llamará pidiendo

auxioporque esta rec:ibienOO lI'la

paúa enooa cancha debalonces­
lo. Acude ydalelI13 lecti6n alos
maíces. El jefe saldrá corriendo
ytlJirá en su coche. 5l.tle alcoche
deRanan Yve tras él

fasglare
,1 Esta vez Roman quiere Que
hagas de laxista. Coge uno de
sus coches yve a la dirección in-

dicada para recoger a un cliente.
luego llévalo aMaslersJn Street
En ese momento aparecerá poli·
tia. Debes despislanos antes de
continuar hacia tudestno.

JarrJajean heiJt
!I Roman tienealro cien!!' un

tal lrttle.Jac:otl. Tras &evane tepe­
dirá que leClJOO!S lasespaldas, ya
que seva aercargar de~ma'
1005.Te dará una pistOO. Siguelo
yacabacon todos. Luego llévalea
lacafetería como le dice.

UncJe VIa<i
-. Esta misións610 se activará
cuando hayas cumplido todos
los encargos de Vlad. Ro man se
ha enterado deque sunJVia está
fiada con Vlad, asíque habéis de­
cidido darle una buena lección.
Ve asu bar, encárgate~ sus ma­
tonesy luego persíguelo por la
ciudad hasta acabar con él. H

e COME Dí VEZ EN CUANDO. En-<innd ThtftAutoIV.1a salud se
~con~,ecmiendo.Y.aqü!h.17I1111JPOCOS~
lomáseómodD esbuscar11I kJpr donde torntr pan reponer fuma.
CuaIqutefsitio puede: servir. de5dt11I puesto de penitm lmU IWI

mtauranle o un¡ mjquiN de mr.seos.
o ySINO LLAMAN... Los lrabajos sooIen ofl'KérteIos , tn'Ik del
m6YI,peto si no tienes~ risi6n YnICiele~ loma b w..
clativa yllama tümismo. Abre laagenda,seguro que habfii alguien
~~oa~ea~

O USA a GPS. Reeorrer Uber1y CiIy puede resultar complicado. Entr¡
enelmapa Ymarca tulugar de destinopar¡ queelwema GPS est.J.
bIucab ruta mas cman¡, En cuantll salgas delmapa pmcipaI polHs
verlicha rutaenelmlnlmapa. Sólo tienes que5l!gUirb y6sto.

O HASTA LOS DIENTES. AunquemulteMlente, .,¡w"-IN
armeriI , comprJ detodo. Incluyendo unbuen diaIeeo antibMis.

_ n



EN BUSCA YCAI'TIIBA

o LAMAYOJI PARTE DE LAS Ml510NESque Ieodrisque realizar le
en~.. lfltettamerIte ton~ Iutms deseguricI¡d de I.ilertyCity.
ElnMl ee Illisqueca""esub6tlun deptnderi deldelitocomeIido
,esü~ porseis estrebs sihIilbs tn~~ superior
deredIa. Clanbs m.b estrtIa se Iurniwn ITIIJ'OI' sen el~ pokUI.
Con unas pocasestrtlas s6Io te JlftWgUiráI cochn depoIieia, pero
11 mtdid.I queunenleft~ cod1ts ifderIIes. heic6ptM15
,hasb tehlcuIos mIilires.

O CUANDO TEBUSQUE LAPOlICfAseestab~ced un cordón
de búsquedaalrededor de lIlO1lJ donde cometisteefdelito. Los
cochespItnlIa~~ enelnmmap, porplrios
interrnitenlts. U mejorlonN de despistar 111pasmaessalirde la
mnade~~dk:hosplllltos. ~esCOlMllimte

eambiar de 'IthlcuIo, si Q5 enLm. pMI mtarquete~ con
mis~ P!nl. tukbdo. site ftI'1 salirde la lOIII de~
crNBn LIIII_ ¡wa CllrlÜtiafll~

H Cri lo n '11eflI
:¡ Esla misión sólo se acwa­
ra Iras eiminar a Viad. Roman
está asustado porque teme que
Mlkhailfaustm, jelede VIad, lome
represaras. y llene razón. Un
par de matones irá a buscaros.
Mi\oJ¡ailm sentía mucho aprecio
porVIad. asique os pemitir;1 vivir
silehaces un lraballto.

• Debes hitcertecon una furgo­
neta quetransporta televisores.
pero primero tienes que robar un
cochecatruna Encontrarás uno
estacionado en esa rrisma calle.
en dirección norte. Hay tres fur­
gonetas. pero sóICI una es la co­
rrecta. aSÍ que acércate a ellas y
encieOOe esuces para parartas.

I Esta misión es muysencilla.
Sólo teres que JI'a LIl Cibe«:alé
yactIVar tucoeria decorreo eIec·

Irónico para poder recibir mensa­
jes. ve al dbel'ca!éindicado enel
mapa. habla con la encargada y
usa uno de los ordenadores para
ecuvar lacuenta.

om ', .m'Uw
IDEsta misión S! activará cuan­
doDimitri. elhermano deMlkha~

Faustin. inlente matarle ytú. a su
vez. llames a Roman para intor­
rrare de todo. 11 primo le pedirá
que te reúnas con él en I.fl calle­
jón Al le convencerá de que no
rrerece la pena buscar venganz.a
contraDimitri y que lomejor es
marcharse de lazra.

LImEJACOB

Concrete ;ung/e
JI ütt1e Jacnb quedó camplac
do por tuayuda Ycaeré YQtver
contratarle. Debes acompafla,
a una reooión queha concertac
con varios proeeoores parac
bmle lasespaldas. Cuardo leo'
vealcallejón QUeestá;.rtoall
gary espera al[ Jacob le lama
diciéndole que los~
han robado y han salido cene
do.Debes ir a por eIos.

n En cuanto los reas acal
con ellos. Ni siquiera tienes QI
bajarle del coche, ercstecs !

más. luego recoge a Jaecey
a ladirección queteir'JdqJe. J
tienes que eliminar a varios ni

cctraíceníes. Entra ensucese
acaba con lodos. Utiz.a elmar
de lapuerta para cubrirte.



;,,¡.w
1LfflkJacob tiene otrotraba'
para ti: Quiere que le des una
xón a un traficante y 11 sus
veedores. Sabe dónde se en­
entra el traficante pero no los
oeeéores, Debes llegar hasta
prVnero y klego seguirlo a pie
sta la casa donde viven los
os.l.k\a vez estén todos reuni·
s. acaba ron eles.

!AD........
"naQ:o '11b :5 P

En aIgün momento deljuego
:brasla jamada de Vlad, un
ene de Roman Que ha oido
jar de ti Yquiere contratartus
wccs, Hay un pequeño ce­
scante~ ro estádispuesto
¡agaf rxx la protección que le
ece lJlad. Debes irasu tienda 'J
l1e 1m~ Iettiórl.

· .

D Cwndo llegues aJIi. alver Que
notiene intención de pagarte. ve
al punto indicado enel mapa y
retq.'e un Iadnllo delsuelo. Luego
vue!'.'e 11 la tienda Ylánzalo contra
elescaparate. Eso lehara entrar
en razón. Ahora vuefve junio a
VIad para entregarle eldinero.

H "9 01. ry
11 En esta misión Vlad quiere
quete ocupes de un mcscoeta
quetambién se niega 11 pagarle.
Ve 11 su lavandería. En cuanto le
vea saldrá huyendo enuna fur­
goneta. Roba uno de loscoches

Que está aparcado juntoa ella y
embistele varias vecestasiaque
leconvenzas de pagar.

Oean geta y
17 Tienes que robarle el coche
aun tipo que ledebelinero a
Vlad. ve a laestación mas
cercanaysube enren Te
dejará junio al coche. El
dueño estácerca. esr que
tendrás Que pelear para
jeearte el coche o rebano
directamente ysalir pitando.

n the so terr
1I .4IJcJR VWcrere lJE persi­
gas a00bllvánYledessu mere­
cido por 00pagarle. Ve alkJgar de
encuentroypersiguekl en cuanlo
salga l1Jyendo con su coche. la
~ terminará e'l 00ec­
licioenobras. SigueIo jasta los
teeoosy, una vez allldectde si
matarlo odejarlo huir. ~ ~



.. MIKHAIL FAUST1N

iDo !Jau have protedion?
• Tras elbuen trabajo realizado
con la furgoneta I,H.hail pasa por
alto quelecargases a VIad yde­
cide contratarte. Hay unos lipefos
que están graooOOo pelmas por­
nográficas en su sótano ydebes
acompaiIar a Oimitri. elhermano
de M;\<.hail, para~ de
quedenun poccenta,e de las ven­
tasdelaspelicutas.

211 Ve al lugar donde se ruedan
laspelículas y sigue las i'lstruc·
ciooesdel"bJeno" deDimtri para
intimidar a lostres aspirantes a
magnates del pomo. Además del
pago Oimilri QUiere regalarte un
subfusil. así que'ti! a la armeria
indicada en el mapa para conse­
gLlrlo. Luego lévaIe deweIta a la
casa de MlkhaiL

Final deslinatian
21 Hay un lipo en tina estación
del melro Que Mikhailquiere ver
muerto porqse se ha ido delalen·
gua más de lacoeota El sop/ón se
encuentra en la estación. nenes
que iral para darle el pasaporte
al más allá.. El RMluo internará
tlJir, asíque intenta hacerlo antes
deque llegue asu cocheporque
tiene unde(xx1Ml muy rápido y te
costará trabajo ptarlesiconsigue

abrirse paso anada lacarretera.

Ho Ion Jast
n La hija de M¡llJai' anda con
malas companias y su preocu­
pado padre lJJiere que leJlOIlJ<lS
remea.o alasunto. \'eal ligar Ir
dicado Ylaencattrar<1s coo su no­
vete, lJl motero algo macarrila.
El tipotratará de~ asique per­
sigueIo. ya seacon la moto apar­
eada o con un coche. Qutlale las
ganas de enredar con laniña. El

cocheesmuchomejor. ya que así
podrás embestirle.

D Sinoconsigues alcanzarlo l l~

gará alkJgar cklOOe se reúne con
SU barde Ytodos juniosteataca­
rán. En ese caso lomejor es que
acabes lXrl eIosa tiro limpio sin
de¡ar que te rOOeen. la banda se
detendr~ en un parque cercano.
asíque detente a cierta distancia
deellos Yacaba con todos. Usa
los árboles para cubrirte. nenes
que zanjar el asunto ahl nismo
antes deque lacosa se salga de
madre Y~ lapolicía.

, ,

Rigged lo b/ow
24Mikhail neresita que recupe­
res un Cdmión que se encuen·
traaparcado en una fábrica.
Elvehlculocontiene expIo­
siYos quedebes trasladar
a un garaje para que
vuele por losaires. Tle"

nes que conducir con
mucho cuidado por-

"'" "" """'" ""'"hacer detonar losexplosivos. El
Il'ltermitentede la parte trasera
teindicaráelestado de los e­
pIosivos. Siparpadea rápido es
QUl! están a punto deestallar.
Procura seguir el mapa to­
rnando las calles principales
y. corrKlnohayprisa. rrodera
lavelocidad para evitar ries·
gos innecesarios. Cuando
llegues al garaje maniobra
con cuidado para estaco­
narloen laplanta bajaysal
dealli loantes posible.



IIMITRI
:l Muellede rnft1 15lan<1 . _

rhemaster
Ind the Ma/atuv
ts Dimitri, eltemarc de Mikhail,
la querido reunirse contigo para
ncargane un trabajo un tanto
special. Setrata de matar a su
ermero, fiada menos. Ve al club
nccado en el mapa y elimina
símero a los malones que lo
lrotegen. Mikhail saldrá huyen­
lo. Síguelo y acaba con él, pero
econcuidado porquetiene más
:uardaespaldas.

11 Más tarde Dimitri te lIa­
nara para recompensarle
)Or el asesinato de Mikhail.
~errá reunirse contigo en un
umacén abandonado. Littte
lacobleacompañará porque sos­
echa que puede haber una tramo
la. ytiene razón. El almacénestá

repletode esbirros, asíque antes
deir ármate hasta los dientes y
compra unchaleco ¡¡nlibalas.

'27 En elalmacén usa las tuberías
y columnaspara cubrirle y ve
eliminandoa los matones poco
a poco. Vigila las alturas porque
hay algunos escondidos enelpri­
mer piso. Cuando loshayas eli·
minado Dimilriescapará.Escapa
tu también esquiva a laposca y
luego llama a Roman para infor­
marle de la situación.

BRUCIE KIBBUTl
(1 TaIIef de Ilrucie. Casa de Ilru tle

Searm and de/ele
21 Roman tepresentaráaun ve­
iO amigo swo,Buce Kibbutz. un
tipo algo estrafalario obsesoea­
docon eldeporte pero que tiene
trabajoparati. Brucie quiere que
elimines a Lyle Rivas, pero no

sabe dónde vive. Ya que tiene
antecedentes lo mejor es que
llames al 911 y pidasun coche
patrulla.

21En cuanlo llegueróbalo.des­
pista a los demás polcasy usa
su ordenador para encontrar la
casa de lyleRivas. Ahora ve asu
casa y persguelo en coche cuan­
dointente escapar de t. Dispérale
duranfe lapersecución hastaque
se detenga y aconfinuación aca­
ba consu vida.

Easy ascan be
3DBrudequiere ahora que robes
elcoche delyleRivas, elque ma­
taste antes. En cuanto fesubas a
él, dos coches federales tratarán
de impedirtelo. Tienes dos op·
clones. salir pitando y tratar de
esquivarlos hasta que llegues al
garaje osalir del coche y plantar­
les cara allimismo. ....

e ADEMÁS DE LAS MISIONES DE LACAMPAÑA elluego1rx:1uye
unagran canlidadde tareas rutinarias queplleOes reallz:ar cuando
neeesnes algo de dinero extra. Normalmenle lelasencarpr.inlos
mismos quele encomiendanlas misiones principales.. pero sókJ
estarándisponibles cuando yalehayasganado suecnñanza. Cada
vez que quierasrealizaralgullD deestosenca rgos.. coge tLlle~IOI1O

móvil. elige a lapersona adecuada y escoge laopción de"Trabajo".
Conseguirás un trlcargll alInstante.

e LAS TAREASSON MUY VARIADAS e iocluyen conducir unode
lostaxisde Roman Yllevara $11$dlentesde unlado para olro. robar
cochesde lujo, ~rticipar en carreras ilegales, trabajar de chófer
pan Uttle Jacob, Ilev.indolede unsitio aotro. otntregar paquetes a
personas concreta!. Son encargos unpoco mis monótonos que las
misiones habituales. perosino tieoes ninguna a lavista esuna butrIa
forma deIrfamiflarlzándote con las calles de LiberIy Citysin asumir
demasiadosriesgos, mientrasganas algo dedinero.



... J1 Si intentas huir siempre
corres el riesgo de que te maten
o destrocen elcoche a balazos...
Pero la alternativa, esta vez, no
parece mejor. Al plantarles cara
tu nivel debúsqueda aumentará
drásticamentey tendrás que vér­
lelas también con lapolicía a los
pocos segundos. Puedes acabar
en mediodeungran tiroteo, Será
mejor que los ignores y te vayas
con elcoche.Si eres rápidotuve­
hículoestaráaCm en condiciones
deacelerar atope. Una vez estés
al volante no teserá difícil dejar­
los atrás callejeando y pisándole
afondo. Recuerda. eso sí, quela
policíaestarábuscándote,así que
templalosnervios.

Out af the dosel..
31: Brucie y Roman quieren que
eliminesa alguien, perocomono
saben dónde está han pensado

78 MICROMANIA

quepodrías tenerunacita con él.
Ve primeroalcbercaté yconécta­
te a la página de citas Lovemeet
para contactarcon un talFrenen
Tom.Picele una cita yluego espe­
ra untiempo aqueleconteste.Si
ha picado el anzuelo no tardará
mucho enhacerlo.

:D Mientrasesperas puedesha­
cerairas cosas,incluso unanueva
misión. Romanteavisará cuando
tehaya contestado. Unavez que
lohayahechomira elcorreo yres­
pondea silmensaje paraquedar.

Luego, ve al restaurante alahora
adecuada, habla un ratoconély...
iliquídaloalospostres'

Númerof
U Brucie quiere querobes un
coche deportivo y participes en
una carrera clandestina. Ve al
punto indicadoen elmapa. hazte
con elcocheyfuego ve al lugarde
lacarrera.Ganar no esmuy com­
plicado, saotienesque dejaralos
demás atrás al principio, lo que
no es demasiado dificil. Después
basta con mantener el ritmocon­
duciendo por las calles.

MANNY ESCUELA
e Ca50iI deManny

Escuela af fhe streets
" Mallotie conoce a un tipo lla­
mado Mamy que estádispuestoa
ofrecertetrabajoy loprimeroque

te va a pedir es quetedeshagas
de varios traficantes queoperan
enelbarrio.Sabes ladirecciónde
uno deellosasí que ve a su
casa. espera aque se vaya
en cochey luego siguelo
desdeciertadistancia.

J8 La casa donde ha
entrado está cerrada
con llave, así que
retrocedeun poco y
sube por la escalera
del callejón lateral,
que le llevará al
tejado del edi ficio
contiguo. Desde allí
pasa al tejado de la
casaque teinteresa yentrapor la
ventana abierta. Al parecer, está
reunidocon el resto decolegas,
asíque es el momentoideal para
llevar acabo el encargo. ¡Elimi­
naatodos losinquilinos!



itreet sweeper
17 Manny sigue empeñado en
mpiar las calles de loda de­
ocuencia y ahora quiere que
~imillf!S a una pandilla de mol'
enes. Ve al garaje donde se
ncuentra y acaba con lodos
·llos. Dos conseguirán escapar
:ll coche. Síguelos y dispárales
íesdetupropiocoche hasta que
~ vehiculo explole.

ñr Puerm
Wan Connection
• Manny quier! queestaVl'l fe
'IIg3I1¡UeS deun grupo demaca­
ras que tienen inteoci6n de en­
;uciar elbuennombre que se ha
or¡ado limpiando las callesde
.iberty Cily. vecon un coche al
ll.I'Ilo indicado. Elgrupo esta a
lOrdo de untren.5iguelo decero
:a hastaque sedetenga. Cuan·
lose apeen.ve aporellos.

ELlIABETA

luel< o/!he irish
JI MalkKie conoceauna talEJ;'
zabeta que quiere que protejas a
unamigo suyo conunrifle fran­
cotirador. Ve a laazoteay obser­
va su operación. CuanOO se arme
lagorda dispara a lostraficantes.
V¡giIa alamigo deElízabeta, por­
quetendrás queayudarle.

Blow you mYIr
Q linode losmuchachos de EJj ­
zateta 00tal Playboy, tiene que
recoger cierta mercarca y ne­
cesita que alguien le accroañe.
bio va bien hasta quesedescu­
breque el tipocon el que iba a
hacer negocios es unpoli.

11Apartirdealútendrásque eli­
minara lodoslos agentes Ytodos

llevanchaleco antostas. Unavez
que hayassalido ccnsgue un ve­
hiculo ysal de lazona.

The snow sturm
O Elizabeta quiere que vayas
a unantiguo hosctatrecuperes
cierta mercancía y se la entre­
gues alittleJacob.El e:Iificio está
repleto demaleantes,

.Q fnfra '1 veeliminardo a lodos
uno por uno. Cuando tengas la
mercancía. llegará la ;xlIicía, así
que escapa rápido. coosigue un
coche Ysal de la zona de bús­
queda. Luego reúnetecon Littíe
Jacob. iSuerte! _ lU.

~

Soluciones Ouiz
~"J'5 UCI1Ip1A.1J

v ..¡¡JOCl¡jI P 1ID:l"'1t 5!'Rl'P

~Nl5]YZ""T1
~ --'

DE MARCHA PDR LA CIUDAD

ti] NO TODOESTRABAJAR enUberty City, también hay
lugarespara divertirse ~ pasarloblen, Heaquluna pequefla
lista de loque puedes hacer.

mBAR. Tómateunas cuantas copasen los muchos
baresque ha~ en laciudad.Peroprepáratepara coger
una cogona decampeonato. Tuvisión qLteda~ bol'TOSil
Ylodo le dali vueltas. Como alglln polida te co;a
conduciendo i~ directamente aporU.

ti] BAR DE STRIPTEASE. Aquf elprotagonista
noes el alcohol, sinolaschicas. Poruna
~ suma podrás disfrutar de11Ibaile
privado conalgLlna deellas.

O BIllAR. Esuna de la'S actividades
másdi'Ierlidas. Escoge ladirec:ción
deltiro Ymuew el ratón deatrás
haciadelante para lanzar eltaco.
Cuanto más~ lohaga:s más
l~_

O BOlERA. Obo juego bastan­
ledi'l"l!rtido. Mueve a NiIIo hasta
eoIoearkI enposid6n.lanza ~ bola
mcMtndo elratdn demáshaciadebnte
y despLúal.a de izquienta a deretIIacon
lIIIl'IIrnentos suaves del món.
D ClUB DE LA COMEDIA. AIplIpodris dis-
frutar de tspKtátuIo5 Ymonólogos. Ideal
para edlane unas risas.

mOAROOS.Se~ CUlIN plIllllad6n
deJ01YelotJjetiwes~ llegar a
cero. El cursor delratón tientia 11Ipoco,
n iP teres&bi diHdI bnzar.dorde
eperas. Es cuestión de¡Uso Ypunteri¡.



• lSlOSTRUCOS QUENEttSlTAS SI ESTÁS PERDIDO

¡Esto tiene truco!

El mes oasaocte pusimosaapal
car ocho coches nlJf\lOS ytedima
algo dedinero para mantenerte
pero aun hay algunos vehículo
más que puedesconseguir. Ve ¡

menú Opcionese introduce esto
códigosen la seccióndeCódigo
Secretos.Recuerda que todoses
toscoches sólo estarán disponible
enel modoCarreraRápida.
FJ íN ;# /+:Die-CasiNssan

2405X (513).
e i3kxodepfc:

Die·Cast Ford MustarlgGl
e qlcukc4bqm: Die-Cast Dod­

ge Charger (1969).
e 28P:I;:

Díe-Oest Posche911 Turbo.

NEED FDR SPEED
UNDERCDVER
Algunos caches más

ElKillerMolh: HFU382
e Mr. Freeze:NDA873
mEsbino del Pingüino:

NKA238
mHiedraVenenosa

(Poison lvy):DN5882
e HiedraVenenosa

alternativa:GHX383
mPolicía(Conlrol Mental):

MUB698
mSargento de laPolicía:

FUC274
e Mujer Policía:GV[243
e Mujer Policía(Francotirador):

HKG984
e Enigma: BNU464
e Ra's Al Ghul: ZWS823
mRedHood: ENG764
e MatóndeEnigma: XEU824
mEsbirrodeEnigma: CRY928
mRobin: VRY832
mRobin(Clásico):DHN547
e Robin (Clásico11):NHD347
mRobin(TrajeBuceo):GXW623
mRobin (Traje Imantado):

CEG429
e Robin (Traje Tecnológico):

BR0467
e Espantapájaros: VED483
FJ Científico (Traje Ant i-riesgo):

CEA839
ElEsbirrobuzo: NBU973

Alos divertidos códigosdemeses
anterioresañadimosuna nueva
remesarepletaderecompensas
de distintopelaje. No dejes de
probarlosyecharteunasrisasal
tiempoque completas elrepar to
de personajes. écuérdatedeque
loscódigos se introducen enla
Batícceva.

coches y -etos que incluyen por
defecto sus juegos deconducción
favoritos. En estecaso es muy
sencilla laforma de solucionar
lademanda, selecciona Secretos
enelmentíde opciones y teclea
estos códigos:
e HIQNRM: Modoexperto.
m CFCKGl :

ModoycochesGrupo B.
e AlDlAU: El resto decoches,

incluyendo los coches extra.
e BSDJUC:

Todos los recorridos.
ElClRWTR:Todos los climas.
e ruDWHC:

TOO05 los componentes.
e DMLPOD: Todos los tests.
e EPDZJF:

Recorridosenmodoespejo.

El ISKELOF: Salud almáximo.
e ERASFG:Todas las armas.
D ERSGJR: Super puñetazos.
ElDFQSBR:

Todostienenpetardos.
mVWIHDG: Nuncate cogen.
m PALSGZ:

la gente yt üsoiscolegas.
e DFGLAF:Consiguescualquier

chica quequieras.

i l osmás locos delvolante nunca
. tienen suficientecon las pistas.

••

ELJUEGO DEL MES
DREAMFALL
La canción de la cueva
En el capllulo cuatro llegarás a una gruta
con dos monstruos que tararean una
melodla. Tal vez la hayas memorizado
para repetirlamás adelante. perosi no ha
sido asr tedaremos lasecuencia correcta.
Reprodúcela en la pared con una roca y
tresnolas para abrir una puerta:

e Izquierda,Centro, Izquierda,perecna

BIG MUTHA TRUCKERS
Reyde la carretera

¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Sibuscas soluciones imaginativas
para 105 ;uegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo". El que te abren
las pequeñas ayudas. trucos y secretos que siempre encuentras enestaspáginas.

BULLY
El amade la escuela
El internado deeste juego será
una experiencia muy dera si no
lerodeasdeun puñado de trucos
como éstos. Para introducirlos
pulsa [AII] + [Tabh teclea acon­
tinuación elque le interese:

Te subes aunenorme camión,le
sientes poderoso y lo más pro­
bable es que acabes dando con
tus huesos en lafría carretera...
amenos que quieras ponerte las
cosasmás fáciles utilizando un
pocode ayuda. Enelmenú deop­
cionesencontrarás el menú de
trucos. Introduce aUl lassiguien­
tescódigos:
G CHEATlNGMUTHATRUCKER:

Activatodoslos trucosmenos
elCamión demonio.

C USETHEFORCE;
SATNAVautomatico.

e VlcrORS: Inmunidad
diplomática.

D VARLEY: Camión demonio.
D DAISHI:Gente pequeña.
e GlNGERBEER:

Camión ultrarépidc,
mPUBLlCTRANSPORT:

Tiempo de misión infinito.
m 6WL:Inmunidad.
m LAZYPLAYER: Destñoouea

todaslas misiones.
e LOTSAMONEY:

Un montón dedinero.
1:) JINGLEBELLS:

Nivelesextras.



mDe5puk deque publicará­
mas unmontónde números
telefónicosquedesbloquea­
ban numerosos elementos
del juego. unosirtiles yotros '"-''--~~"''''
simplemente divertidos, nuestroamigoEdgar nos haenviado
unos cuantos códigos más que. enesta ocasión. permiten
modificara nuestro anlojoladimatGlogiadel juego.Aligual
que 'os anteriores, loscódigos seinlroducen como unniimero
telefónico cualquiera ene1leJélonomóvil:

e 18669:Cielos despejados o 78668: Uuvia ligera
o 786ó5: Cielos cubiertos o 18670; Ttemponormal
D 18666:lluvia intensa o 666; IradeDios

vanunas cuantascosas más que
podrás conseguir mediante tus
propios logros.
e Tema Jungla:

Completa cinco desafíos.
e Tema Afriea: Completae n­

cofotosataris.
D CampañaPanda Misterioso:

Completa losescenariosde
la campaña Programas de
Conservación.

D Arco deFlores: Completa
losescenarios delacampa­
ña loas Problemáticos.

D PuestodeFlores: Completa
losescenarios de lacarnea­
ñaCuidador del looenEn­
trenamiento.

D Estatua Panda Dondo:
Completa losescenarios de
lacampaña Panda uste­
roso,

D EstatuaGlobo: Completa los
escenarios de lacampana
El Globo.

D EstatuaReloj Solar.Com­
pleta losescenariosdela
campaña Prevenció1 de
AbusoAnimal.

Recuerda.además. Que sipul­
sas las teclas (Mayüsculas}+
(4)antes decolocarnada entu
zoo. obtendrás más dinero.

En este veterano juego decreación
ygestión dezoológicos hayaún
muchos secretos pordescubrir y
elementos por cesboquearAun­
queyate hemosofrecido pistas
yclaves enotras ocasiones.aquí

: IDO TyeooN l
Mejorando tuloo

r.-:".I

cullyOamageModifier" (siesque
juegasen esenivel dedificultad,
siel nivel esotro lalínea varia un
poco)ycambiaelvalor estable­
cido en "1.0" por "0.0",Guarda
yvuelve a lapartida. ahoraeres
invulnerable.
s¡loQuequieres es cambiaroíros

: valores como elaspecto oelpo­
¡ def. busca losvalores en el mismo

fichero ("ASpectMen uncaso y
! "God Power"enelotro) ymodifi·
: caelnúmero correspondiente.

Para participar enesteconcurso
sólo tienes que enviar un mensaje
de lexlo al número 7788 desde tu
móvil poniendo la palabra: ANKHMM
seguidode un espacio y tusdatos personales.

I !3II"):
Die·Casl Volkwagen R32.

1 ·90=·6 ~ : Die-Cast Nissan
GT-R (R35) Policía.

na forjar una leyenda con los
soes mitológicos deeste juego
ndrásQUe darlotodocon tus po­
ses y habilidades, algo mucho
as fácil silecambias unpar de
esas atu personaje. Empieza
)f hacer una copia de segun­
Iddel fichero "UquidGame.ini"
reencontrarás en la ruta "\Mis
X1Jm~tos\Mis Juegos\Rise01
rgonauts\liquidGame\Config"
abrirlo con un editor detexto.
hora tendrás que localizar en
I interior lalinea"MediumOiffi·

'/SEoF
HE ARGoNAUTS
rvencíbj/idad y poder
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~
o esnada fác il definir el con­
cepto de un "mundo abier­
to'. al menos formalmente,
aunque en esencia todos
sabemos a qué l ipo de jue­

snos estamos refiriendo al hablar de
)S. Se tratadeesos tirulosen los que su
rlCipaJ característica es la libertad que
srecenpara jugara tuanlojo. exploran­
los escenarios disponibles con pocas o
guna limitaciones. Más allá oeesa base.
os ellos comparten otras caracterstcas

comunes, como estar ambientados en
mundos de grandesdimensioneso poseer
argumentos muyabiertos. por logeneral
oon multitud de misionessecundarias que
puedeso no aceptar, segúnle interese.

En cualquier caso.pese a lo "nebuloso'
desudefinición, lonormal es queeste tipo
dejuegos pertenezcan a unodeIres gran­
destiposclaramentediferenciados: juegos
quecombinan laaventura y laacción, jue­
gos de rol tradicionales y juegos derol en­
line(bueno, y también está espere. . ......

LIBERTAD ATODO GAS
o UNA APROXIMACIÓN DIFERENTEa1ullÍ'Rr­
50 delosmundos abiertos eslaque encontramos
en los juegos de velocidad como los de la se- ~::::..
rie tNeed lor Speed» o en el revolucionario
«T~ ome Unlimitedll.
O LA UBERTADDE EXPlORACiÓNYde ec­
ción son también sus características princi·
paes, sólo que para disfrutarlas tendrás que
por1lrte alvolante deundeportivo rrientras
recmes bs calles deeoormes cáJdades..
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JUEGA mMO QUIERAS
a SIHAY llGOS tu TE OfRECEN LIBERTAD
ABSOlUTA amojupbesosson sin cbIakdos
105 pertellfáentes a ~ serie«los Silla. Pl.ede
c,Je 110 selriItee.uctamente deloqueseentienlie
por ~1TUldos abiertos"'. pen:l nohaynudIos jue­
gasq.Ie le oItucan más ahndanda deopcioIIes.

a CON OOS ENTREGAS ASUS ESPAlDAS r~
cen.J5 denp¡nsiones cisponibIes.la nriedadde
conttnidos a tu aIc.ance tegarantiza que po&a$
esbr jugando lknnte años J años..

... claro, que desafia toda dasiflcaciC.rl~

úa rrUlemos detalbdamente, sile parece.
estos tres tiPOS de juegos.

AVENTURA YACCiÓN
Para rllJChos elparadigma de los moocs
abiertos es el~o porJos juegos de
~ 'J ac:cm y. mas enconcreto. pa los
de laserie c<iraOO Theft AutOJ. No en vano.
hasta hace no rrucho habla, deun iue&o de
rTUldo abierto no era sino tI'la bma más
larga 'J rebuscada de decir 'un;..ego de tipo

(GTA.". Con un mundo de dimensiof
brutales, compuesto casi siempre por
rías ciudades. rrootcees de lTlisione!. e
realizar almargen de laeatll)afIa pri"Ici
y laposibiidadde interactuar con cenle
res de personajes(y vehicuIos) esta SE

seconvirtió en el ejemplo petectcde
juegos que te perrrWten pasar meses SI

cerreote explorando todos sus rinc:orei
Pero. ojo, porque la cosa 00 seeca

con cGTAJ, yesquetras eléxitode laSE

de Rockstar montones de compañias t



• La caractl!ristica común a rodas los juegos de
mundos abiertos es la libertad casi absoluta . •
para explorar a tuantojo sin ninguna limitaci6n _-e--,.-. ",," -

ClGélwro: Acd6lIIA\terltIn
Cl AnDenbdón: f.ust~ orIenbt
e kiomz~ O) Prml: 59,95(
Cl Mul¡.: NoO) WdI:~

echo suyalafónnula yahoramismo hay
oatonesde juegos que ofrecen aventura
acción dentrode unmundo totalmente
rerto. Uno de losejemplo más recen­
s y espectaculares es el del excelente

«Assassin's Creed», con su impresionante
ambientaciónen laépocadeLas Cruzadas,
cere rose queda muy atrásI FarCry 2»ysu
impresionante reproducción deuna guerra
civil en elAfrica Negra contemporánea.

Prueba delabuena saludde esteparticu­
lar subgéneroes laabundancia detilulos en
preparación,«El Padrino 2),«Border1ands»,
«Mafia lI» o ISaints Row 2» son sólo algu­
nos de los excelentes juegos de aventura
y acciórl que irán apareciendo durante los
prósmos meses.

RDLEA ATUSANCHAS
Por otra parte, los más veteranos alegarán
sin duda que muchoantes de nadie supiera
loque significaban las«GTAl.los juegos de

rol ya nos ofrecian mundos enormes para
explorar. Con el tiempo, los gustos delos
jugadores han idoperfi landoesta tendencia
hasta dar lugar auna generación dejuegos
de rol como laactual, en losque la libertad
del jugador es~r que nunca. El ejemplo
más recientees. sin duda. elde.FaI1oul3J,
un juego genialque combina una ambenta­
eón bestial con un sistema de juego impe­
cable, pero nohay que remontarse más que
unos meses para encontrarnos con «Mass
EfleclJ. que pone ante ti toda una ga-".
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X3 rERRAN CONFLlCT
o CUAIIlO El. MODO Mll.Jl.AJGADClfl cIeP deser
un ....,. ..e..to delQhüuI Yse conYierte en la
rm.-. de serdel jJezo es tp.le hemos entrado enel
apasionanttnullkl de laKdón orine..
O ESTOS .lJEOOS E5TÁN PEHSAOOS pa:a lisfNlar­
lasen~ de nuchi gente.gtl~ dirri­
cidos endosbandas lp.le seenfmlbn en el~*
babia.~ Pue!. toda la serie~.

nckIyendo eliminente~ oelreciente Ilfae.
"' Terrilory. Quake Waru

.... lada para quela recorras realizando
centenares de rrisilnes secundarias. Para
el luturo. .Dragoo~. YSlJatrevida afirma­
ción de ser elsucesor de laserie tBald."s
Gale. es la próxima referencia de la que
esteres pendientes los aficionados.

LIBERTAD DNlINE
Pero siel rol tradicional le crece libertad,
¿que le vamos a decir entonces del rol on­
fine? Porque es esta relativamente reciente
variante del rol laque marca actualmente

elnivel deexcelencia encuantoa mundl
abiertos y j te rtadde juego. No en vano. 1

este tipode juegos elargumento pri'Icip
~e desaparece y. Sin él,lo Unir:
QUeQueda es unaambientación nlIy ríe
unescenario de dimensiones colosales
unacarrtidad ingentede misiones QUepo
des aceptar o no, a tu anlOfO. Y lo me;
de todo es que estebpo de juegos esta.
través de actualizaciones Y expansione
en constante crecimiento a medida Ql

aparecen ouevas misiones, enemigos. ce



ELIGE TU MUNDO ABIERTO

najes y hasta nuevos terrilorios,a veces
ejoresincluso quelosoriginales.
!W:lrldofWarcraftl, con sus másdeonce
llenes de jugadores. da buena prueba
: la salud de este género, algo que es
~ico si pensamos en que juegos como
te, o como los más recientes «El Señor
los AnillosOnfine), IAge 01Conam o

amaemerOnlinel, ofrecenal jugador la
ortunidad única de explorar en primera
rsona un mundo (sea Azerolh. Hiboriao
nena Media.da igual) que hanconocido

a través derevelas, peliculaso hastaolros
juegos.Mundosque enelfuturovisitarásde
la mano de.GuildWars2. , (StarWars: La
Antigua Re pú blica. ocChampions Online•.

y es que, enfin, el mercado está lleno
deuniversosapasionantes que esperan lu
decisión. Porque eres tú elque tienes que
elegir cuál de todas ellos, los que yaestán
y los que llegarán. es elmáscercano atus
gustos, aficiones o presupuesto para tan­
zarteala aventura. Decenasde mundos se
abrenjñeameote. ante ti.• .LP.V.

NUESTROS FAVORITOS
Paragustos. kts colores, pero si nosobUgas a elegir,
consideramosqueestosjuegossonimprescindibles.
e «GTAIVII. Masgrande ynena de opciones quenun­
ca, la útlima entrega del mundo abierto porexcelencia
es unjuego quenote puedes perder.
e «FAllOUT 311. SuIncreíble ambientaciónessólola
punta de ungiganle51:0 iceberg dediversión.
O IIWORLO Of WARCRAFTI . Poco se puede decir del
juego de rol on6ne más exitoso de todos los tiempos.
lPueden once miRones dejugadores estar equMx:ados?
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/ -d d ila comunl a I e EL PUNTO .EENCUENTRO PAR"O'OS LOSJUGA" RES

La Nueva Comunidad
¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegll!;, al nirvana de los génelll5, a la posada del guerrel'll.. el lugar
donde bímandas yeres el rey. Pide ysetedará. Pregunta yserás contestado. Tuya esesta seccióny para tise
mantiene viva. Divida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre soñas/e_

Estrategia
Gestión, organización, análisis, administración, tádics_ estrategia.ire parecen palabras aburridas? Pues entonces te has
equivocado de sección, amigo, porque éste es elsanda-sandorum de 105 estrategas y nosotros nos las gastamos as;,

m'"WORUlBUllDER" YA LISTO

0 8_ ,-". _ ...........
tei\lIIJIlC~ la~rición
de unaserie de~
creadaspor105 aficionados..
Este mes.1epn porfin1ils
herr.lmienUs ofiei*s pilB

cRtd AIet1: 3:..En conaetD ef
"WortlbiIder" .., editor de es­
cenarios que,finlbIa.dari.
amucIisirnos lllItYOS mapas.

La ". Guerra Mundial pa,. estadista.
- --

a ACTUALIDADD DIARIODE DESARROLLOe .HEARTSor IRON 3.

LOSamantesde la estrategiamás rigurosa estamos peno
dientes decualquier novedad sobre el desarrollode la
tercera entrega deeíearts of rom. Ysi tú no conoces el

titulo.pero laestrategia leapesone. tal vez es elmomentode
Quedescubras estafenomenal serie de Paradox. Nuevamente
poclrás elegir cualquierpaispara dirigir su gobierno en losaños
delaSegunda Guerra Mundial, con :odaprofin:lidad.
Plann r/~ conquista. a/iallUs !I~ionaje

Sobre éíearts oIlroo 3) vamos conociendo interesantes de·
talles quese estén dandoa ccoccer a íreés del diario de de­
sarrollode Johan Anderssoo, principal programador. iQuése
está cocinando? Nuevamenteel jLP.gO contemplará aspectos
como elcombate naval. la dislribuclón deunidades y. por su-

Prepara la contraofensiva
C DESCARGAS D DEMO DEcPROJECTAfTERMATH»

e l1rI r¡IfUlICI de d~ indt,..,.,r1Mte5. Ii_ f ltliiul ha
lanudo la primelllderno delpromelfllof cProject Aftermalh..
EljlIe¡oestará basado en una~ 6e mundo retrofuturisU.
sies queesotieIIealgúnsentido.... En rearKlad, de \oquese Ima
esquesuambientadón COIJIbiNI b lanUsía r lacienciaficci6n.
Controb rás cuatroescuadronn desoldados en emocionantes
bablbs, según hemospodido comprobar. Elarctna, además no
esdema~ grande, sólo 231 MB.

() Lo enconlmis en:www.ñlepl.lnet.comIJ92548/
19000Olfiltinfo/Projed-Afterlllill ll-Demo-vl1J

.a. PDIIici" leaIoIogf¡I. int~ Todo lt5Qrj
enllIs manos. pero IIQ pienIas de wistll!l frelU.

puesto. elespionaje. Esta vez. además.
se introduce un neeo lactara tener en
cuenta. pero queasu vezfacilitará elcontrol
delas unidades. Setrata deuna estructura de
comandos. que se integrarán dentrode tus
divisiones.demodo queseamásfácilydi­
recto controlar a tusejércitos. Al mismo
tiempotendrás que decidir a qué co­
mandantesdeseaspomoconar Será
todo undesafio buscar a los mejores
generales paradirigirtuscampañas.
Abajo te indicamos ladirección del
cíariodedesarrolo. El~esta rá

dispooiblea lo largo de este año.



Ive a.5

...Si""ti unfilll de ..Myst Onlinu ySilbes programar ahora
puedti ll>Onlar tupropioservidor ~ Jupr con tusamigos.

a ACTUAUDAD D lAH:ZAMIENTOS EN 2009

e iYstu/ CDlfll '5MI &Wu Sa'nn.!lHr.má? Sino lo hiciste. ~
aunquede Y Navidad IKI quede mas que nostalgia, le reeomen­
damos encarl!'Cidamenleque vis.ilti laweb quete Indicamos. es
divertidlsimo. Pero los chicos de Telllale tienen cosas nuen s
paraeste 2009.Acabande conlirmill'1 el lanzamiento de . Sam
&MaxTempor3da b en España. a Im es de Atan. Sinduda.se
tratade una grannoticia,pues es ya unade las mejores series
de aventurasque se han lanzado en losultimos meses, ,-Estis
preparadopara relomar las alocadas peripeOas de estos dos
desternillantesdeti!'CIifts?

I t; -~-~~I~:';;¡~~- --- - - - - - " - ' -l mu u m m m u m m u u u u u u u u u ... ... .

o AVENTURASONUNEo HERRAMIENTAS

e Más información: www.mystonline.com_. - - - - - - ---

e Tal.n hlllgll~dg ron menlilr tupropia avellrUTlI parl compartirlacon
tus amigos. jAhoratieneslaoportunidad!eyanhadl!'Cidido ofrecer
grl luilamente elcódigo fuentedelosservidores,elsoltware euente.
y las herramientas de «Myst Onfine». Si tienes les ecnoelmtentcs
necesarios, puedesmentar tu propio servidllr paracrear partidas
de. Myst Online»o incluso lu propia aventura mullijugador. SIsólo
le interesa jugar.seguro que en brevecomenzarána apareeer ser­
vidores de fanscon todolipode variantes deljuego.

Crea tu propio Mfl51 Dn/ine

Este eselclub de los aventureros y sieres un
devorador de buenas historias. con tuingenio y
nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a esos
enigmas que te traen de cabeza.

Aventura

mCOMUNIDAD mUN 2009QUEPROMETE MUCHA AVENTURA

Acabamosdeestrenarun2009. ¿Quéla!si. para variar.co­
menzamosde un mododiferente?Queremos recomendar­
te, nouna aventura. sino un libro... Bueno, ya puestos,va­

rios de ellos. Enlasübrenas de EstadosUnidos yel Reino Unido
se hapuesto alaventa"RogueLeaders:The Story01tucasxrts'.
Setratadeunexcelente retra tode lahistoriadela mñca com­
pañia l ucasArts. con anécdotas y secretos no desvelados.
como los juegos quenunca vieron la luz. r.....~
Si te interesa, puedes comprarlo a través
de tiendasonline, como Amazon.

a
Como sabes, elgénerode las aventuras siem­
prehaestado muyrelacionado con laliteraturay
los cémlcs. Uno de los mejores ejemplos
son los libros delasaga Myst de laedi­
torial Timun Mas, Que sehanvendido
muy bien enEspaña.Olosde
MundoDisco,dePlaza &Jané s.
El mundodelcomictambién estáde
plenaactualidad, con juegosdeestre­
noquetienen sucorrespondientever­
sión come.como"TombRaider", de
Planeta,oelinminente"Nikopol".
Antes de jugar a dhe Abbey»,
nada mejor que leer
"El Nombre de la
Rosa", de Umberto
Eco.y. si dominasel in­
glés,no debes perderte el comic
de' Sam& Max", Que puedes
adquiriren latienda de Telltale.
Leer sobre unjuego ydespués
jugar conél. Unacombinación pero
leda,b10 teparece?..

t

LoeneontrJfás en:
pQnelt"Oh.pmrspy.com

Hazte granjero
ti ACTUAUDAO
D TU GRANJA EN FACE800K

ElDESCARGAS e MAPAPARA
.tOMPAHY or HEROES.

lo eneonlrar~ en:
.-,1acf.booI¡,com

D E/m.p.!JI. Thill B!Ul I/nt"cread.
'" lIt"f«ialjlfl Sjiiml1j!en es lodoun

desalfopara combatir encCompanv
ofHeces.. encompaflfadeunamigo
J'frente a otrosdos rivales. El mapa
mutlljuga6or, Z 'tS Z,/IO esmuygran­
de. ptro está rtplelo de mmenlO$y
ataIles. EstidistI\ado paraunchoque
lIirecloentre10$ dos ejércitos.

D Hirntl llM cumta pl'rSlI"'" .n/a rlId
. Idi f iKrbIIoll ¿EslJs hartodetan­

tas batallitas? Puesrenrateun poco
, cru tugranja. loque.porsupues­
lOm¡uerirá de nopoca estrategiay
JtSÜÓlI. En laIisla deaplicaciones en­
:catraríseljuegI;l. buscandopor cMy
farm.. H.1r 11Imontón de cultivos yde
piado lisponible. LAnlmate!

- ----
Combate en la
delgada línea azul



Acción
En estasección los aficionados a la acción tenemos un lugar dedescanso yreunión entre tanto
combate. 5ientate. cura tusheridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros. hennano. En elpróximo combate tal vezno estemos enelmismo bando_

mmmmD
GTA IV Optimizado
o DESCARGAS o DRIVERS PARA tcGTA IV.

o EsllIdarJlquelualidadgr3ficac/u 6TAIV...
es .llUsima, pero lambién muy exigente.
SI quieres mejorar el rendi miento del
juego y llenes una a eteree. prueba los
controladoresquenVidia acaba de lan­
zar para mejorar laexperienciadejuego.
Puedes elegir entrecuatroversiones. dos
paraWlndows XP de 32 y 64 bits y dos
para WindoW'S Vista de32 y 64 bits.

e Loencontrarásen: www.nzone.com/
.l/nlOlle...,gtai~_doll'llloads.html

~-

Un mundo dearnónpersistenl8

D ACTUALIDAD m«HUXLEY.

Si eres unvisitante habitualdenuestra secciónvecina,la
de MundosPersistentes.verásQuelos juegosde los que
habla son de rol online.Perolocierto es que los mundos

persistentesno son exclusivosde los juegos derolta acción
también quieretener supropioespaciocoüre persistenteyuno
de losprwectos más prometedorescon esta metaesl Huxley•.
El proyectoestabasadoen una rosea de Aldous Huxley yesta­
rá ambientadoen unfuturopcstapccerptco.
Un mundD vivo
En .HuxleyJ laespecie Iv.Jmana se habrá dividido en dossutes­
peces.jos Sapiens y losArternati~ ambos enp1en:;¡ conflicto
porlaposesión de una fuente de energía llamada lunariles.El
mundo na quedado devastado porlaguerra.ylos~es de­
ben escoger aquébando apoyar ykJclar entre sipor elcontrol de
esa fueflte deenega.El juego se está diseñando para combates
deacción masivos que prcretengran espectacularidad.

Con lodicho. podríaspensarQue se tratadeunode tantos jue­
gos deacción online del tipo .Battlefield.o.UrlfeallOumamenb,
peroloquediferenciaacHuxleyl de estos tllulos eselescenario

'" LO$ servidores de cHul~ 110$penntir'~r en eombales
0II1in1! de ham 120jug¡tdoresen Un.1rnlsrM lwitda.

en!pe se desarrola laacción.lIll'TlJl'ldo
persistente QUe crece Yevoluciona por
sisoloYsiefll¡reestá activo.En cHuxIeyJ
podrás ercceuar ciJdades repletasde
tenías, gremios. apartamentos. ga­
rajes yITllJllitOO depersonajes no
jugadores con los quepoder
interactuar. Incluso podrás
realizar actividades que
nadaterenQue verconel
combate. como comprar un
coche oalquilar un apartamento
donde poderguardar tusarmasy
posesionesmás valiosas,

En principio, el juego ibaasalir al
mercadodela forma tradicional. pero
recientemente se ha decidido lanzarlo graíui­
tamentecomo unarchivo descargable desde
lapágina oficial. Eso si.para participar enlos
servidores habrá quepagar una cuotafija to­
dos losmeses. como en casi cualquiermundo
persistente. Si todo vabien podremos disfru­
tardeélalolargo de este2009.
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<:apiddad piQ c:omucar l!WfUls,. Aa.en
~ n.~ las~ n.n'id.1des lJ'-"A '
labanda de fTeeñDrr Ysus setu.1tU.. y~
QIeStró a~Qq:g. En IWam.1rmIH '
lJrnInIo. 1os de la DrdM, los df: la~
d6n pnfneron bmdar porel nuevo ..
lIienttas tanto. en . War1d DI WErafb el Gran
PD. Inriemo se pI56 tasfiestas busandCl iJ

unre!» secueslritdo " de paso, radcnes de
Iedle, pIIrlitfi. rNknente en &Age of
can-. casi tDdas ~ibiet'on 51! re­
po de NI'tidlId: un taIisnún. iQui
lIItIJlki para el camMI?

D O"' ... ,. __-...'-... $e lM"IEIl.ll ¡upu JIfm
muchos m urieron ¡ punto de sufrir uninfarto, sobre todo Q­

biendoql)f eri BioWare elestudioa cargo del proyecto.Ahon,
con los primeros detallesdeljuego calentitos. tambi~ pu~

empezar a juzgar túmismosiun lo anhelo tienefundamento.
BioWarey Lucas Artshan distribuido unvídeo documental que
incluye las primel'as escenas conmovimierrto entiempo realde
los personajn enelJuego. Eso si, eldesalTOllo ffiá enuna tase
muy temprana asl que, a falta de otras sorpresas, lo que es
seguroesque toca esperar, yvisto lovisto, parece quemerece­
rálapena. ¡No le lopiHdas!

Star Wars. The Dld Republic

D ACTUAUDAD D NUEVO JUEGO DE MINIATURASDE
• WORLD or WARCRAn.

Diversi!in gar<Jnt;zada
"WOWMinis"lienedos bazasprincipales.La primeraes su sistema
de juego por tumos,donde cada decisión técnca puede seroecs­
va.La otra soncnascuoaoslrrasminiaturas3D. ya pintadas, que
reproducen los personajes más conocidos de.World 01 Warcratb .
desde elWarchielThrall hasta elArchimago ArugaLTú eliges si
juegas solooenequipo,oaqué bando. Horda oAlianza.quieres
pertenecer.Existen tres presentaciones diferentes para comenzar.
La más básica eselStarter Set, queind~dosminiaturas ecu­
wasde laHorda. dosde laAfianza,cuatro Tarjetas dePerscoae y
ocho Tarjetas deBarra deAcción. luegoestáel Booster Pao, que
incluye tres miniaturas(de una de las lacciones), tres Tarjetasde
Personajey seisde Barra de Acción. Finalmente hayuna Edición
delujocon seisminiaturasdedos lacciones más dos personajes
épicos, cartas OOtin ytableros de altacalidad. iQué. te allmas?

IAzerolh en lu iStire

iJuegas enInternet o más bien tienes tina
doble vida? En tal caso esque eres un habitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
e//os dejanos hablarle de lo que pasa por a//,

Enesta ocasión hablaroos deun Ianzamieflto quesupone una
doble enhorabuena. Por ISllado para los amanles de_WJrId
01 Warcrafb y. por otro, para losfans delosjuegos deminiatu­

ras. pues desdeelpasado mes dencMembre unos yotros: pueden
disfrutar de·WoWMiMo,uoo delosjuegos demesa rrésdNertiOOs.
ambientado nadamás Ynada menos QUe en e100Ne:SO cWoW•.

iCARGAS o MOD
nn.EFIElD2 y 214b

IwthlIg" ",IIIOmb... d,¡ nu~ ~p v,­
que un grupo de aficionados ha
'para«Batllelleld2. y«BF2142»
ose,c1aro,en el lamo50 vehlculode
,cHalo•• Dispone deunaposición
hro y$U 1rxci6n 4X4garantizasu
idIdeneualquíel' terreno. lparasi
len. Carlos Sail1l!

.
lerlOS en guerra

lI! Ili p5lIdI , MimIr I E.t,t. ¡ni**'
¡n.rimIJ YIb! [su .lI punto de ftr

• pad~ IN'" elmodo
mloiton sirie map.as queponddn
~ tushibIicbdes K:fOb.itius en
5CtlIo1riDs de bnbsía. Y, ftIeIIIi&os.
:iodelpact esUen9 {.

,rthog importado

ímate al espejo

_ "!!IID••• ;w..u., b que
111'1 nUldo~ enel que
a~lienI!nque~

I ClllIIO WikpJer ... de xci6n
s-. tnWzo, el modpemte que
lIlorpor NndD se torMtrtI en el
bntedesu~~ito. pu­
Ibr órdenes Ya'M' fdifido5 como
jIegD 51!~ 51! tRbra..



la comunidad 1I CJ EL'UNTO" ENCUENTRO 'ARA TODOS LOS JUGADORES

Atesoras riquezas. poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que ID
principal es cuidar a tu personaje. Sies así. es que eres unauténtico lorofo del rol. Através
de tu avatarpodrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino.

Te gusta pisarle. ieh.3 No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehículo. Mientras estás
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven ennuestro género favorito, elde
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último enprototipos y repuestos.

-.. , ~ ..

C) MAs INfORMACION:
ht.simfolclllg.ts. Ioro.simroleilll".l\um... mmu.umumu

:::;-

=

D ACTUAlIDAD e CONVOCATORIAONUNE D . SlMRACINGI

Carreras le/evisadas, en fu PC I

Velocidad

S
eguro (Jle ya echas demenos lalenwada decarreras para
ifllas retransnlsicnes en 121e1e. icierto? Bien. PIeS oM:Iale
del ddlOSo "zappin( 'f toma nota: si legusta lacompetI­

ción YleapaslONlllas carreras, loscocos deSimRadng.~ no
sólo letraen las pruebas másinteresantes para
corrersiloq.,e además te ofrecen la~ ¡=="
deasistircoroo espectador deqoalos
MIrtos más emocionantes.
Relájat~ g lf.l5frvtt
Sebata deun sistema deretransmisión
delos cercecatos ooIi1e que cirecen
en directo. con losmejores realízaoores,
cámaras ylos cerenarstas
más preparados. ¡Realmen­
te espectaaJlar! Ynosólo
eso. porquetambién te­
reslaposibilidaddever­
los endiferido. caraque
nolepierdas ni un detalle
decómo se las gastan Jos

1:1 ACTUALIDAD 1:1 STORM Of ZEHIR
a EXPANSIÓN &HtVERWINTER NIGHTS 2»

Esdlfic.que unjuego tan rejugable ylleno
decon!ermeumcNMlWinler NigtIts 2J
se lehaga corto asus jugadores. pero

también esdifícil que sus muchos fanstengan
bastanteyrlOQUietan más. Por esoObsidian ha
desarrolado una segunda expansión -que.
además. noserálaúltima· que desper-
taráelentusiamodelosroleros ávidos
de l1CM!dades enel rrondo de Faerún.
Hawdarhs ,.. fDdas
Obsidian ha querido gustar atodos los
1Jgaclores Ypor tanto responder alasde­
mandas de laCOITUIidad endiversos
aspectos. Por Sl(lUeSto. ypara empe­
zar ilcorporando LIl montón decon­
tenido enlo!. apartados de rigor: más
temtorios, más enemigos. másclasesde
perscoae... pero. además. cStocm ciZehiD

tmmI
iLislo para comenzar?
D VHxidId. ........ !I....... JinlmitK
Esto es Ioquensltnconlrarenlademo de
cGTR El'Olution•. Pon Iprutba tusnl\ejos al
volante6tISunrtd SR2lcon 6~icbcles, un
motor de SSOOtc VIO Ytompite con losdeIIQs

pilotos enti cimlito 8lmds Haldl 01.

e lüs irIlonNd6n: ....¡tf~e-



CD M4s INfOllMACI6N:" " ".m-!wlll'.info

-~iRemontamos "l.\'I!@Ig1

D ACTUAUDAD mLANZAMIENTO DE &X·PUNE.

Tú estis aquípor algo. Tusamigos no tecomprenden. nientienden por qué es tan importante
para ti disfrutar dehoras de vuela.. io es enunsubmarino. oenun tanque? ¡Ho tepreODJpesl
Sabes que aquí rompartimos Iu pasiólL Sube a la carlinga y ailista'" elcínlurón "'" noso!rlls.

yets.Dos caractersñcas han sido notablemente mejoradas
en lX-Plane 9. siguiendo lasenda Que seinició en laentrega
anterior: unos grafitos mejorados y una interfaz más ami­
gable. Pero lacarecterstca fundamentll deesta entrega es
suingente cantidad decontenido.: ~da menos que6 OVO
con 60GBdeescenarios! iJe haces una idea?P

ara los afcoeaoos a lasiroolaciOO este 2009 no po­
dría haber comenzado mejor. Yes ~e.•. ilosmila­
gros existen! Sire. quese lodigan a los pasajeros del

avión de US Arways que aterrizó en elHudson el otro día.
Pero losmilagros queaquí nos interesan son muchomás
modestos. eso si.aunque no poreIo verosaoeeroecee­
btarlos. Setrata de la llegada de lX-P1ane 9Jydel anuncio
por parte deFriendeware de que se hará carg:¡ también de la
distribución decBlack SharkJ. elsimulador del helicóplero de
combate ruso que tantovenimos esperando. Son dos buenos
motWos para estar contentos. i.no teparece? Pero empece­
mos poi tX-P1ane 9••quees el primero en llegar.
bprrimerrttl VIJf!/as JXK todoelmundo
En esta novena versión,lX·Planel regresa con elrealismo que
hahecho tan prest igiosa laserie. tantoenlos prcceérnen­
toscomo enelpüotae y las condicionesdevuelo. Cuenta.
denuevo. conunvariado repertorio deaercnaves que van
desdeavionetasacazasmilitares, pasando por helicópteros

I te gusta perder nia las chapas, zcierto? Entonces llevas contigo elespíritu deportivo. l.a
mpetición es lo que nos une g. a la vez. lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
ro vas a tener que sudar la camiseta. asíque_ ihala. calienta que sales!

f I . f

· . 1 · ... ' ..J

iFuera O en casa?
D Si ech<lJ.
Im'nlR ru Hta­
dilrpttlrrida ,.,
«t'rv fvol
..... 2OOJ m
tepuedes per­
dereste eece.....­ar.cionados hallempezadD aaliapbrlos del jue-
go paB recre.v esWos eceeetosde las lIps
m.is mport.rtesde fUtbolYa hayunbuen pu­
liado de lAliga inglesa yalgunos de la española.
ctm::I eldelVIareaL eldelGetafe o eldelRacing
de~ J laIisb sigueatciendo.

" ""'"__~?rw

me=Nfw5&fiIe=artXfe&rJd=J9S7

allf.enoc se ha lflCIuido lawz de
Arsenio CarIada. elcomentarista
cflCiaI de laAC8 para TeIeYisión
Española, que arnetlzara todos

lespartidos lJJeescoteros, El
pecces reduciOO -19.95 €- as!'

QtP-si eres seguidor de laliga es­
parola tienes maata inekJdible en

las canchas de laAC8.-

chas unascaDaill>

•eport.VOS

ICTUAUDADD &AC8 TOTAl 2008-2D09.

• Iaño pasado nos llevamos una autentica
I alegría cuando Planeta tnteractive lanzó
I un juego debaloncesto basadoenlaliga
LPor desgracia. y auoque estaba repleto de
nas ceas. venia acompar'lado por muchos ta­
dediseño queinfluían en sujugabilidad. Afor­
idamente. sus desarrolladores tomaronbuena
1de todos estosdeíectosyeste aflo vueIvtn a
arga con untitulo rencwado.
1liga mas mmplm
másdeactualizarse el entorno gráfico y las
Jtias de la liga espar'lola. sehan in­
:!ovarios eQlipos franceses eita­
15para dar másvanedad aljuego.
.leasrentaelrUnem de jugado­
I mas delOO. Los rrcoos de~
bien hanrecibiOO roeceoes, Yahora
osibIe partq)ar encompeticiones 1contra 1.
'ros tibres odetriples, loquealarga c:onsne­
:menlela vida cleIjuego. Ypara que lasese­
de realismo sea máscompleta QUeen elliMo



e HAY AUiO EN LOS NIÑOS ,
HI1S HAlIH 1IM8Wl. Si. freo
Krueger está rnJy bien. e
no me asusta. Puedo loe
contra él.Perccarcc se ti
de lila nil\a~. uno
sabecómo reaccionar......
....... cf.uA.l:"""""O'

m NUESTRD ESTUDlD I
TOTA lMENTE ENFOCADD a
gas de conducción. Es Jo
hemos hecho siempre di
hacenueve años..................... ~

D tA GENTl NO suaE DI
DUELE EHWfTA a PERSD"
de un juego. Por ejemplo.
dicen: "Me encanta Ashley
IResident (vil)". Pero si u
esa palabra para las armas
dicen: "Meencanta el BFG
I Doom)".

lenguas
dé trs

El) [ADA fRANOUlOA DE I
50FT TIENE UNOS PIlARES.
pilares de . Prince 01 Per
son CClrltlate. acrobar
pUZZIes Y00 _ pera
la historia. Si no tienes e
elementos. entonces rl)

ePrince d Persia).

ma RAllYHA ATRAIDO AI
VAS 5TREUAS Ya (J'J 11
estiloque lohacemás vibr
yemocionantequenura;.

liMo...... '-"'-611• e..-.._ daior ll/rAoo a

...,,.........dltoaI",.,

millÁ EH LA CliESTA DElA
como un deporte etrem
primeray atrae a nuevas r
tiludes...

Gorill"""" l'tr1dud<1r EjO<lJl
Co<Io-. "'" &ÜIli/l Mdlat e

o DE W UNlroDUE SE au.
RON LOS A1IOONADOS Ola
vieron el video con las Ol
dades de t:Foottall Mane
2009)fue que~ aparecía
maslaocenél, ytienen raz........-.Sporf ....

El) LA MAroRIADE WSJUE
AMBIENTADOS en un mu
abierto son de estilo are
Hasta los anteriores cGr
TOeft Aulo) erandeese es
perocGrand Theft Auto IVI
adentra más en el reaism
elsuperrealismo.

El) ES RII.6TRANTE CREAR e
DIOSPARA .ESTfmEGO pom
mayoríadelos jugadorese:
genellípicoángulo de cér
detelevisiónpara jugarlos1
tidos yasíno pueden apre
lodos losdetalles.

5Ilioplilbl
~.CP.llZ

I .

A lada gas
y sin frenar

H~ modas para todo y
en lodos los árrtitos. y
el rTUIdo de los video­

juegos no es una ercepoóo.
AIgulas veces determinados
géneros seponen de moda Y
en tri sólo .1110 coinciden un
mor1ón detilulos enelmerca­
do. Eso eslo queocufrióhace
diezanos conel gérerude la
velo:idad y asr lo reflejaba
nuestro rcrrerc 50: junto a los
anuncios y avances de juegos
encaminocomo «l e Mans 24
Hoursl o «Midnight GT) se in­
cluia lapreview del prometedor«Orive!") yeleréhsis del futursta
I Rollcage). del legendarioestudioPsygnosis. Nodebemos olvidar
el arálisisdenuestrojuegodeportada, el estupendo«Superbike
WorldChampi<lnship) queconseguía demostrar susvirtudesco­
sechando un93denotay para rematar el "empacho" de juegos
develocidad. el Cl)·RQM incluíaverscees dema deIToca Touring
Cars 2) y el propio ISuperbikeWorld Championship•. Con esta
impresionante eerta que abarcabacarrerasde motos. coches fu·
turistas y cenas sepuededecirquefueunanode "carrercees",

El espontánea
" Estoyenganchadísimo

• «Red Alerl 3»... iMe
paso el dia soñando
con francotiradoras
soviéticas! "

ml.Qu~ ser nlll!StrO
Esponlineo? Manda tu
tato.tuTIOIllbre Ytufrase.a
lacomunidad ~m¡croma nJa.es

o HlJrIOS CREJDO UNA CDUUHI/lAD
sobre «WOfIdShilb ton estr.ltegias.
trucos. misiones, etc Poco a poco
estamos creciendo y nos gustaría
que los fans participasenen nuestro
'oro l /tIrot ldshitt.fotoespana.com......

e SllilIOS I.WC1AH DfDDDlJ A.au
(1 (JJfYb CUIpnasdepasarlo bien
J COI'lOCff gente. No descartamos
eees ;..egos de Pe. V"lSitanos en
""".d.tnbMrioSfSo1lllo.es

fiIo.....s..-

o HOS(iUSTAIIIA/lARACOHOCf1! un
vídeo inspi rado enel m(ticovideo·
juego d>aperbo~ l. Era uno de mis
favoritos enmiiníancia (jugaba ala
versi6nenOOSdelAmstr.ld de mi
padre). Dlinkes: Iks.)'OU!ube.comI
wa lch?v:arrbBlI¡SEs
Por sisil'Yl' dealgo. en "Youtube" es
etIlnitorideo queaparece ton los
lags "paperboy real 06"."'..........

o DU/SIERAMOS DAR A CDHOWI
HUE5 rRDGREMIOSAN6RE!IMMEIIIA
deljuego I AgeofConan!. Nuestra
eeb es wWlI',sangrecimmeria.lk,
E'slamo ~ reclulando nuevosmiem­
bros. Hl nete a nosotros! Nuestro
servidor de juego esZJngara, (PVE
enCastellano). Estamosinteresados
enjuego RP. Pvf, p,¡P. Reinos Frcn­
terizos y eventos sociales. Para too
mar COtllacto podéis dirigiros a la
dirección de e-mail clancimmeria ~

hQlmal/.com.

Acontinuaáón damos lalistadelos ganadores
delconcurso publicado enMit1Ol7l4lnia 167.
CONCURSO . WARl EADERS CLASH Qf NAT IONS.
I'ACK DEClRDDWlOR ~ CONJUNTO DEAlJAVQCU ..TU1ADO ..RATlÍH
.. JUEGO PARA Pe DE WAR lEADERS ClASH ()f NATlONS
Jese A. Jwnénel Rodriguel __.__ ......_ Málaga

Pt.ClI DETARJETAGRÁFlCA. .. TEClADO .. RATÓH
.. JUEGO PARAPe DE WARUAOEIlSCLASH orHATIONS
Ángell.ufs MGI'MO _.. ._ _ __ _"',
MiguelÁngej MnguelDiel _ " ,_" _ Palertcia

JUEGOS PARA Pe DE WARlEADERS CLASH OF NATIONS

Al$ndro Nlinel Lópel".",_ ACoruña : Karim Ta~j Niel0._ . .._ Gifona
Gorualo Camblor_ _ _ Asturiils : XoanBarros Martínez....._..... León
Joan Castanyef Tooes _ Bartelolla : Alberto Garcia ""<id
l.IMefGulié1'rez Puertas__ Burgos : Victof Manuel Vrvero tara- Madrid
.lo$4 r.I. \.llC<1$ Soto-Ciudad Real : Damjjn Rabal Adjll..--._"",,"

Pedro Pablo Gartia~ Cue!.:a : Héctor~ ViIanuM__"""

He ha lacada?

Canladas

Más que en ninglin otrositio. aquísíque es impDrtante partiápar. Haremos que tu voz seoiga enLa
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Este es tupunto de encuentro.

.. .""""'"



COfléclole o www.game. e, pa ro conocer fu tiendo GAMf -CentroMArL mó$cercano ,
, ~ ._ " ,~ ' , . " O'·n.____ w,a&i1 .."W;". _ il ha.U ih=,a,u""".".

Empire Total War

" :

~ 44,95

iFinal Fantasy. al ataque en Wii y DS!
o En portada. El próximo Final Fantasy seráunbombazo seguro por­
que seiugará enWii y OS, ialavez! Descubre lodo sobre élenNA.
O Póster-calendario 2009.Siquieres pasar unañolleno dediversión
"maoeinNintendo", esta revistateregalaelcalendarioque necesitas.
e ¡Vola por los mejores de 2008! Votapor los juegos deWiiyOS que
más lehayan gustado de esteanc.¡yentra en elsorteodeWiisyOSs!

mRevista Pckémon, Continuasu andaduracon lasegunda entrega
de lagula Pok érnon Ranger Sombras deAlmia,el consutorc deOak.
losdibujos delazonaPokémon... iy 4péstersPokémon deregalo!

O Ya a laventa porsólo 2.99 {
iAsí es el nuevo GTA!
e Exclusiva: GTA IV The Losl And Damned: Han seolos
primeros en jugar al nuevo episodiodescargabie paralame­
jor aventuradel momento,yos locuentan en un reoonae en
elque también hablandeEl Padrino11, Mafia11 y GTA: China­
lown Wars(OS).

m Resident Evil 5: Este esperadfsimo juego ya está casi
aponto. yos cuentan todos sus secretos enel oreestreno
más terrcnñcc para 360 yPS3.
e Vuelve lalucha: Street Figtlter IV se enfrenta a Iekken 6
en unreportee que celebra elespectacular regreso dedos
grandes clásicos del género.

mDoblepóster de regalo: Street Fighter IV YHalowars.
e HobbyConsolas 209.

alaventa el23 de enero por sólo2,99 4:

Las novedades más esperadas. COMPUTERHOY
:GOS haprobado antes que nadie losultimas
nbazos para pe. Si. sí. Ni mas ni menos que
A.R. 2 o Wa rhammer 40.000 Dawn 01War 11.
lenoloshasvisto? Pues no tepierdas losincrel-
; articulos que osha npreparado.

Test. ¡íMás pruebas, es la guerra!! Su laboratorio
iiI humo. iiY 00 es para menosü 24 ordenadores y
test de rendimiento lienen la culpa detanto rigor.
fruta de Pmce 01 Persía. Mirror's Edge. Rise 01 Ihe
orauts. Need lar Speed Undercover. El Señor de
Anillos Dnline Las Minas de Moria... iilos meiores
lOS, enla mejor revista depe!!
Juego de regale. COMPUTERHOYJUEGOS viene
sadilo de entretenimiento con un juego completo
as páginasde la revistaen formatodigital PDF...¿A
.esoerast ¡iVenga,alquioscoll
"la venta el4 de Febrero por 3,99{

~I regreso de los grandes!!
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é) EL PUNTOOEENCUEHIROPARA TODOSlOSJUGADOOes

Consultorio de juegos
Pregunta. pregunta... que para eso tienes estaspáginas. Por fin se acabaron todas lasdudas
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda /a información que pidas de tugénero preferido.

DEPORTIVOS

Pro Evo/ution
Soceer 20D9
Crear estadios olvidadl
Saludos. amigos de MiCIOl
nía. Hace un par de senu
disteis la noticia de queeu
un pack de cánticos de afi
nes para . PES 2009. Yya
uno de ellos esde mi equipe
voriIo me lodescargué sinI
sánnelodos veces. Peto. se

Pablo. Deberás lavarlo enun<
los cubos que hay en elba
También necesitas algo de
vora quehay cercade lae
y quepuedes coger con e!
nedero. Por úflimo. usaelae
corporal en una de lasbola
cañón para hacerte con la
cha. Ahora coloca el emb
en el candado de fa puert
introduce fa pólvora y lame
Cuando aparezca Diablo. qu
una de las cerillas que He­
üsalc para cwccar una pe!

ñaexplosión ¡Ya lotienes!

Necesitas elembudo quehayen
el malecón, donde están Juan y

Es lógico que no puedas hacer
nada pero tranquilo porque la
culpa noes tuya. Lo Que ocurre
es Que en Xiba lba hay un bug
que. enciertas condiciones. im­
pide subir una rampa que es la
que tepermite acceder a ciertas
zonas.La solución estáeninsta­
lar el parche l.l o superior. que
podrás encontrar aquí: htlp://
download.eidosweb.deITRUI
TRU_Patch_vll.exe.

S u

La puerta del muelle
He llegado hasta el muelle en
liSo Blondea, pero no puedo
abrir la puerta por la que se
puede entrar enelpueblo. ¿Qué
hayquehacer? . luc:iI

n
e

AtasroenXibalba
¿Podéis ayudarme con el nue­
vo«10mb Raider»? He llegado
hasta Xibalba, pero all! me
encuentro con una zona en la
quenopuedo localizar la sali­
da. ¿Me podéis decir cómo se
avanzaen esta fase? • uno H.

la forma más rápida para 'odver
a la rrmsión a tiempo es con­
seguirte un helicóptero. Podrás
pasar por encima ele esos enemi·
gos sinque seenteren. En cuanto
empiece a contar el tiempo de
diez minutos. espera un poco.
porque .Jl1 helicóptero ele ataque
aparecerá enescena para tratar
ele e1m"larte. Hazte con élyvue­
larápido hacia la maosiófl.

Holas, amigos. ¿Podéis ayu­
darme? Estoy alascado en la
misión llamada "Alcanza a
Solano" de «Mercenaries 2:
Wotld in rtames». Consigo
llegar hasta el búnker y lanzar
la bomba, peto después ten­
go que volver a la mansión en
menos de diez minutos o las
tuerzas de Solano la echarán
abajo. Por mucha prisa que me
doy. no consigo llegar nunca a
tiempo. Hay tantos enemigos
por las carreterasque siempre
acaban parándome los pies.
¿Qué puedo hacer? _ 15rJe1

ve. prueba a esconderte detrás
de loscoches dechoque oenla
casetaque estájunio a la noria.
Desde am podrás eliminar alos
enemigos conseguridad.

Mercenaries 2
World In Flames
MucholTiifico

Hay una forma electiva de
superar esta fase. aunque no
a todo el mundo le funciona.
Consiste en colocar minas o
granadas claymore en la zona
donde surgen los enemigos y
luego esconderle entre los edi­
ficiosque están al otroextremo
de la noria. Alli es tarás asalvo
y. cuando llegue el momento,
podrás eliminar a lossoldados
con los explosivos. Si no lesir-

ACCiÓN

Call ofDuly
Modem Waifare
Dónde esconderse
Muybuenas. a vet' sipodéts ayu----­pan pasar lamisión de lanoria
Y!S quenosé dónde meterme
para aguantar el asedio quese
me viene encima. (.Podéisechar­
meuna mano? _ YOÜ!



VELOCIDAD

Pues si, el mod que buscas
lo puedes descargar gratis en
rfactorcentraJ.com/delajl.
cfm?ID=EpsiIon%20Euskadi.De·
nasdesudesarrollo seencuentra
elequipoesparot Epsilon Euska·
di, participarile de estas egenoe­
ríascarreras encolaboración con
EnduRacers, grupo francés de
modders. ¡Menudos cracksl

Estás de suerte porque final·
mente Friendware 'o distribuirá,
convenientemente traducido,
a fina les de febrero. Su fama le
precedey aún antes de su san­
da lacomunidad de aficionados
haempezado a publicar ayudas
y recursos para el juego. Por
ejemplo, los muchachosdel Ala
LOMAC/BS del portalEscuadrón
69hancreado unpost ensu toro
con míormacíón básica, docu­
mentación, manuales, guias,
consejos y todo lo que sea útil
para comenzar a dominar el si'
muladar. Por otraparte, también
puedes apuntarte a los cursos
que sepreparan. Hay unforo de­
dicadoenexclusiva a estesimu­
ladorenwww.escuadron69.es

RFaclor
Una curiosidad
Unsaludo a todala comunidad.
Hace poco que me compré el
juego «rjactor» y la verdad es
que estoy totalmente engan­
chada por la gran variedad de
mods que tiene. Me gustaría
saber si también hay un mod
para las 24 horas de Le Mans.
_ Pauli1Diu

•
" . ,

. : "

FIFA 1009
5ill ccmlroJ del balón
Espero que podáis ayudarme,
porque tengo un buen pro­
blema con«FIFA200911, Wes
queel juego no me reconoce el
mandoque tengoinstalado en
elordenador. lodesinstalo'J lo
instalo, peronoconsigo nada.
¿Existe URa forma de solucio­
narlo o tendré que jugar con
teclado 'J ralGn'? _ I'ellro

El juego sólo es compalible con
ciertos mandos. pero veaInicio
yaEjecutar ~ escribe -regedll".
En el editorde regist ros, abre
las carpetas HKEY_LOCAl_MA·
CHINE. S6TEM. CURRENTCON·
TROlSET, CONTROl. MEDIA
PROPERTIES.PRIVATE PROffiI·
TIES, .JQYST1CK. OH\. En OEM.
busca lacarpeta con el nombre
ce tu mando ypulsa en OEMNa·
me. Cambiaelnombre porel de
logilech DualActiony listo,

K-SD
¿Despegaya?
Hace unos dlas visite la web
de Digital Combat Simelaticns
y me di cuenta de que tenían
disponible el simulador ((K·50
BlackSharit» porcincuentadó­
lares. ¿Sólo se puede adquirir
online?¿,Sabéis si alguna com­
pañia preparauna ediciónloca­
lizada en Espa.ña? _ Ienee

pocos rumores, exisle la posibili·
dad de que acabe saliendo para
pe. Vamos que la cosa noes en
absoluto descabellada... Ya vere­
mos, porque nunca se sabe,pero
cosas másraras se han visto :.),
De todos modos, si buscas un
juegazc de rol aquien PCtienes
elgranrFallout 3)para irtira ndo,
que noes poca cosa.

Fable2
Llegaráalgundía
Menuda sorpresa me lleve cuan­
dosupede la llegada de tcFable
2». El anterior ((rabie: The lost
ühapters» me pareció un au­
t éntleojuegazo.Por desgraciala
decepción no lardó en Iegar al
saberque, enprincipio, sólo es­
tarla disponible para Xbox360.
¿Tendrá una versión para PC o
van a hacernos el mismo feo
que con «üearsof War 2»? De
ser asl, no 10 entiendo. ¿Cómo
es posible que juegoslangran­
des y conla posibilidad de ser
tan bien adaptados al PC se
queden estancados en una sola
plataforma?_ Guille

Pues lo cierto es que si es un
proyecto muy ambicioso y que
más de uno estará pensando
como tú. De todas termas.habrá
que esperara Que el juego lleve
untiempo funcionando para ver
el resultado.Por ahora. queoé­
monos con el dala de que lleva
casi 6 años de desarrorc y que
con el juego enfase betanopa­
rece que vaya a hacerse ningún
recorte. Tal vez no sea perfecto.
pero la pinta es alucinante. Si
quieres seguirle la pista encaso
teüano visita www.darkfall.es y
www.cronicasdedarkfa/les,

Pues ve rás Guille, a diade hoy.
sobre cFable 2. s610 podemos
decirte que lo(mico conumadc
es que esta disponible En Xbox
360. Pero asi,en bajito, tampoco
le negaremos que a tenor de no

vaa tener tantas cosas como
promete? Un mundo enorme,
sin niveles. sin clases. con PVP.
PvE, RvR. sin instancias y con
una artesanía y comercio tan
desarrollados. ¿Existe el jue­
go perfecto? ¿Cande puedo
encontrar más inlormación en
castellano? _ Raúl

11 .~ . ..

eha erlrai\ado unpoco que sólo
esténincluidos marines, orkos,
t iránidos y eldars. ¿Estarán fi­
nalmente sólo estas lacciones
o es que eran las únicas con­
firmadas y se irán añadiendo
más hasta la versión final? Y
también. zqu éclase de marines
espaciales son los que están en
eljuego? Parecen los Blood An­
gels? .longil105 el Caz:abf\ljil5

Darkfall
Definitivo
Variosde mis amigosestán es­
perandola salida de «DarkfallJl
como algo definitivo, pero yo
no sé que pensar. iDe verdad

Como aficionado, tú mejor que
nadiesabrás que el universo de
Wa rhamrner 40.000 es inmenso.
Hay tantas faccionesy variantes
diferentes decenas e historias a
centenares. Incluirlas todas enun
mismo juego deestrategia conla
profundidad que hemos vistoen
cDawn of War 11. nos parecería
un objetivo inconmensurable. Así
pues sóloestaránmarres. orlos.
eloarsytr éndos. talcomo rren­
ceras. Ahora bien, eleditor para
personalizar a tus unidades te
permitirá creartus propiosejérci­
tosyoerscralearos para partidas
mullijugador. Respecto al tipo de
marines incluidos se parecena los
que dices, pero110, se trata COfI'

cretamentede los Blood Ravens o
Cuervos Sangrientos.

l que aparezca esa carpeta
trcdel directorio del juego,
neto debes instalar un pro­
na llamado "Kitserver' que
fona las modificaciones tea­
íasatjuego original. Sin élno
rés instalar ninguna. Puedes
cargar el programa desde
1 página Web: httpllpes­
:h.blogspol.com/200Bllll
m er-812-by·juce.html.

Prince 01 Persia
:t Príncipe Invencible
I ~ han dicho que en el nuevo
Prinu 01 Persiu no le ma­
In nunca. ¿Cómo es eso?
Los enemigos no le hacen
atla?Entonces,¿dllndeestá
Ireto?_ RomanL

instrucciones, debo colocar
archivos en una carpeta 11 21­
la "csüd" y no encuentro
ningunaparte esa carpeta.
ede se hametido? _ Jesús

estado leyendo vuestro re­
taje sobre «Wa rhammer
)00. Dawn 01 War u» y la
latI esqueestoymuy lluslo-
oconeljuego. Sin embargo

iwn of War "
15 facciones

;eertc. CUilrxlo elPrínci·
2se cae por lJl precipicio
está a punlo de morir a
renes de un enemigo, I>'~r",
ika lo salva. Pete eso
1quiere decir que no
~'3 reto, Cuando ecu-
eretrocedes un lXlCO /!(1

ml'e1 y en taspeleas el
emgorecupera vida. El retoestáen
1CQIItrarel camino de los distintos
veles y superar las secuenciasde
ataícrmas, Anosotros nos gusta el
stema porque puedes experieen­
r acrcbacas y buscar distintas
las sin miedo aperder vidas.

TRATEGIA
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Lo más nuevo
Aqui tepresentamos el hardware más interesante para me;orar tu pc, las últimas novedades en
periféricos para ;uegos !J también, por qué no, /05 gadgels más curiosos !J útiles para queestés al dia

.. lMI gp lJII adrri
lI~mis

JmtIicios;a r proltgt ,
all'I lpOllenlt$..

INTERÉS

:: Diseño desupertorre
~bIeconlos
formatos AlX.

:: Sistema de
re~con
tresventiladores.

:: Múlliplesbahiasde
5.25,3.5"".....

:> Cooaiones Firewire,
usa2.0 yaudio de
alta definición.

Módulos Trascend DOR3
iAcuérdate de lener memoria!

b"aser1 i1dependientes para que
los cornponente5 en MrcIockilg
funcionen almárimoYsin ees­
gos. prtUgiéndokls dellemido so­
brecalentamienlo. Cuenta conun
frontal transparente que pennrte
verelinterior Yestáequipado de
serieconventiladores e numina­
ción LEO en azul. Además. bciita
lainstalación de ssteresderefri­
geración integrales porliquido.

la capacidad ycalidad de sudi-
seilCl permiten alaArmor VA8000
albergarcuantos corecrentes de·
sees instalar entu Pe.Dispone,
nada menos que de7510ts deex­
pansión, diezbahíasfrontales de525".dos
frontales de 3,5"y seis Internas de3,5". Sus
conexionesconstan dedospuertosusa 2.0,

HD AudioyFirewirefEEE1394.•

Ratón Raven RVMDJ
Lo nunca visto, dijo el cuervo_ iNunca ;amás!

C> CAJA TORRE ATI AVANZADA e Predo : Armor VA8000BWS 148. 40 e
C> MasinfotmKión: 1'henNltl kt () ......~form.Jtia.es

t uando eeesas enrenovar tu Pe sueIts
preocupartt. tn primer kJgar. de cosas
amo!l pnx:esadof.la tarjeta grálic.a o

laplaca base. Todos ellos son~ ptrO,

iy lacajalit tuPe?lo cierto es que eselso­
porte b.kico detodoslos componentes y. por
tanto. unode loselementos másdedSÍ'l'OS en
elrendimientode tuequipo. Siquieres irapor
elmáximo rendimiento lijate en lacaja Amlot
VASOOO BWS de Thermaltake. Bajo sudlseño
Murista cuenta con lodos los ttqUisitos para
garantizarquelasconfiguraciones másavan­
zadas funcionen sin problemas.

Dirigida alos m.ts exigentes ¡ligonesyaficio'
nados almodding. tieneunformato desuperto­
rrecompatiblecon estándares Micro ATX. ATX,
Extend ATX YBR asl que admite cualquier pla­
ca base que qaeras instalar. El moOelo 1,148000
BWS esuno delos más atlas delagama Armor
ycuenta con relrigmción delantera,intema y

Thermaltake Armor~¡¡¡¡¡¡¡iiii;
¡El muy fresco está blindado!

C) RATÓNOl5EÑADO PARAJUGAR e Precio: 62 { Aprol irnadamenle
() MAs Informaci6n: SistelNs l~r6niea C> www.ibettroniea.M

C> MEMORIA DE ALTO RENDIMIENTO C>~io: (Módulosde 2 GB) 100e aprol.
e MM informaei6n:Tnnsund C> www.transctnd.n/

Sieres afICionado a losjuegos deacción, ya
sabes lf.Je furatón puede serelperiférico más
decisiw para~ en cadaenfrentamiento.
Debe S@l'prt'Ciso.rápidoy,aS@l'posible,con­
lar con modos de uso personaizables~ se
adaptenacada jJg3dor. Sim.1!i ratón~
RVMOI deSMrSIcw nosólocurr9t con
estas especitic:acion sino queva mucho

másalta en elaspecto delapersonalimi6n.
permitiéndoleajustar lasensibilidaddesu
sensor láserde 3200ppp para losdosejes,
"X"eY. El ratón estáfabricado con 6bra de
c:afbcm,admite mcMmiefItos de1Iast150G
deac:eIeraóífl YlisponedeSldones prtJgra­
mabIes, rueda central Yunbotón ene1l3l:eraI
basalIante (D-pad)en cuatro lin!a:ioIles. •

Teniendo en cuenta losrequisitos delosjue­
&OS actuales yquelos módulos dememoria
RAM son mis asequibles que nunca. talvez
seamomento de actualizarlos en fuequipo.
Ysiloque qlieres es un rendi:miMto málimo
con losjuegos. ¿porqüé no fija~ en lame­
maria DDRJ másavanzada? losmódulos de
T~ DOR3-1800Extreme PMonnan-

ceson el nova más.OlrKenunreodimle
loa 1800 MHz ton sólo 1.8 VdeconSUrtl
graciasasusistema dedispación en alun
nio. Está pensada para quedosmódulos
2G8 o que funcionen enmodo dual, pa
proparcionar unancho de banda de has
28.8GBAiPasat<1 mucho tiempo hasta q
losjuegos te pidanmás!.

~
:l R.atÓflIásef con sensor

400-3200 """
:: Respuesta delosejes

Xe Yconfigurable.
:: 5tdmes yD-p¡d
:: Elplibrio depesos_.

INTERÉS

••

t;

rranscertd ~t

• los lI16duIos axe Ram DD3-I800~ pensaclos
pin lunciolw en modo de CMIld~ sin!¡los.

INTERÉS



INTERÉS

lmI:!J:9
=' 25 teclas y unü-pad

de4 direcciones.
=' Bancos dememoria

para 87 perfiles.
:: PantallaLCDcon

información y
mensajes.

.. Paralosmásu igtf1tes
con el eontrolpor leelado.
el G13 es muy interesante.

Logitech 613
ZOué hace tumano izquierda?
e TECLADO AUXILIARPARA JUEGOSe Precio:89.99 (
e Más información:logitech () www.logitech.eom

Uno delos desa fios alosque feenfrentas con cualquier nuevo
juegoesel deconfigurarlos controlesdelmodo más eficaz.
Cada juego. además.cuenta con sus comandos únicos yelte­

clado, por oua parte, no parece el periférico idóneo para tener lodos
los comandosatu alcance. Peroel innovadol ü13 de l ogitech viene
para ponértelomás fácil yproporcionarteetsistema de cootrol más
eficaz para que -oor eiernptc-dirijas a
tusunidades enunjuego de estrategia.El
Gl3 ofrece87modosde preseleccionar
los controles deun juego. graciasasus
25comandos G-Keysyaun mando de
controlpara etdedo pulgar amodo deu­
paddecuatrodirecciones.Así.gracias a
lamemoria, puedes configuraryguardar
los perfiles quedesees paracadajuego.
El Gl3 cuentaademás con unapantalla
LeO de 160. 43pllelesque ofreceinfor­
mación sobre el transcurso de lapartida
ymensajes deotros jugadores••

Altavoces 6enius SP-HF36DX
Lamadera que viene y va
e ALTAVOCESBIDIRECCIONALES e Precio: 25.90 (
() Más información:Genius C) www.genil!s-kye.com

INTERÉS

~ Elevadorendmento
y tecnología gráfica
avanzada.

=' Consumo ajustado,
ocupa unsolo slot y
precioasequible

e 512 MB dememoria
gráficaGDDR3.

nadaa675MHz defrecuencia, loque junioalamemoria
de 512MBde memoriaGDDRJ a1I00 MHzyun interfaz
de256 brt lasitúan enniveles de rendimientoque duplican
aotras tarjetas con GPU Radeon 4850de susegmento.
Sin duda, tambiéncontribuye ameforar sus prestaciones
eleficaz sistema derefrigeración lalman deque dispone
laGPU. Además,laToxic HD4850 tiene un consumobaso
tantemodesto,sólo114 Vatios tomomáximo.

laToxicHD 4850 de sapphire es ccmpatbe con los es­
tándaresgráficos DirectX 10.LOpenGL 2.0J HOCP.ram­
bién ofrece soporte para elsistema CrossFireX de An y
cuenta con dossalidas DVI. una S·Vldeo.También permite
conecta r, medianteadaptador. HDTV. HDMI. •

e AURICULAR ES PARA JUEGOS DE ALTAGAMA e Pre¡;io: 109 (
e Másinrormaclón:Sennheiser () www.senneiser.com

Sennheiser H515
iRodéate de/sonido más real!

.. LaTo.icesunapoderosa tarjetaque
ademássóloocupa un sloldeexpansión,

Pormuy avanzaday potenteque fuese tutarjeta
gráfica cuando lacompraste, sabesquetardeo
tempranotendrás quesustituirla poi'una nueva.

Jmenos. siquieres disfrutar delosjuegos más avanza­
osen elmáximo nivel de detalle.lLegado elmomento de
legir, éporqué arriesgarse con los modelosmás caros?
Realmente quieres que tedurentresocuatro años?Sile
scesestas preguntas, fljaleen elmodeloTOlieHD48SO
eSapphire.Combina unode los procesadores gráficos
Iás avanzados, unas altasprestaciones. componentes de
Ita rendimiento yunprecio de lomás ajustado.
Si bien elmodelo de referenciacon esta GPU HD 4850

sbastante conocido, estatarjeta gráficaTo.>;icfunciona

i-TAlUriAiúiÁFlcA" DE-GAM-i ¡iEDlwAlrA-6-p~¡~:'i7o-(-----
) Más información:Sapphire C) www.sapphireteeh.com

- - - - . __ .-_. ----_. -_.------_. ------_. --_. . ---

Sapphire Taxi, HD 4850
4vanzada y muy poco exigente

Hacerte sentirdentrodelentorno cada juego.
con elsonido másrealista ylamáximamayor
calidad- Esteeselobjetivo delos auriculares
SemtelserHD 515.Conundiseño muy ligero
yergonómico-con5610255gramosyunas
coofortables almol\adillas- estos auriculares
empleatecnologlas deúltimageneración
para conseguirlo. Yes que

.. Son capaces
dereproducir
S1J bgl3VeS
detan solo
15Hz.

los HD515están pl'O'lisl:os de los componen·
tesmássofisticados, como unsistema íerc­
magnético deneomidio.bobinas de aluminio
ydiafragmaDuofol. Todoellosetraduceen
unacalldad suprema. Tambiéncuentan con
latecnología de Sennheiser l A. R. (Eargo­
nomic AcousticRefinement) quecanaliza el
sonido adirectamenteafos oídos.•

" tf~' 1 71.

:;l Diseño ligero ymuy
confortable.

:;l Componentes de
alta calidad para el
mejor sonido.

=: El sistemaEAR
mejorael realismo.

INTERts

Les conjuntosde attavoces bdireccioeales, Tienen una potencia de10vatios RMSycada
SIJ1 ya una alternativa alos sistemasTD.Jltica· módulocuenta con un altavoz deagudos~
nal,por lacalidad desonido que consiguen en tweeter- yotrodegraves. Uno deellos, elde-
unespacioreducido.Sonidode alta fidelidad rechc.cuentaconlos controles deencendi·
como eldelos altavocesSP-HF360Xde Ge- do,volumen ytono,ademásdeunconector
nius. que graciasasu construcción en madera desalida para auriculares yotrode entrada
dedensidadmeGa, idónea para repro-. . ........~ para conectar fuentes adicionates como
OO::ir sonidodealta calidad. · un reproductordeMP3. •

" Lj., ¡IJ:l.W
:: Altavoces estéreo

bidireccionalesde
altacalidad.

=' 10 vatios RMS.
::: Conexión de entrada

ysalida para
auriculares.

INTERÉS



I

tecnomanlas C'I l DMÁS INNOVADOR EN HARDWARE YPERlfÍAlCOS PARA TU pe

Guía de compras
La única selección pensada por y para los jugadores de pe

En nuestra Guia de Compras le
seguimos lapista a lasnovedades
de hardware más inleresantes.
para que estés aldia g puedas
elegir lo que más te conviene.

c§j>
Core"'¡7

Inlel (Dre ,7 965fdrt'm! Editifln
() 959eCi~irlfonnKitft: Miel ­
-~~~- - - - - - - _ ..,.--.""
~ elmas potentede los
l1IJt'f'OS <:ore iI de lnteI. con
sus~a11ll nideosI 32GHL
ElcooveneiorIal si5lema de
transterencia /'SBdapaso al
rmYll Qí'I queiIIe.lnz:a una
lasade12.8GbM.

AMU Ph.nom 1I X.4 910
e 229 t:"(i t.uS~ AMD
~~
UlsPhenom. u. f.1bri­
udosen45rmsesitUill
enellopedepna de1M
rníenls deMlD.l.J l'eISi6n
'320 tueflla eon 41llideos a
2.8 GHz r es~tible eon
RAM DOR2a1Oli6 t.\1tl.

M51 K9A2 Platinum
~ l3H €l .b ÚdonnKm MSl · - - - - - - - ­

-~~~.. -_..
u~plEfonnIsP*t

~.,.e¡t¡~bRel

ctipselAAOmx.Sop:wtI
el,lJ,l)PllerDndeewtro
lIidIu r~de o,IIlro¡ul1osPOE<prmpan_
ClSen nr;xXICroWnX.

Alternativas

@
[ore"2 Duo

lntel eore 10ua E86003 6Hz • Palenciaasequible
y ."""""""::;:' :ci 2s4 ee..us:~~:lnIt1 ~~

NurWo~ deeste~ pasa a56 elcee ZlluCl E8600
~. que con la~ de losCon: i7bajadepreci1 Es III
~ de doI* rú:leoCO'I ;mpJ~edlmI"Per<yn " a3333 MKz. SI
ItmCJlo&ia de45..... ;.r.tD c:oola W5lih.óin dedi6Jidc de__ XII
... 11IMdielktrien HigH. CllIl5igI¡e ;lIb:s1recuen:ia5 , 111 menor
Clll'&IIlD energetil;D. Dis¡lc:Jrlt deIN eadl!de L2 de6 l.I8 J de11I
fSBde 1333 Idlilpara conuicarse CO'I ti memoria IleIswma.

;¡¡¡¡¡;¡'¡¡¡¡i-

EV6A 7901 SU FTW • Renovación total
Cl l 49 ( Cl~ NVIlIA C)~.

Selr3llI delIIlI ~(IIlI1IObbIesmefnl. baYdJenl¡s ..
fil;m, plia6 'lIll~ lIIfon:e 19Oi. EsttmodeIode OOA esa
~pna~~Core21lu3) C'lo1ddel;¡
~ hornfI:lI 145m!}.Cut<á CO'I r.wu:z¡ par¡grBcas entri­
piesu J pen*..CUItro lIIÓIÜI5 de rnem:riI Wl3 <12000
wtl. Enln! III~ lle5bca ti SOl'Ólkllllll5para Iistm
<uOS~SATA.laljetadertd.rRwn,6~lISB.;..__

Recomendado Mieromanía, _

58 X-Fi Tiranium Pro.Series· E/sonido más avanzado

5apphire Radefln HU 4670
() 86 Ú )·Mh ¡;'formatióil:-SaPPiii~

-~~~.- .... ­
Si estásbllscando unagrilfie¡J ~

aunprecia asequible.fijateen l'
estemodele conunaGP'l.I de
ultimageneración yequipada .~

con 1na (lDDR3.lienedas (1
SJ lirlas DVI. una salida S·Vidoo
yescompatibleD;redX10.1

(reative5flundS/as ter
X-fi Xtreme Audifl NfltebDflk
e 79f ' CIMás iñ¡¿miilCióñ:-cmi¡.¡j,· - - 7 .......

.~~~~~!~.~ " -
Una ta~etl ElplessC<rdideal ~-::;:..;.;;,
para partlt ~es. lnteog ra ~........
la teenologll H i CCIII
sonido5.1 virtual par ,
aklficularesr SCI¡lClrte
rlel aUJo3D deYrsta.

A5USXflnar D2X7.1
e 159 ( e Mb IrIformi ¿lórl; ASUS
C) ~~Lcom

InnCl'/aeión tolal ensooido 3D
COll sutectlOlo¡la deDS30
GX. qLil! permile qLil!
lodoelaudicl de
juegos antiguos
funcione enmul·
tieanalyen30.

bus EA H4BSO/Han
ti 179 ( (j Mh if,iOmiai:f6Ii A$uS- - - - - - -
€l~com " .. _

!l.l¡,ad,a enlaGPtJ dealla gama Radeoo 4850de
All. esta lilrjel.l estA ~uipada ton 1GB GOOR 1 Es
toolpalible -- ._~

DirectX 1(1.1 ~ .~.', "_

yocupaun =
~aslalde

laplaca,

_.- - - - - - - - _. ..
Cl l49 ( ~Mis!nfa:C,utiO'l! €l l'S.flll'llll".erealive.tom

tes x.FideCreiIIM 500 la~ genmeión deI.1rjelasdeSQtido ¡nra
puertllPO Express.~le. elrrmeIaTltlniumwenu eoncer·
tikación THX Y~e delaarquíledlJra de audicl deWnbws V~1.l.

\1$juesD5 rinmás rápDls~ di5p:lIIe de64MBderrremoliiI dfdt.
cada.Ú1Wnbws VI5la teraás alÓ03Deon elsoporte de0penAL te!
Jllt¡TarN 1dehemy" para 105;.oegos DS3lI yEMY5ilti:s¡xlnesde ullDS
~ lIflllá'* para'"sensacicnáefedo "sllrrolnf.

EVGA 6eForce GTX 280·Rendimiento máximo ron¡vegas

Con laGf'\tde~~GfX 280
flW ese modelode~ cuerta r;oo ID~
avaMldoenlafjelasgr.lticas. El~
lieoe nada meros que 240 uNdades de proce­
lolIrie<Ilo,1GB den1ellYlria 00R3yl'lliDeWcI
de 670 MHz. asIcomo lascaractemlius rMs
a'I3I\liIda5,incluso aceler.lci6n deIisiea PtrysX.

Lo9itech G9XGaming Mflus.

~~~.~-~
llegaIN rb!\'a .ersión del
G9 deLogitecll. E1_
láser delG9Xtieneuna"felo­
cidad de!SO".'se¡ y perlrÓte
ajIrsI¡Jr laftSlkión de200 I
SOOO ppp.Dis¡looe depesas.
5~ YIN precisa rueda.

5ennhefser Pe J5lJ úamitIg Headset
e li9 €·e M,Ú;~' · · · - - - ·

~~~
~aricWres Semherser~

lI'ol es¡ll'C!acWr calidad de SCIlÍdIl
eslereo conlaf!l'IUación de sonidD eq­

\ICItvente. Disponen demicrólcntOll'l
redJcción der\Ül YsobrelDdcl.
sonreamem almcdos lWiI~-"-

EWcin NfJ5tnlmfJ nS2re SpredPad
c) 65 e e lÜs-~hzSK- - - - - - - -

.~-
Tfclido 0lI'I15 teclas tatamente
~.perfilesdl
jugador~ yalmo­-............­
E1~tolde.al

par;1I tener eontroI lb­
$dWJ enlosjuegos.

!.Dgilech 1 Un!ma
el299 (' el hÜi~l~fciI

~~­
ElmejoI' sistema
de iiIlawocts ti
0lI'I$CllÜl3D
WlllIIpKilsa
la IMIUionarY
t~SRS
hSum:uld HD.

CreativeInspire moa· Sonido
C> 99.9!l ( e.Iüs~~_~_~~

SetrJt.I delI'l~ lleJbwoc::es 5J¡p.ecmIlII.1lJ1~ óM\I
eon el~ 1IItIIlic:wI3O, idOnecl para juep,~ Supeamr
a/llllilKtln penMea*nr los~~~ loscIelnero';
-tolllpr defletrásÓ!l jl.plar- par¡¡ atlcJmlr!Spado.. perll~ l!nIICia
aletedo"-..r vi1ual. Uls glflill'!i 0IHU1 0lI'I 15mios¡lOftonll
eleanaIantraI181iliosYel¡IIz,,:z deSItJgme 22'fIbos. tarrDI!n
dís¡lonedell'l....wa~.......;;;;~...~_;;~. _

Saitek CgbOfg Kegboard • Tu centra de manda
C) 60( , ¡pru;.._~.~SMbt Cl:~eiCOlll

El~ lIddl C)tg¡ deSIilH.
lllI sidcI~ espec:iIftnle pw.I
oi5Illú' ii111láHllc1 demjap par;1I
Pe.Di5pane deI2Itdas~
blls YlI'l_~ $!lISIilR iiI
ladDpara~Ul:iDnesallllQ
b'óilNr:illlde ........



la configuración básica paraganmlizar que los
juegoste funcionarancon unminimo de Ruidez
y unmás que aceptable niveldedetalle.

() Placa base: Presupuestll
coochlpsets AMOAM2. 1I1ntelP35 59(

Cl Proc:esadoc AtI*In 64X2. 6000+ 1I knl C«e2E4500139 f
el RAM:2 GB de memoria DDRZ 800MItl 30e
e Gráfica: l0:Ieoo HD4670 GcFon:e 9600 86(
Cl Tarjeta de sonido:Peleoo acelefación sonido 3D 2.0 e
e Disco duro:160 GBSeriaVATA150 39{
Cl Unidad óptica: regr3bador¡l OVO 19e
e Monitor:m 19pulpdas pallOfámico U9 e
e Allavoces:ConjunlllS1 1Sf
Cl RatÓll Yteclado:LabtecUIlraFlat W"1reIess 24 {
C> TOTAL 570 {
Cl Periféricos edra:

Gamepad lllgitecll Rumblepad 2. 29 (
Thruslmaster 1.F1iglrtSlick X 24 e
VlIlanIe ypedales TrustGM3500R 29f

Aquife detallamoslos compDnentes que
amfiguran el equipoporelque nosotros
optaríamos. Esta es nuestra reromendarlólL

~ Placa base: Presupuesto
EVGA nforce 790iSl 2.49 e

e Procesador. IntelCorf, 2. Duo E86003 GHz 254{
e RAM: l(ill(in~on 'BIlII!2. GB DDR2. 667 32{
e Tarjeta gráfica: EVGA GeForce GTX 2.80 379 e
e I desoodc SBX-Fl TllaniumFalallty Pro Series l2Qe
e Disooduro: SATAWD Caviar 320GB16MBcaehé 54 (
e Unidad óptica:LG GGC-H2.0L !l!u-Ry 99 {
e Monrtoc8engG2.400W 359 (
e Alta~oces: Creati~e Inspire T6200 100 e
e Ratón yledado; Saitel Cyborg +A4Tech '0750 noe
e TOTAL L724 {
e Perítérccs extra;

'lrustmaster Rutl&DrivfJ Wireless3en1 32{
Sailek X52. Pro 190e
Thrustmaster Ferrari F430 FF IGcing Wh~ 120 (

Selección Micromaníape a la última
1.0 máspotente que puedes encontrar si quieres
aJnvertir IV Pe enla máquinadefinitiva. PafiJ
jugar a Itlpl!con f05 videojuegDs más uigentes.

¡;) Placa bar.e: Presu¡¡u~ o

Mus Rampage 11 Extreme(chipsel lntelXS8) 354€
e Pn:a:saógr. Core í1965Extreme E!iIion 959 (
C) RAM:12G8DDRJa 2GHl (triple canal) 1000 {
(l Tarjeta grárlC<l: 21 uereree GTX 2&0 OC enSU 860(
C> Tarjeta desooido:AsusXonar D2X 7J 159 e
(l Disalduro: 21Seria1 ATAI3OO WD~or 4{)O€
el lJnid.xl6ptica: Regrabadora Bl¡¡Ray LG GGW·tt2OL 189{
C> Monitor. Samsung 305T30 pulgadas L400{
C> AI!aYoces l l: Creatlve GigaworksProGamer 500 300 (
C> Tedado yratón:Saitek Cyborg ym 6nLogitech 69 170{
e TOTAL 5.791€
C> Perilfficos edra :

Thrustmasler Run&Drive Wireless 3en 1 32(
Thrus'lmasler HorAS Cougar 199(
Logiledl G25 RacingWheel 189(

~- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Actualizar tupe puede convertirse en una locura. No te deíes abrumar
por Jos nombres !J prestaciones de los productDs. Para ello 105 hemos
clasificado en tres categorías. Todo bien claro. ¿no? ¿Cuál es la tuya?

ASUS VWlllS
C) I99f
() Más ir*:Irmación: ASIJS
~ _~eom

En lorJna1o ponoráTico.
este 2T con untiempo de
resp...esta de2. ms~
asequible. Destaca también
porsuMado contraste r
losaltJ>ooces ntegrados.

Unsólido conjunta !levolan­
teypedales que destaca plIl"
laprecisiótl desus e~

devíbraeiln con letflOlosi3
ImmelSÍOfl TouchSense ypor
el realismo queafrecen lII\ClS

pedalescon a"claje supe<ior.

Sa;lelr. ClIborgRumblePad
el -!'J-':~ MáS~~iek

el www.Wtfleom
Un origi'UIgamepad porque permile
intelcambiar las posiciones dela
palanca analógica izqllierda r
elD-Pad. FlJICKloalidad máli­
maymodo de~ del
m.Jfldo Xbol36O. ideal par¡
los ' Games 1(11 W,IIdcrw5·.

Saíte lr. Rfi60 force Feedback. 6T
"c) 'súe ws"ir\iO..: - - ­
Saitelo. Cl WWlI'.sailek.com

Sa;lelr. (yborg EVO Force
{i -79,95l c:i ' MáS¡jtf,j~ e«pQrJle-pt

~ -~- - ..._ - - ­
Es unYffi.llil ~titk~ (0fI res­
puesta de fuerza Yajustable ¡olra!Indos.
Adem.ts de5botooesde disparo.marido
acelerador yu~a setade8 direcciones.
lapalaroca puedegirar eneleje
~ paracontrolill elbmón
enunsimulador devuelo.

Alternativas

!ogilf!h G1S Racing Wheel
c:i 189{"(I tbs:~n: Lijiiich
~ "I~w~JoBitt'Ch ,~ __
E5ta.rros aole unvoliWe
de~caidad

Ypreo::isÜ'1lJ1l! ademís
tiene 1Il rródUCl con lila

cajadecambios aulMb:a
con lICIqIiha yrngranaje
Oese;¡~

Sa;telr. Pro Flighl YoJr.e SlIs1em
() i49.95 fe Misirifo.; tolJlOf'l t~ pe
_C? _~~__
Este ltoJlista (011­

jooIahecho eniCe"
ro combina elrúan­
dodevueloYokey
elmó:lulo Quadrant .
Ois¡¡o:r¡e deun cronómetro para
estinwelliempodevuelo.

~~~!t~~~_C~;!/~~~~'!1. _. _
() 39f Cl MásWoonad6n: LDgitedl
C>.~~ech._~_
Unga.~ rnolucio­
~aoo por incllrporar ...
sistema de\'I'ntjlación
para QlIl!lopuPdas
sujetar c1Jra~te hor.ls
sinellrll!llOf abslxl..-

ffirus!:master Ferrari F430 FF • Todo un GT
() 119.99 f () Mas inlorm.ld6lt: Thruslmasler
() ~lhruslmilSfer.C1lm

Este _ eoojUllto deeooductión, es unar~ delllOlante y
lospedales que AMI> los Ferr¡ri F430con28trn Oe dí.lmetro.
Cüenta con... botón Engine SIal! YllII conmutadol' defunciones

¡¡ue imita eI"maflellino" caraderí5lico delosFemri.~Ia
con 10botones.I/r;asenelYOlanle pala elcambio demar·
cbasyefectoderespuestadeluma Inmooiof¡ Touch.

1hrvstmasfer HorAS (ougar - Como enuncaza

. . .
C> } 2 l_11 Más !"~i6n;~ e.~f!u:u stlM<tN.eom_

Este~ gamepad esrealmente ~riol'fllre los
lIWldos Ilesu ctaSl' porquedisponedeunMm degiro analilgico
r dosgalilos progresivos. delorma quepodrás controlar losi~

de~ También es perlecta ¡olra simuladores óeporti'IOS por
laprec:isioln llesulH'ad ylasdospaiancas.1Zulb rwr tórro:lcla de
nooejarp;ias a 5U Iransmisión inalArrbricio de2.4GH2 Ytransrme
eJedos deYitnci6n mediante Immersion TouchSense.

() 199 t (1 Más inlo.:n lrusimasterel w.....lhruslrrusler._eom

Este conjunto eepalanca deweloY¡ce/efador encooI¡gurolCión HOrAS
esuna réplica llekrs mandos del cazabombardero F-16 BllId 52. El

mando ylosbolones están cOO5truidos enmetalolreciendo lanw.ima
e>tabmdadensumanejo yune:rIraordindrill realilnloensulado.El

HOTASCougar Ra siOO adualiZildorl'C ienlo:mente. Seecntec ta al
puertousayesmU)" fácil deconlisurar, graciasalSClIware Foxy.
Cll€<rla con 28bolones programables y>'lirios COlmJtadores..::.===---

Thrvstmaster Run6Drive Wíreless J en1- Revoludonario

BenO 6140aW - (amo en elcl:·n::.- -;;-.........._ ...:=;.::
~m{ el MiS0¡~c\Ófl: Beñij~ m .be:nq.e:s.
~ paralaaIt.l definición fui HD. ~....",..... de
24~!J\ larmaIa 16110~ alc.wa lila
rescUü1 de192Oll2OO p(l;eles. Su \iertpJ denospuesta
esBe 5ms, ~yalor idealpalaQl.'eenlosjuegos nogertefen
estelos. Sutecnología "Sern;cye" adapta laWnagena los
juep. pel/clm,etc. Dis¡looe deentr.¡dasHOMl y0'11
~ (DI HDCf' YsoRdo con toma Oeuitliares.

Recomendarlo Microm~a~ní~a:-::;:=__



tecnomanías .~RESUElVETODAS TUS DUDAS SOBRE HARDW'"

Consultorio Técnico
5i tienes problemas para hacer funcionar un iuego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorioencontrarás la solución que estás buscando.

gcamente. con el Pe apagad,
La pilaestá en laplaca base y t

de fácil acceso, como las de I(
relojes pero másgrande. Si te s
gue pasandolomismo. talvez
pila se ha descargado. Tendrí¡
queira unatienda deelectrónir
ycomprar otra el mismo tipo. :
00, puede quela BIOSde tupi,
ca baseestédañada.cosa rara.

PROCESADORES

AMO Phenom 11 X4
He visto queiban a salir nuevo
procesadores Phenom y lavel
dades que lanoticia me Irttert
sa porque pensaba cambiar 1

microde mi placa y, al no tene
una contrapartidade AMD al I
de lnlel, pensaba que estar!
obligado a cambiar de plac
base,siendoelzócalo AM2+ er
elusivo parainsertar micros d
AMD. ¿Qué me decis del PhI
nom 111 _ Sergio únnuñasParece Que tienes unproblema

en laBIOSydeberías resetearta
Para hacerlo, tienes Que retirar
la pila que alimenta permanen­
temente lamemoria CMOS -a la
que accede el chip detuBIOS al
arrancar- y volverla a poner. ló-

poderinstalaruna tarjeta gráfica
más potente en un futuro. loque
te permitirá actualizarte.

CMDS o'vidada
Al encender mi equipo sale el
mensaje siguiente: ~Warnin g!
CPUhas beenchangedor CPU
Ratio fall. Please re-entes CPU
seltings in lhe eMOS selup
and remember lo saeebefare
quil!", Tengo que presionar F1
y ver este mensaje cada vez
que enciendo el PC. Además
la hora y la fecha se cambian
siempre, loque suponeproble­
masconlas licenciasde juegos
yantivirus. _ Jaime Ballesteros

La regunta del mes
iGeForce GTX de nueva generación?
Quería actualizar miequipo COfI una tarje­
ta gráfica degama alta. ElPelocompré
hace poco ~ es loquele fa lta para dis- ; 1~A.
frutar a tope los juegos en configura- .y#.¡
ciones de delalle máximo. No me acababa \\ 't~
dedecidirentre laGeForce GTX 260YlaGTX ' '-.~
280, peroahorasé que vana salir las GTX285 (\~
~ GTX 295 t ya no tengo ni idea de qué hacer, \~ JI

~~~~~~s_~~~~~~~e? ~ ~~~_e~~~~~ ~~_~ _' _

En erecto, lasGeForce de la serie 200 alcanzan las máximas prestaciones. Lo cierto es que ya
cor laGTX 260teasegurasun rendimientomáximo, si luPeestá aldía,conlos icegos actuales y
futuros,ytegastarías unos270€. La GTX 280tesale por unos 400 €. aunque elrendimiento es
bastante mayor. perose espera que bajen supreciocon laapariciónde lasGTX 285 yGTX295.
Para que te hagas una idea, la GeForce GTX 295casi iguala el rendimiento de dosGeForce GTX
280 enSU. Vamos,es una "bestia parda" ytendrías tarjeta para rato...lpe ro pormás de500 €!
Ah, ynoolvides asegurarte deque tu¡uente dealimentaci6npuede concualquiera deellas.

--------- ---------------------------_.----------------_. ----- ..---- - - - --- ----

Es buena idea siquieres ajustar
elpresupuestoal máximo. En li·
neas generalesloschips grá ícos
integradostienen unrendimiento
máso menos comparable al de
las tarjetas gráficas de sus res­
pectivas series. Pero, por ejem­
plo, una tarjeta GeForce 9400
le dará mejores prestaciones
que el chip integrado GeForce
9300de una placa base. Real­
mente el ahorroes sustancial y
el rendimiento de algunos chips
gráficos esnotable. Busca placas
con los chps gráficos XGIVola ri
Z9s, ATl liadeon HD3300 o nVi­
dia GeForce 9300. Asegúrate,
no obstante, que la placa base
dispongade un sict PCI-Epara

sIal AGPasf quehedescartado
reutilizarla por estar en desu­
so en las placas base actuales.
¿Es buena idea una placa con
chip gráfi to si pretendoseguir
jugando? _ Rai Jiménel

¡Gráfica integrada?
Esto~ considerandorenovar mi
PC empezando por una placa
base con un chip gráfi co inte­
grado con el fin de ahorrarme
el dinero de una tarjeta. La de
mi equipo anterior era una de

Un teclado rebelde
Instalé Window XP en caste­
llano hace unos dias. Antes lo
tenfa en inglés porque mi novia
lop~ferla aslytodo funcionaba
bien. Ahora. algunas de las te­
clas están cambiadas y con los
juegos es unlfo porquenopue­
doaccederalguardadorápidoo
nopuedointroducir trucos.¿No
me habrécargado eltedado por
jugar? _ EmJ1io1laaI- Garcia

El problema no está en el te­
ciado, descuida. la cosa está
en la configuración del idioma
de tu Windows XP pero vas a
solucionarlo en un periquete.
Ve a la esquina inferior derecha
de tu escritorio y haciendo elle
derecho donde pone ES, po­
drás seleccionar etteclado en
el modo en que lo tenías ante­
riormente. en inglés. Si no, ve a
"Inicio', 'Configuración", "Panel
de Control'y enel apartado de
"Configuración regional e idio·
me' selecciona el idioma que
tenías anteriormente.

En muchas televi siones de
úl tima generación tienes que
usar el mandoa distancia para
seleccionar la opciónHDMIma­
nualmente. Navega porelmenú
de la tele a versi encuentras 1,11
opción. Sino. prueba a emplear
elbotón de hibernaro stand·by
de tu portátil y ya verás que
cuando elordenador ' vuelve' la
imagen se restablece en te tele
pertectamente. sin haber tenido
Que apagarlo.

PLACAS BASE

._-_o> -
1-' : -.-•• • , '•• " ' ;"':;·Ú~··:~ ••••: ••,.;.t"...\.~ .•t-
l . \.}.. ~., .•. r · ; ·.. ." ......
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Jugarenla te/e
Me pareció una ideagenial co­
nectar mi portátil a la tete de
plasma que tengo en el salón
mediante un cable DVI-HDMI.
¡Asl puedojugarenuna pantalla
de 37 pulgadas! El problema es
que si apago la tete. al encen·
derla de nuevo se ha perdido la
imagendel ordenador. Nopuedo
recuperarla ~ da igualqueselec­
cione el canal correspondiente
con el mando. En resumen, si
apagola le/e. tengoque reiniciar
tambiénordenador.¿Cómo pue­
doevitarlo? _ Pedro lavier M.

Actualmente los módulos de
memoria estánbastantebiende
precio. La DDR3 era cara hasta
hace nomucho, ysi bienno vasa
notar un rendimiento exagerada­
mente mejor. no es mal momen·
lo para pasarse a ODRl Un mó­
dulo de 1GS DDR2 a 1066 MHz
puedeestar por unos 17 €. míen­
Iras queen DDR3 subea25 €.
¿Cómo loves?

MEMORIA

COMPONENTES

¿OOR2 o OOR3?
Tengoun equipo relativamente
nuevo, pero de serie venia con
poca memoria, sólo1GR, Ypen­
sabacomprarolros dosmódulos
de1GS para ponerlos en "dual
channel" y mantener aparte el
olro Giga. No quiero gastarme
mucho dinero. , Por qué me­
moria me decido. por DDR2
o DDR3?Mi placa base soporta
ambas. _ JuanJDSé fenw

104 "'cROM."!.&.



/.os mejores iuegos tienen casi siempre requisitos elevados
oun tanto especiales. At,uí le detallamos qué le vaa hacer
fafta para disfrutar delosmeions juegos quehemos
analizado est! m~ !J te recomendamos las dispasifivns
con los que sacarleselmáximo partirh

CA!! DF nut: WDRLD AT WAR
.. Prepárate para vivi r laacción bélica más realista jamás vista en un
Pe con t"CaU 010uIy. Workl at Wa I'1. SlIS requisitos, no obstante, son
bastante asequibles. CPU de 3GHz, 1GB deRAM Yuna gr;1ftta de gama
media. Para íugal al máxlmc
nivel de detalle. 1.'50 si, lendrcis
que contar con un procesador
dedoblenúcleo y una tarjeta
gráfica de gama alta como
una GeForce GTX260 o una
Radeon HO4870. Un monitor
panorimieo ysorWdo mu/licanal
también son aquí opciones lI'IJy

"""""""''''.

MIRROR'S ED6E
.. Puedes saltar entre losrascacielos de«MillOl"s fdgl! J con un ni'o'el
dedetallegráfico aceptable situ Pe liene un Pefrtium 4 a3 GHz -mejor
unCore 2000- coo 2GBde: RAM. Tu gr;1fica deberla serdegama media
con 512MBcomo mínimo. pero
mucho mejor sicuentas con una
GeForu ele la serie GTX 200,
que irltegnlll un procesador de
lísica PIJr¡X al que lesacan lodo
el partido. Admite el control
con ratón y teclado. Si usas un
gamepad. elidóneo eselmando
deXbox 360para Wmdows queescompalille con eljuego. ~

r:
~,

l a verdad. note lo recomenda­
mo, de momento. Si notienes
verdadera curiosidad y noeres
un expertodeja queeltrabajode
ponerloa pruebalo hagan otros,
note compliques. De todos mo­
dos, el nuevo sistema operativo
de Microsoft aun lardará unos
cuantos meses en salr as¡ que
nohaymotivo para tenerprisa ni
parasacarconclusiones.

~
Windows7
por sDrpresa
He visto que desde hace unos
días han puesto disponible en
Internet para que te lo des­
cargues una versión beta del
sistema operativo Windows 7
que acaba de ser anunciado.
¿Será posible? ¡Si Windows
Vista está conviviendo con XP!
Bueno, Ime recomendáis que
descargue la betapara probar­
lo? _ Miguel Estrada

Si ya tienes claro que quieres
un parde altavoces, elconjunto
quenos parece más apropiado
es elde los Creative Gigaworks
T20 Series 11 consus 14 W. o los
GigaworksT40 Series11 que son
un poco más potentes, 16 W.
Ambos conjuntos suenan tena­
menal, gracias a sus graves di·
né micos. con elsonde estéreo.
También de Crealive tienes el
modelo !-Trigue 3000que es un
conjunto2.1 conundiseño muy
elegante que ocupa muy poqui·
tooTienes toda la información
enes.europe.creative.com.

• s

SONIOO

Puertos US8
Cuando conecto cualquier dis­
positivo USB acualquiera delos
puertos USB de mi equipo me
saleun "bocadillo"deWindows
XPque dice "el dispositivo pue­
de funcionar mas rápido si se
conecta a un puertoUSB 2.0".
¿Acaso los conectores de mi
equipo no son USB 2.0? Se­
gUn el manualde mi placa. una
ASRock K7S41síque son USB
2.0. _ JMéd ~ la fuellll!

Allavoces estéreo
Quisiera conseguir unos altaco­
cesque suenen fenomenalcon
mis juegos y con mi música,
pero como tengo poco espacio
y además suelo jugar con unos
auriculares queya tienen emu­
lacién 3Dno quisiera compli­
carme con un sistema multica­
nal. Vamos quequiero un parde
altavoces estéreo de los detoda
la vida y me han dicho que los
Creative Gigaworkssonideales.
¿Cuáles me recomendáis voso­
tros? _ PatriciaMermu

drías comprobar sies el micro,
sustituyéndolo por airo si es
quealguienle lopresta... Pero a
partirdeaquíte recomendamos
que lleves lu equipo a un servi­
cio técnico.Siconotro micro si­
guefalla ndo, definitivamente el
problema estáen tu placa base
ytienes que cambiarla.

En electo, los puertos usadetu
placa sonUSB2.0. Es posible
queenla BIOS. a la que puedes
acceder al arrancar, -presio­
nance F2- estédeshabilitada la
función 2,0 de los puertos USB
y aslestén funcionando como
1.1. Puedes cambiarlo ahí mis'
moen la BlOS. en elapartado
correspondiente a conectores.
Guarda los cambios yreinicia.

reno. aunque el Phenom2 11
~ esun procesador de cuatro
ideos yde última generación,
-onstruldo en 45 nm - no es
luiparable al i7 de tntel. pero
se le acerca bastante en el

nosnento con juegos... Aoe­
es, esté por unos 269 € míen­
asque el Core i7 920 (el más
ásico) está por unos 275 € .
iledecanlas por el Phenom 11
~ seguirás teniendo un alto
f1dimiento yle ahorrarás eldi­
se Ylas molestias decambiar
placa base. De momento. no
merece la pena cambiar la

aca base -con todo lo que
lplica- por elchip de lntel, asi
JI.' adeante con elPhenom 11.

IS dossíntomas que descrf­
IS,al darse simultáneamente,
dican que loque está tallan-
l. con lada probabilidad, es
placa base. Para asegurarte,
ira a ver si hay un conector
alimentación para elventila­

,r del micro enlu placa base,
uchas 10 traen. Tal vez con
e soluciones el problema. Si
l, ie té ntalo conunventilador
revo. -que noes muycaro- y
rifica que funciona bien me­
ante la monitorización que
ce la BIOS. como has hecho
sta ahora. Finalmente, po-

'emperaturacrítica
mgo PCCeleron o2,4GHz. Al
urar en la BiaS, la tempera­
raque me indica marca51"C
sube hasta los60°C. De vez
I cuando. además. el equipo
I reinicia. Creo quees porque
temperatura es muy alta. El

mtiladory eldisipadordelmi­
o están limpios y aunque se
ueren. la BlOS me dice que
tan aORPM,antesmarcaban
)(lO RPM.¿Cómo puedo solu­
enar elproblema? _ lA.6.
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LIBERTAD TOTAL DE ACCIÓN
ID ELlGE TU CAMINO. Como en ~ Escape Irom Butcher'sBay!. en . As·
acu en Oark Athena ~ tendrás libertadabsoluta para elegir cómo atron­
al cada siluación. 51 10 prefieres. podrás abrirle camino a uros desde
u plincipio hasta el fin al de la aventura, pero también podrás apostar
JO( unaaproximación mas sigilosa y utilizar las sombrasdelescenario
lata ocultarle. Precisamente,el juego liarauso deun ingenioso sistema
eedaníeelque lapantalla se volverá31111cuando estés bien escondido.
liIra indicarte quelosenemigos nopodránverte ni eete. .
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iNecesilas ayuda?

NOTA: p., quee!juegoMdone~
debes tnRr e!DVD dentro de I.lIrilbd Iemn.

1 .

e 50: Wlndows XPIVIsta e CPU: PentÍllm4 L6GHz
e RAM: 256MB e HD: 7GB e T¡wjetagrifica: Aceleradora 3D compatible
Oirect30 con 64MB e Tafjeta desonidlx 16 bit ClDirectX 8.0

ContTDlesbásicos
() R~t6n: Todos loscootroIes Iisponibles.

ClGéneto: Aventw Cl~
funcorn Cl ldioma; Caslebno
e Espado: 3789 MB

Dreamla"
The Lllngest Jllurney

Lo que hay que tener

Si quieres disfrutar deuna de
lasmejores iJ\f€l1luras gráficas
detodos lostercos nopee­

des dejar pasar la oportunidad de
enfrentarte a IOreamfallJ. toda una
cruzada contra elMal quetemelera
en lapiel deloE! Castillo. una joven
que loarriesgará todo para resober
un enigma cuyas respuestas están
ancladas en el pasado. Adéntrate
en diferentes mundos, atraviesa
océanos y ve labrando tu destino.
resolviendo punes y encontrando
lasrespuestas ocultasen una aveno
turadelaque noquerrás salir.

ID ICompl'Q r. col,ccián mn JI I mni tul.. origina/el! SipreHe"'lI col,"ion.r
lo, DVDI d. Aficromanill ron 11 rarírull original del juego. lIálo rifnlllJu,
11"". de f. funda 9 dllrle l. yue/fll. ¡AfIÍ' fíril imptllih le1

- --- ,-.:;¡¡;;D UD ' ¡:g; -

~~

iYa has llegado al final de este número? No le preocvpes. que aún quedadiversión.
En el OVO vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a Iu Pe. Oemos jugable
vídeos. espedales. actualizaciones y un juego complelD original. üOisfrútalo!!

iDale más juego a tupe!

..El".,
• Command &Conqllef

RedAlert 3

• Dired X9.0e
• ForceWare ln.41

GeForee 200Series
(XP yVista32bits)

• ForceWare 17519
GeForce 9 Series
(XP y Vista 32bits)

• ForceWare 17519
GeForce61718 Series
(XP y Vista 32bits)

• Catalyst 8J Radeon X/HD
series (XP yYISta 32bit)

..Adu.linciollft'
• SIALItE.R.

C1eM Sky .,.L5.OS
• Far Cry 2 v.lD2
• Grand Thefl Auto N
• Yo Presidente, Objetivo:

La Moodoa ".L6D

"'review
• Warhammer 40.000

Oawnol War JI
• Tom Clancy's Hawx
• Dante's Inlemo
• Watchmen

The End is Nigh

.. Juego completo
• Oreamfall

The longffi Joumey

.. Demo. iuga&'n
• legendary
• Drakensang

The Dark Eye
• Men 01War
• CID Ihe Dummy
• Penny Arcade

Adventures:
Episode Two

u apI(:IóónH~ delDVD
estidobcIa. 1m sislemlI~ lino
D el menU illtondu-de tras
Illt/'ofk:ir el DVD-llOM ... ollfclDr
delonIieNdox. Sele«iono de<pa!$
elprogram;I quele inteftse, pulsa
$OIQ IliopeioloI lNSTALAR.

MicrominllI g.lBIItizi'P' elDVD
que reg;Ua juIll0 l;OIl ~ mistl hi
sidosomelldo ~ losmásexhalJSti.
voscontroles Ilc11!'Slooy il<ltiviNs
por p.me !leLltfllpres.1 duplicado­
eadelDVD con1r1lta1tl ~ talelecto.

los~ sobrt losconten;.
dos~ ... elDVOpelWlecen
~ _ respectiI'os ..mns y r.fiat>.

manla pIilb bajoSIl autorización
R ptKl los pI'CIII'JIIIISquedislJi.
bu)II! ... $U OVO.



Lo que hay que lener
ClSO: WIldow$ XP/Vl5t1 (l epu: PentUn 4 2 GHz (l RAM:512MS e MD: u GB
ClT.vjtta grific.a: Auleradora 3Dcompatible OirKt)[)con64 MB

~:~~~~~~~~~~~!~~~~~~~~~_ ~ ~ ._ J

CMtrolesbásims:
101t1tln: Todos loscontroles disponibles..

Penny Arcade Advenlure.
Epi.ode Two
Un nivel de juego
. __ •...•. _. -_... ••.. ---0 -_.. _••
(lGfon; AoenllnIIlDl OCompl/lla:: HalhNd
GimesOOiJtril,; PlIr detennNr C~
'toIlisflanIlIe ClIliomE qIés elE$pIC:iII: DOMB

La demo del Episodio 2de lasaventuras de
Penny Arcade ya está disponible. De nuevo.
Gabe yT~ lospersoeees protagonistas
de las liras de este conocicIo eólric onft.
se convierten en losprincipales actores del
juego con elobjetivo der~ unnuevo
misterio. La conocicIa combinación de aven­
tura. rol yacción pof tumos que ya eecon­
trames en el primer episodio del juego se
recte anota. junto a distintos puzIe$ que
deberás superar. En este episodio. acemas.
se han mejoIadolas armas yse haafladido
laopción deelegir elnivel dedifiOJltad.

o SO:W"ftkNslWVl5b
OC'U: PtnIi&a .. 2 GHz
ClR.Ut I GB
e '1>:340 1llB
el Tqb ¡rifa:

• e,. iidriln 3D

~DndJD_

"'..elTqb de!lllOlido; 16 bit
C DndI 9.Oc

IlheDummy
,rial !Imisión

*If. Ac:ci6II Cl~ TftM GMnts
~ lwtM Gimes CllinL: PwconIinnir
_ ~ ClEspIciD: 2SO M8

~ /IlJ1C3seeastequeundiapodrias
mar enun juego a uno de e505 mani­
óU!oados para hacer pruebas decbo­
en loscoches? rOo lhe Dum1yJ es
!gOdeplataformas protagoniz.1do por
nsh lkJnvny0 cuya meta esrescatar
1damisela en apuros. En lademo de
ee Dummy¡ podrás meterte en la
leestesimpábco persona¡e. que ten­
ue sortear distintos obstacOOs en el
;ario que induye para conseguir sus
i~. Ad~~s. incluye un complete
alpara hacerte con todas lasl\abililja·
elprota~ en unsantiamén.

(l SO: W"nIow$llWl$b
C Cf'U:PentiIn 4 2 GHz
ClIWII: 512MB
ClIIl: 2SO IIIB"--.......... lO-....,.,_ ..
Cl 1Irjebde 16 bil.
C 1lindl9.Oc

ConlnJfesbásicos:

"""""'­CIB:Acc:i6lI
ClV: pIpur

Command 6 Conquer: Red Alert 3
Mapas mu/fijugadar

(lGftlKo: Estm~ (lComp¡o'U; DednDe Art5LA
() Distrib~ EtKtnJmc Arts Clldiom:I: kIr;I8()~ 4111S

Cuando apenas hemos empezado a saborear
la nueva entrega de esta saga. nos llega el
momentode ponemos manos a laobracon
nuevos mapas diset1ados para darnos
todavía más guerra. En esta ocasión se
trata de dos nuews mapas muttijuga.
doro El primero. que lleva el nombr~

de °Cash Rush°, p1anl~a un escena­
rio donde la defensa del territoOo
se centra en diVflWS objetivos en
el aire y contarás con defensas
antiaéreas paracompletarlo. El otro
mapa, denominado °BIad. & WhiI~·,

planl~a un iu~go en modo ·skirmish- 3 con­
tra3 YI~ ctrece un terreno de batalla lleno
de grandes edificios.



úmtroles b,isjms,:
ClllalóorTodos los--

ClSO;W"lIIdoon XPlYISl

ClCflt Ptrciln 41.U
ClR.Ut I GB
Cltn 410 MS
ClllljÑpfla:

-'"_.......
128 "

Cl~ de soailkl: 161
Cl OínclJ 9&

¡¡Prev;ews!Tom Clancy's
H.A.W.X.
El pajaro mas avanzado del mundo
ClGfMto: Simulador Cl Cllm~ I.Jblso/l8uur~

ClDistrib..: Ubisott ClkioDmll: lrlgWs ClUN~ Enerv 2009
- - . - - .. _- - - ---- ._ - - ~ - _ _ o

Aunque loparece,noes enrealidad unsimulador,
sinounjuego deacción con una dosisderealis­
moespectacular, Utilizael soporte de GeoEye,
compañIa que ha facilitado información real
topográficarecogidavla satélite.

MenofWar
Misión completa

la estrategia beica sigue pegando fuerte,
con eMen 01 Wa~ corrouno delos últimos
CJCfllplos en llegar al Pe. la demo teper­
mite jugar unamisión en la islade Creta
durante la Segunda Guerra Mundial, en
1941. Controlando al ejército alemán. ten­
drás que conquistar una zona defendida
por tuerzas bcitanicas. para loque deberás
hacerte con elcontrolde pmtos estratégi­
cos. NOTA IMPORTANTE: para jugar con la
demo eninglés debes copiarmanualmente
a la carpeta del osee duro donde sehaya
instalado et ñctercque seencuentra en el
OVD,enlacarpetade lademo.

ClGbIenI; Eslr*cia Cl~ ICI8est 'IDy
Cl~1JiPbl 1ltos Cl~

Mina 2009Cl"*'-:~ ClEspado:389MIl

-- ---- -----_._-
ClGómRl:kca Cl~DedIe~

ClOislltluidor: w..... h Clkioma:klP!s
Cl~lIbrzD 2009

Adaptando unfamosisimocómic de
Oave Gibbons y Alan Moore. wamer se
hadecidido allevar alPe rwatchmenl ,
un~ quesedesarrollará porcapí­
tulosy quesolopodrá conseguirse en
versión dedescarga porinlemet_

Watchmen: The End is Nigh
iOuién tos vigilaa ellos?

Warhammer 40.000
Oawn of War 11
itosMarines Espaciales atacan!

CilWnHo: Estr3tegla Cl~~: Relil:Ent!fbinmtnl
C> Dimtl"THQ () Lal\l.:lfiIrtto () ldiorni: lrwIk

la continuación de IOawn 01 Wan esta
cada vez más cerca de ver la luz. pero de
momento habremos de oonformamos con
estapreviee, quedescubrealgunos detalles de
lashabilidades detosMarinesEspaciales.

Oanle's Infemo
Sumérgete en fas profundidades del Averno

____o. -
ClGéllefo:~Cl~EA Iledw>od Shcns Cl~

Eledrar* Atts Cl~ 2009 ~""""' qIfs

AunlJJe lodMa son muy pocos los
datos queseconocen acerca de
estenuevo proyecto defJectronic
Arts. serumorea que setratará de
una lrilogia_Estará basadoen la
obradeDante'ta Divila Comedia",
enlapartedellnflCrJ'lO.

La que hay que lener
C SO: Window!. XPNISb C>CPU: Pentium 4 Z2 GHz C RAM:1GBe HD:ZJ GB
C 'Tarjeb grMJca: AuletadonIJO compatible Direct3D con1Z8 MB
CHMjeb de sonido: Tarjeta dt Sonido 16bit .;>DiredX !LOe

----------- ----- --- ------- ------- ------------ ------ ----- --- ---úmtroles iJásicos:
() WISIAID: Ablmietlto C> R.1t6n:Yl5las () BoIÓll izll.: Disparo () F; Control deAnimus

~ Fo, Crg 2
AclualilaCión ala Y1!rsión L02.
Añade laopción dejugar fI1

modo panor~mico. Se pwnite
el uso de caracteres especiales
en 'a creación del perfil del
jugador yse han reanudo
mejoras en el multijugadOf.

~ S.T.A.LK.E.R, a••,ny
Actualización a la ver5lón
1.5.08. Mejorael mutlijugador,
soluciona bugsy eneee a los
administradores de5enidorn
evitarel uso de trucos.

W ~.

.... Gnnrl"".h Auto IV
Ofrece mej(ns enelaspecto
gráfICO del juego solucionando
problemas ton las tarjebs grj.
ficas An1900.

.. Yo Pre.id.n~
Ohj.tivo: U lIontloa

Actualizacióna la versión l60.
Se corrigen led os en ingWs.
sehamejorado la lA.se han
corregido dlculosmacroeco­
nómicos y otros datos..
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¡AYUDANOS A MEJORAR
TU REVISTA PREFERIDA!
Y ENTRA EN EL SORTEO
DE 5 REPRODUCTORES

DVD PORTÁTILES

IRA PARTICIPAR SÓLO TIENES QUE COMPLETAR LA ENCUESTA EN:
www.micromania.es/encuesta .



No te pierdas..•

Yademás. las mejores demos jugables del mes. previews. extras.
especia/es. actualizaciones y mucho más. ¡No te /0puedes perder!

Juego Completo
Original para PC
iVive la fantasía más
espectacular en tu pe!

~~~~-....... 4 Déjate ~rendtr
pcrIINI combiMci6n
increible de rol,
estrategiaen un
ur.ivel'5O fpico•

.. Las mejom
~tallas Il\lIslwuCOI!

de<:tlIiIS de n a s y
mi~ de unldides
bajo bJ rontrol.

HEBOESO'
jNNIHIUrmIM ES

Yen nuestrD ova
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SUSCRIBETEA
12revistas +12juegospor43,10€ *

Otras especificaciones:
- Longitud del cable: ::!50:t 10 cm

Especificaciones Micrófono:
- Omnidireccional .
- Imp.:-dancia:::!.1 K Q .
- Frecuencia: 100 Hz - 10 K Hz.
- Sen sirividad: -54 ::!: :; dH.
- Dimensiones: 6 ~ 5 mm .




